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HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR STAN^EVk!

'

Majka svili

Wiiidowrs 95

knjisa

okaz

Dda ni

sva uputstva

ne moraiu da

budu ozbiijna

)e i Mother All

VMrxtoivs 95 Bo-

oks, paket u kome
dotazajednaknjigaijedanCD-ROMnakoiimasenala-

2eraznauputstv&po68vodnjdRT)entamibst^uWh*

dCMSu 96. pa do naprednih tehnika i saveta za koridbe*

nje popuiamih apltkadfa Komptetan sadriai dtaocu

prezen&jje gomila komidnih crtanih kkova na £aiu sa

Mamom. simpatiinom bakioom kpja je 6vrsto rediia da
.na dozvoii Mjcroeoftu da se izvude.' Na CX>hj se nata-

B nekoliko komercqatnih paketa. stotinak Sheteware

programa za Windows 95 raaiih namena i gomila to-

na i tontova sve u neobiCnom i nesvakidaStyem, all vr-

iozabavnomtpriv1a6nomaran2rnanu. (sp)

Toy Story-pnri kompjirtcrslii animirmi filn

^^vih dana §irom Evrope po^inje pri-

%^kazivan}e .Dtsoeyo^' antmira-

nog fiima ..Toy ^ory" koji je do sada sa-

mo u Americi zaradio mUiona dola-

ra. Ni§ta posebno ne bi bik) na ovom fil-

mu da nije poo fitm u kome su sve ani-

macy u potpuno-

^ uradera ko-

mpjuterom. U
pn^ o Vudiju i

Bazu, dvema
igraikama koje

zajednifiki pro-

laze kroz pravu

avanturu, sa

ostaJim Igrad-

kama kpje oih

vljave^ kada
njihov vtasnik.

d^i6Endi.ni|e

usobi. pnmedU'

je se koliko je

komp]uterska animacija napredovala

od prvih Spilbergovih dinosaurusa u

.Parku iz doba Jure*.

Ova .Oisneyovog" produkcija koStala

je sitnih 140 miliona dolara, a sve arn-

macije radila je kanadska kompantja

,Pixar" na 1 1 7 kompjutera i za to je utro-

§eno 800 hiljada radnih dasova. Uprkos

kompiuterskim animacijama koje su ve-

rovatno za mnoge poklonike fitma

odbojne. film je veoma interesantan i

prtvukao je toliko gledalaca da je ved ot-

platio troSkove proizvodnje samo prika-

zivanjem u Amend.

Koliko je za .Oisneyovog* projekat va-

ianpokazujeitodasu postavili posebar

WWW server na intemetu (httpywww.tDys-

ttiry.com) na kome pored siidca iz filrna

AVI i Oulcktime video sekvena. mo^ele

skinuti i pozadine (wallpaper) za desktop

vaSeg kompjutera ill razlidte zvudr^e kt-

pove. (mb)

H9 Vcctra XU «/tOOC

I
stovremeno sa komerd|ahx)m promodjom
.Intetovog* procesora Pentium Pro na 200

MHz. .Hewtett-PackaKl" je prikazao prvi PC ko-

ji koristi dva ovakva procesora Red je o Vectri

XU 6^2000. koja n^tavlja HP-ovu ponudu vr-

hunskih vtSeproceeorskih PC sistema Gr^u
obezbedu^ .Matroxova* Milienium PQ kartica

sa 2 MS WRAM-a Za daija prodirer^ ostavlje-

na su po tn PQ i ISA dota (odkojih je jedan de-

^ PQ/tSA ski), te dva BOE kanala I podno-

^ za 256 MB sistemske memorije. Na plod su

ugradeni ..CreaUve Labeov* VitiraldS zvd< sa

twciabte skitezom i MIOI-jem. i SCSI II kontro-

ler. na koga su prikljudeni ..Seagalecn/a’ Barra-

cuda od 2 G6 i .Sonyjev* getvorobranac

COU76S. Operabvni sistem koji koristi sve pre-

dross .duainog procesiranja’' r« 32 MB RAM-a

fa \Mndows NT Workstation 3.51. (ns)

^afisteikad po^leiidaucutka(eceosvet?Stavitenaudove

-jdobnesiu§aIiC8i2elja6evamsei8puniti Quie^Zone2000

sistem je povezan na maK procesor koji ima noses-off

dugrro kojim se potpuno .ubijaiu*' ^xi^ad^ §umovi

N snagedo20dedbela.Maiimikrofonisme§teniupo-

krivadma udju prlm^u i procesiraju okoinu buku.

Same skiSakce i proctor se iako mogu smestiti u tor-

bu. §to ih dm jako praktonim za putovanja Uzgred.

pored toga to iskljudj)u nesnosnu spoije^nju buku,

stutoice ukijud^u fki zvuk koji izvire iz njih. Sa Ouier Zo-

neomstestvamoutihoiajni. Cenaje200USO. (mm)

RD1 1 S-incni

LCD monitor

F
irmakojaseuspe^baviprotzvo-

dr^om LCD di^eja za prenosnre

radun^, RDI, od skora nudi svofu

verz^ LCD monitora za stone rabu-

nare. Kolor ekran sa tecnim kristalom

(LCD - Liquid Crystal Display) I akb-

vnom malncom izraduie se u TFT te-

hnologiji koja trostruko poboiySava

kontrast, oabe boinu tadtu LCD pri-

kaza Monito’jesposobandapnkaie

4096 boja u rezokiC^ama do 1024 x

768 tabaka. Efektivna dutoa dijago-

naleizno6i12,1 in6,tojepribK2rx>ve-

iidni ktasidiih monitora dijagonale 14

in5a Prednost ovakvog prikaza }e u

tome to LCD ekrani ne zra6e. mmu
potpuro ravnu povrtou ekrarvi zau-

zimaju manje mesta na stolu, a mogu
se okadti i na zkJ. a mane su spor^
osveiavar^ siike. manta dstoca DCfB

kaoicenaodSOOOfunti. (ns)

S^MOMPJUIBtA 3 ^'96
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Wfl»Tni^5i?Trt£i%W
Brnj 13^, 1996
Cena lOctnaw

C*«<A> ; ocigosiDr*i

Zoran MoioonskI

Orefcior

Kactii Dra^ArtiC
izay r<P . ^cunKA' a a a
' lOOO ^fa>eoy‘60^ 29
txar.fa s^wcc EjreouKCc
Sjarnpar^Pofc'j-ta'

0'ec?s«O''fc !<orTpdrrt»

Tomica

UretStje rede*£^
TIhonrer StanCr^
Vofisiav Ge£tc

hknaa'Vastyjit

Enin Senate

LJrcdfvii 'ufc<w
Gra(1trn>r Jot(Stmo^^c

Gorar Kremanovic
Slobcdar Maoclonfl:
Vo»5tavAaih«*ov>c

Pina MM^anovic
Bfankica Paktc

warte^ng seweta* reoakc^
NataSa Uskoieovid

Pre^ag MP)6evK

Coo®'*-;'

Branmav Arv:fefic C^AD)
Miomir Besarabk: CS/ar-inska

'

Aleksanoar Petrovt: -v^'anaaoi

Strudi saraomci:

Alc'aanoar ve^tovii tonSe Vuicvic.

EXSar Orgar*:. ararvo jetw-vx. Re^
JCMC Oragar iCoscNdc, Dahoor l?'>.

Neoqte lacoviC, \^a^o
Josp MoOi. Ivan Otfovatt) vsacirv

OreviC. StobotSar ftapovc NVyr
PaOK:. Sanr Ribte. Savxt. r-^oia

StOjencyac, A;exaficJet Swarvtock.

tXty Ste>gev)C Branc'av Torve

Ttfrstk) saradr-ci

Sf<1anMcnc. Otjan Fil^ovti

Te^e*o:^ rccwci^e

011/ 322 055S (drekun)
322 4191, tokai 369

FM: 322 0552

BBS: 322914d:i4400bps,V42t«)
C&>sOp Vcysiffv /-AhaoX)

Pretpiata za nsiu zenilju- irtstnese^vs

27,00 dffi, EcsTomeseCrta 54,00 cin

se ‘/w na tro^aCi^ rjo-.

. 40601-603-3 42104, ;ccb6vczr^j
m p .fbiwea*. p'etc-aa na is?

.Swr. torPojucera Poeto joiarcu

»

a/x;acsresc

Pmpiata za inostranstvo.

poXig:jddrj8 • vozor 20 D&v*

* pfoywreonos: ostsiT' vaWa
coxgoajrjd av'oncn'’

I gnJDa • Evfooa 36 DL'A
B • 9ksk. «=A 37 DEW
ih gnipa 39 06m
IVgrur^-AtfTicriica-Karaoa 41 DEM
V yuM - Daiefe SK* 42 OtM
V!yxa - Jut'-a Anerka 45 D£m
Ifl cfuTa • AuSPai^a 46 OEM

i prodATcan^s; ostaan vansa
Ubiaa sc sfSi prcKc Dcutschii Berk AG
ffankf^M ne tdiur Komerc>Bine Pm-
•ypAD. becyao tsTO* 9359662, u pro-

'Twreorost' vaMa tJSO ^ Cfev. i. kofst

N P .PoK»& • Beograd, dr.-on' faCun

orej 70400^1995266 Vq? »« -.oof *000

Kenex^ane barke AO • Beonrao. (oc
\jdiffs ob^xzro raves?- 9«Tt^ ptoca-

na -St .Sv«r orpr.-V'd'-
Fopyu uD«?e obavezno posts? na let

/*ax oretp^ainK S(u^t«: +381 11 322
8776 • na acreac ^iKa' - crei>sid
29 Novgnfcrg 24A IIOOOBeoyao

Pukoptse. rrteic i totograt^e ne
vradamo

MS Visual C+4 4.0

M cjtysdfC -16 da tazvia oro-

c;ran.sKe paKCie 1 pnlagodava «h

svom oporalinom sistemu Wtndows 95 .

(>rogoj£a ?o£jeov'cczf 4.0 paK«^ visual
:

-•
. koji konfttmmc oodr^Ku za irtroeno :

pro^anvan^ apBkaofa “arrienieni^ Wirv

.

dCM^ 95 <.Mcrosotove'.^jndatkyiCi^ i

s8s4.otxbK)(eKektaGa:od«Haia\iP^^
:

de.rs sj *azvQ|rx^~0'9'-4^'^ dtsbie' aoL-
\

s«?ov^p(Bietan>.')airrxX7V^<naprDdu-
j

kUvn^pfogvodomzaC-r •«• programere
;

U^eonoiapMracip OevetoperSiuciuna-
;

laze svi !tat> potreDTii za razM^ 32-oarah
;

Windovrs apldcacia. Componert Gamefy
;

prextetavt^ skiadiStoC4- *• komponenata

:

OLE Konrrob keye se svakodnevno konsiD .

za&twaran}esK3tenfiiapnkac9a Now-aver !

z:^ yfsmai C-r* paseia • nxxTHf. a*ati KO|e
,

cna donqsi omogubce txzi. iak» 1 eA<a- <

put do gcxoi/tn aplhactja za W<odoAs
;

96 (ns)
j

Tauki BWiiitori

•Miska

bttducRost?

P
ored ostaiih prozvo-

daia. >Cancfi’ nten-

ZMio radi na stvarar^

lankih rnonitora po /«m>-
LGDtehnolog^:. ko{i ne &<

b4 debfi od nokoiiko

kmeCva Prvi predstavi^

m prototipi su monitori u

bop doagonole 15 in6a.

sa maks^nainom rezotu-

eijofn od 1280 X 1024 pi-

ksela mada oStrina sNke Kao ph, rectmo, 800 x 600 oikse-

la Kod ov<h monitora )e potro^ja stnye i zagrevanje veoma
rnaio. traeresantno ^ da su, iako malih dimenzya i da z%jzi-

me^ maio mesta na stoiu. mnogo te^ nego standanlm mo-

rttoh. pajeovai .CanonosT teiak dak 9 kg.

Kako egieda. tehntkaje pnltdno usavr^ena i /ed/m probi^

za sada su veoki tro£kovi proizvodn^. take da/ejoS uvek ne-

<zvcsnokdda 6eseovirrK>nttori pojsp/itiriatrzj^ (mb)

Rielit Touch CooccriMastcr MuitiuMdia Keyboard

U koMio vam na racftxxn stoiu nedostaje pro-

sTora. par zvudnika mo2e same jo§ pogK^-
ti stvar. Pravo reier^ za vas mole biti

Right Touch ConcertMaster Mufttmo-

dia Keyboard sa ugradenim zvudni-

cirna. Zvudmd ugradeni u ovu ta-

statu^u koriste SRS 3-0 stereo te-

hnotog^ da bi obezbedili tc^ji i

punifi zvidt kO)i kao da ne potite iz

ovin dvovatmh zvjdr>icica Pored zvu-

6i0(atu je • Ligradeni rrikroton. poter'ciomet^

za komFoki jadme zvuka. cuver^p rm^e ougme i konekton

zaeksterTV3 5juSaiC8 'Zviidndt9 Jednamanatasiarjreiertenate-

Zina. t8Ko da se ne nxite drZati na poheama. Cena fe r^atnmo

prihvaflih^ t iznosi 1X USD. (mm)

LapLink for Windows 95
m ko vam je ikada zatrebalo da nekom radunaai pristupde preico ivapka i 1 modemom ne biste ii prerek ne-

#^ifajiiMuradibneSlon8 rvernu.dobrozna(ekokkatorni(amaieOBbude «todarodn^popu>a.Tii)ihpro-

grama u tu svrtiu. Laptjnk, od svojtn prvih ve(zi}a je ornoguca^ao trz orenoe tapova onsko serifskog ii para-

letnog kabia, dok su novice verz^e donete i mogudnost prenoea preto r*re» i > *noder^?rr. kao > opoju ra-

da na udaijenom radunaru. Verua za Win-

dows 96 predsravija pomak napred u brzini i

stabilnosti ^xogram je potpuno 32-bitan), kao

1 u iakodi rada, jer pnhN^ sve eiemente kori-

snidkog interfejsa i savr^no se uklapa u tz-

gied novog operattvnog stsfiema. Program

sam detektuje tip mreznog prt^okola koji se

koristi kao I modem prikljuden na ma^u, a
podriava 1 TAPI ^Mc4tKac>iu ko^a mu omogu-
dava da deli komurukacione podove sa dm-
gtm ^(kadjanrta pa ga vt§e ne morate gasfti

ako i^tse da podaifete taks ili nesfo siidno. ta-

ke ne nuck razne oogodrnsti koje nude .ozori)-

niji’' prograrTN ovog tipa (peZ/rywhera ib Reac-

hOut), njegova mod fi u njegovo) trzw \ je-

dnostavnosti • jedan modm radi sav oosao ta-

ke, brzo 1 tedn^avrx) (sp)

t#eirtMeSe.M nbrtsi .HvctrSolt scone' dobk smo od proowdifs i rytwh sataprin ui p^cnesene o strarc Karnoe. Ohla^ent

podhd noi&ehic fliu plod rotes olwatvo. llieRu)MW fw«d«ni adees* > tchtfoR zs 09dae« infoiaiacle vad cts rpena nc raapoleteno

Sprcrfngr>odBOfaiovenowlo«f»»c9elov«6em ptottvodu Ma4Verwwlci3inpletriepodaace(Wr>awitSonnoq)e.«netuPov4ofoda>cj

tadrcsi^iBitctekytneiio^insemouiedcMivttcMoRnKls Neiaacke9a:St«tt(aRipp4mHerdrSeascuae,Matedomke3l,ecoyecl

atTi<ON(>JUIB!A 4



HARD/SOFT SCENA
Propast Atari

lasaara

J
edan od pionira na poifu vi-

deo igara. .Alan',

se\z tike pro6v nadm^i^
nepn^a^el^ Alarifev' sgtem
Jaguar je pored ..Ninterido'.

.Sony i .Sega” konzola pro-

iao goovo neprimedeno.

Zbog vtfi)dh guMaKa otpu-

Stern su Sef amen£kog odo-

ijenja Atar^' kao I 20 dre-

Kzora kompar^. Atan" 6e
ubuducepravitiPCHgre. (dk)

Tekfoasa
pojacaleBi

N'^na& Tetekom"

onxjgncuie tipca*'

fObu ‘lek-tDna i jonm
syojim- konanfcicna

;
atr

. STjXv oSieoertm

Slutipm ^ S DM me
ee^kon^dob^b-
riiii-sa to-

'

;

oaA.poet^i-pri'^j^
;

za c^gitaine apat^ za'
j

poOoifSar^siuha. (dk) i

MS Visoal FoxPro 4.0

N ova v«fziia FoxProa, populamog ^eaka za programra-

nie baza podataka. doiazs nam e .Microeofta". Novoso
j verzM 4.0 vazane so za bo^ integracfu u Windows okn>>

2snje.vi§eoo)ektrK>orfl©r«js«irW) 080b»nainiznovtftkomarv
di za prograrnkanie dogad^r)ih procesa (evenr <*7VQr7 pro-

grwrrrwg) PndodatJ su rxv wizanjt. biMderi > h^erarh^
ocetra:ava& objekata a pobo^Sarte su rnogu^nosti-doda-

tnog povez\’an|a u SOL serverske baze. Potpuoo dektlv

€no nadovez^ar^ /FoxPro baze u SQL setversku oia-

KSano je rwvim .CaroOnjakom' za proStnvsn^ (upsizrrtg wz-
afd>. P'cfeasionzdna verz^ ovog paketa u potpurxjsti podr-

2ava0D6C povezA<an|e sa udaifenim servenma baza poda-
taka Fkonkretno za Excel I Access), tntegraciia u Windows
okru2enyepodrazumevaipodrSKuzaOL£2.0.ati8anx>u)e-

dnomsrneru •fbx^mo^l<ons^oO)ektedrug>h aplikaci-

•a ai ne i obratno. tj. FoxPro ne moie biti OLE server

Og^tdene su mogubnosti za stvaranje novfh kiasa po-
dataka jer se nove kiase mogu defiotsab samo od osno-
vn^ (kontrotnih \ ko^tejner$k^^) klasa. Nedosta/u alati za
omsko programiran^. Sto ogranidava upotrebu FoxProa
na razvofne sisteme sa jednim pn^gramerom. (na)

Interlink DeskStick
vebnoiogj/e kpje su se ptvenstveno rar.njale

I za prenosK^ kompj^jtere sve doSce naiaze

primenu u stonim radunarima se odno-
si i na poka^vadke uredafe. su n^. trek-

bol grafidkat&biaidnjgistidripfoizvodi.

Sve^ stonu (T^amaci^ do2iveo ;e i jedan

oeobidan pokaziva6«'i uredaj Ntppie, koj) se

ugradueu..Tosbibir>e'r)cit^3O0«<nr)odete .In-

tertink’ je doSao na ideju da Nipple pokazivad

smes^ u ergonomsko kuciSte za trekbol > m-
kavmedaj'prezerttirakaoOeskSoicA. Kursorse

kontroiide jednim prstom, pritskem t pomera-

r^em m^ene .bradavice'. a moZe se n^tavno

yiMtfrnMsaxin

PnMtM «ieMKirai9 2«opa
JugostovasMiB udndenia ZB n&nF-

sleJBXiuikac^ 2WCCA) (>^ tSBdMBBta

mdana^ tmmrtim leiunuiUm nwabt-

rw.tX]|)sie£enonalnltmeteVl>NET'a)ai'

diadnom maaefino i diBlnbuira se u obSu
hfa vrtSne do 3DK. Tmuno ee VUNET
aajeeWfflcoatiirnpXOTuiSzeniellaanB-

ta iUja raddic^e ja da iadnogdana teo-
pdizaik iupapirnoncMu. a(2anau po-

tadnlaporsm
Caaopeae mote dobiSpUam aietdran-

eke poile. Poaeono fa poaM pontei na
adresu ni)islia@Dsnietifon.tigac.)!u aa na-

Blonm .yu-netdne* lise motele pmlpia-

HK ako poiaiaki ponku m jiuccaedtor-

@oa>mkion.l)gacyu sa naslovom .SIS
YU+Sr
YU^NET aa dkode dtentjuka pveto

newagaa^e .yuxomm.yuoca' a za one sa
dimktnlin Mamet pnsbpom teaopis se

mote piauiatipulamflpdX gopdara sa ra-

Cunara osmstiJaibgac ya

LjubdattmeWtMW-ase prepofufite ISt.

Wpy/zmai dt.tig.ac.yivP'esVuccayucca.blnil.

(dd)

Mkrosoftov jednostavniii PC

D3k se sv#t strana prodavci opreme na sav gias

-ude .ncemet' radur^areza samo 500 USO. .Mi-

enoaefr c fiSin razviiia svofu viziju i€rfbni}eg PC-a. Na
<3Pfennco .w<nocMMS Hanlware Engineering', koja
* -tSiae ' aprtia ove goctne. odektvalo se da de
•Ar- jwA' 9acstaviti orpjekat pod radmm imenom

PC. ovog projekta je da se na-

e^ostavnijimu'tnTiedyahikcidnisgten^

k^aaMc -xZ» povezat sa internetom Pored pred-

jmjg sdema. odekufe se da ce .Mjerosoff
' r :^dmwfr I novuverz^u Wmdowsapod

imentvn Memphis kao t o»iovne hardversko softver-

ske specffikac^ novog sistema. da bi proizvodadi

mogll na vreme da se uMpjde u trtcj. Pored ove dva

proizvoda odeku^ ae i predstav^anie novti multne-
r^alnih pro^ekata na k<^ima .>'/icroso(f radi. a to su
fraervene tas^i^. razni 30 sislemi i sistemi za iak$i

pristup WWW-u. Kompaniie takode razv^a i softver

koji bi trebaio da elmniSe potrebu za spec^soN^-
mm PC uredajima kao^ je, napnmer, zvudna karti-

ca Netiebak^uveksKupi)atiparezasveovo,)erse

pfviproizvodi ovog tipaneodekujupre 1997 (mm)

a uiVhi aiiaju
TEMABROJA:
OTPISANI KOMPJUTBJ

.Povratak” otpisanih 18

Softver na otpisanima 21

Igrat^ na otpisanima 25

CeDeTEKA
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Biuepoim MoYtes 30
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Ami3a FileSafe
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SC4100pci
RAM 4Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDED PCI SVGA 1Mb
14- SVGA KDLORLDW RAD

MINI TOWER. TASTATURA, MIS

486DX4 m
100MHz

SC4133pci
RAM 4Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KDLORLDW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

486DX5 #1
133 MHz

SCSIOOpci
RAM 8Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HO 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14' SVGA KOLORLOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

Pentium

100 MHz

SC5150pci
RAM 8Mb. 256Kb KES

FD 1.44Mb

HO 1.1Gb. KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14- SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

Pentium

150 MHz

DISKOVI

1
HARD DISK IDE 1.1 Gb/1.3 Gb

HARD DISK SCSI 2.1Gb 4.3 Gb Sms
FD 1.2Mb ; FD 1.44Mb
CD4xSPEEDIDE ,

6xSPEED
CD RECORDER 4xSPEED YAMAHA SCSI

420
1360

SO
190

460
2160

60

290
3500

16bhlDE VLB. PCI IDE 25 30

u PCI FAST SCSI ADAPTEC 440

ETHERNET NE2000 PCI NE32 70 180

cc INT FAX MODEM ROCKWELL 1 4400 MNP5 160

SOUND BLASTER 16bit STEREO 100
2iK

AKTIVNIZVUCNICieOW 120W 60 120

Distributer QgnKiS proizvoda

Garancija dve godine
>C^ LASER HP 5L 5P 600x600 1150 2050

LASER HP 4+ 600x600 3200

O- A4 EPSON STYLUS 820 STYLUS COLOR 530 950

A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2650

A4 EPSON LX-300 ,
LQ-1 00 LQ-570 - 24 PINA 350 380 780

>co A3 EPSON FX-1 170, LO-1 070 - 24 PINA 950 1050

Devet godina sa vama
MEM0RIJE64bit SIMM 4Mb 8Mb 140 260

MEMORIJE64blt SIMM 16Mb 480
ViiJ

MINI TOWER 200W TASTATURA YU/US 90 50

GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 12x18 490 690
-SC MiS GENIUS MISBEZIGNI 30 100
cc SKENER GENIUS 800 dpi MONO COLOR 180 390

SKENER GENIUS A4 COLOR PAGE 1. 1200dpi 1350

Kosovska Z2A, 11000 Beograd

Tel: 011/332-607, fax: 01 1/345-1 26 APR.
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HARD/SOFT SC ENA

PerfectOffice 7 for Windows 95

I
ako je najawio prodaju celog paketa. ^NoveM' je uiurtm)
rado ne ncM)j vozy svog pefKlana Mc/osoft Office i lofu^

SmarfSLde pakeiima Novi flarfecfCWtec, precKoden du^enim
Wtorc/Perfectom. nudi Sjafne oove opeqe koje bi poi|ul)anog

sc^tvBfskog mastodorta mogie opet izbaciti rw sam vrh.

je do^veo n^viSe poboijSanja i to mahom na
planu kcn5ni6<og intedejsa Uz svaki pasus sada se pojavfju-

je ( maii taster na kojt koresnik mo2e kiikrH;ii ne ii dobto opo
jezatormabrar^tekstaTakode. sadajemogu6eizvla^Hni*
je >«(Aje ^G(ideAines> r>^ strancu i Iako menjab nwgirw
iaje tabulator A lA^tefijepasusarniSern. Slikeraznih format

tamo9u6e)epreg(ecia!ipreu6tavar^udokument^sma-
nMe poeiebu za kor&»njern ekstemih graf)dkih progrwna.

Pored nafveca novost je Internet dodat^.
Uz PerfectOfRoe dobija se i Netscape Nav^ator 2.0, najboiii

WWW KlijerV i^t posic^ na tilietu i kO)i se Iteto > brzb pozrva iz

bilo koje od dnigih apttocija TaKode. u prezentaciiarrta kre^

^ ^
NTT nss uaausMin

I

/ MEniiies \
siaw

fanirnPBrte(30rtk»paketomniogu6ejepostawti<*rektneve-

ze naWWW prezentaeije. a hj je i program kpp dokurnent fof-

rnatiranuMtoiroiParfecft^pr^^ oblik. omogucava'
ju6 konsnioma da prave svojeWWW prezentaeije bez mrto-

go mito i napora. Pored svega ovoga paket nudi i sjajnu irv

tegraciiu jer su svi programi podeSeni teko da izgle^u po-

put VU^rdPerfecta. pa se konsnik na oseca kao da radi u dest

potpuno razk^ aphkac^ apiikac^ u psketu su potpo
no 32<b(3ie. a .tuk na utuk' je Desktop Appk:ation Director.

.Noveiova'' zamena S&rf men^ NAfrvjowsa 95 koja orTx>gi>

cava bfb prisajp apidcac^arna i dokurnentirna. Na kraju. treba

pomenuti i pokuS^ da se hato sistem u£ini prirodmjfn: Per-

«ct&9:iart je deo paKeta koji ce pokuSati da odgovon na kori-

sr4(ova p4a^ kxmuRsana u obliku rKjrmalnih ratenica Le^

poga petate .Kako da uvezem siiku u tekst?' i on (poku^ da)

vam odgovori. mar^ Hi viSe uspe^no. <8p)

Microsoft i BET Mjedno protiv

rasne disfcriniiiacijc

^Aecfpka tor^3i^ja BET (Black Cniertainmeni Tetevh

koja sc ijgtevnorT’ obra6a emoj ameoikoj po
AJg:y sktapita je ugovor sa .MtaosoAom* o speofalnim
crognrTvna koji ce bit) prezenwani preko Microsoft Net-

esk ;Tocze. Glj akcije je da prezent^e amendkim Cmb
: "S* wdewe zabave • rrtomneanja preko racunarskd^

jrif«Nenolnterneta'j. Kao{daokupdfugekom-
^ K ^vcaaiunaGtjpopulacilu Za po6Mak se na Mi-

^ ‘ •sorjTKj pojavria stranica posvocena pro^avi

Sock history Month, a zvanidruo (medu
::c." & Qejts) naja\^u jos nwx)go sachtaja po-

- : rssltnrTWTtsano] cmaikoipopulacjji. (sp)

Od jednog eetiri: HP offkejct LX

O /nceyef je prv) konbmovani uredai koji je .HewlettPackard' izt^oo pod priti*

skom kor^ureneije na i^ obiednjuje Stampa£. skener. modem i

faks. Osnovamu je pcenab trik-cliet stampa6 600 korne je dodat modem i skener.

a ostale kinkc^ se dob^aju sofverskim pt^m. Kao
faks mo^e da prima faksove r kad /e kompjuter

isk^uten i zato ima 1 MB memorije.
' ^ '

Normafrx} mo2e da se korist kao

Stamped i prHikom etampanja

nekog dokumenia brra se

da li da ide na stamped Hi

faks. Sofiv^ omogu(!ava

potpurv tomfor ori radu
kao i razli6te funkeije ko-

le su uobi6e^ene kod bo>

ijih uredata. Skener jeje-

dnostavan u sivoj SMali i

dostire 200 dpi kao i faks

ured^. Drajveri-i softver su za DOS
' WirKjCKvs 3jo(. a verzija za VViridows 95 je u prbrerni

Za oenu od 1500 DEMdob^ se (etiri uredaya u jednom. koja bi ppjedina6x)

sigurnQvi§ekoStaiaizauzimatarnrK3govi$epnM«xariegos8^0fFioejet (mb)

Tr—Tlipc footeoi oa WWW-o
ymg ,Miaoaor|B nti|iwti dabeaworoefttotiarica VtoWVW^
ymod? upo^punosrtda tsfcorwtepteCfcToeii TrueType tetwotogfeidapesarv
tad|B vt5e neba biti ogragWief^e na otarjdtudbe Tenas < Oourier fcxitove. ti ki

svrtiu bice razw|en speo^atan eoQverioyceonx)^iC8MbWWWktlenSmada
sa servera peeuzniu ceiokupen lord sarno one kaiaktere top se tociste u
prezentaoji. Takode, md zafitte irceWdfalne evopne. autarl prezantec|a de
mod ewje tortoee da obetoisM^ kao reactonV (samo za titarfaj, 6me
onemogudtikonsntodakasn^konslBforacMezakojeniBupiaBh.JJiiToeo-

atni6ri|aD sarachjiu saWWW horizorc^unxxn na iaad ncMog HTML
standards kpp be podria^ ovakve mogubriosit. a sa hSp'/Nvww.micrO'

sofLconVbuet^ievecmogutepreuzeligomiubesptainihTrueTypeforto-

vaspedjaloodgajnrartfizaprezentac^. (sp)

Hyama Visioa master Pro Lite 31

P
rivHegiju da siiku posmatrs^u r)a veitkom i ravnom ekranu do skora su imall

samo koiisnici graR6en radntb stanica. Za obidne smrmike nerazumno vtso-

ka oet-ia biia je glavna prepreka, prema solrdnom prikazu na )eft)rx>m 14 indnom
ekranu srednje klase. Tebrx)iogija je uznapredovaia pa se frrma Jiyama" poja-

Vila sa reSenjem u vidu

sopstvervsg graRdkog

podsistema. Za prikaz

siike je zaduien LCD
ekran sa aktivnom

matncom izraden u
TFT tehnologiji. a

upakovan u pNitko

stono kuddte. Mo-
nitor je dijagonale

I2tnda, sposoban
da prikaie sbku

sa 18-bitnom pa-

letom (262144

boja) u visokoj

rezotudji (1024 *

X Za rad

je neophodna posve-

cena kartica sa 2 video

memorije u PCI ili ISA van-

janti. Cenaje ni2a od ROI-

ovog reSenja. (2300 fun-

ti naspram 3000, koKko

staje ..RDr-ovo reSenje. (ns)

S't'HOM'JUIBA 7
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HARD/ so FT S C ENA

Scdam
dana

Interneta

S
amo necMju dana pQ ukijii-

6enfu domate akademske

mre2e ne Internet, pd pokuiaju

prabadvanja razmene po&te pu-

y tern nove veze, doilo |e do pn>-

btema. S obzirom rta trenutni ka-

pacftet veze od 64 Kbfta/s i dese-

tir>e konsmka kofi su .sarfovair

Intemetom iz Netscapea sa

ukljudenom opcijom za prikazi-

I

var^ siika mje bto mogude.slati

po^ brzinom kojom je pnstj-

zao. tz tog razloga je doSio do

4^^ zabrane ftp. gopher i www servma

za domen bg.ac.yu jar jedino ra-

duoari iz ovog domena mogu da

.
- zaguto mreiu 8 obzirom da ra-

dunari iz drugih detova ^mije

irr^aju vaze sa Beogradom ma*

nieg kapac^eta od kapacneta

h veze prema inostranstvu. Od ta>

da jo u Beogradu poetato vrto

korisrx) knatl radon u inostran-

stvu jer tetnet < oeiak servi&i rade

nesmetarx). Ovakvo stanje ce

potra|ati sve do povedanja kapa-

ctteta sateidskog ttnka bar do

maia. (dd)

loaHor i lastatora

stela

«
e, nije u pitanjuPf®^
ko u -So«“

,ertu"
radnookniieniekojepn^

rosetfiiva na dodir moie se upo-

jnta de uskoro brti na

oobidnobiva.oenaje-sanio
2000

:unti. (mm)

Eioncx K-5166/i

Vrhunski pentiumski sistem po^iatog bntanskog proizvodada hardvera, firme .Ekxtex' koreti na-

ibfiuverzijuPeneomanai66MH2.Specifidnostovoguodnosusistemedrugih .renonwanih" pro-

avodada koji kofiste standardne .Intetove' plode u svojim konfiguradjama je .Elonexova* mabdro

ptodasa 256 KB pipe/ltne burst L2 keSa u kombinaciji sa 16 MB EDO RAM-a ko|a rack sasvim Pentiu-

ms (75-1 66 MHz) . VrtHjnstam pertormansama svakako doprinosi SCSI 2 disk podsisterr sa ,Qodn-

tumovim” diskom kapaciteta2G8 i .NEOovim”

CO-ROM-om destostruke brzme kofi |o6 uvek

zahteva disk caddy. Kompietar stereo sistem

zvudnika sa basom firme >itec Lansing' pogo-

ni .Creative Labsova" Sound BlBStefAWE32 Va-

kje kartica. Grafidkim podsistemom opravlja

.Matroxova' Mi^enium PO graAdka kartica

opremijena sa 2 MB WRAM-a kojoj je podreden

.Sonyjev" 17-indfk rnorxtor sainntronskom ka-

todnom cevi, sposoban da pnkaie sMuj u rezo-

ludji 1 280 X 1024 sa 256 bo|a sa vertikalrKNn fre*

kvendjom od 76 Hz. Za daija pro&rivar^ osta-

vijena su po dva PCI i ISA skna od kojii ie jedan

deijeni PQ/tSA slot, smedtena na .raiser' karti-

d (poput IBM PC 330 - P75 optsanom u pro-

Slom broju) i oba ElOE kanata za 4 uredaia sa

integnsanog PCI kontrolera Sve ovo prati izu<

zetnovisokacenaod3660brrtanskihfunti. (ns)

VidM Lesk Orsfix S«w 400 » MNS Sl«r

M ajkradi put do 64'bitne grafike i MPEG videa

za PC. nudi firma .VideoLogic'. GratixStar

400 je FHDl gratidka kartica bazirana oko S3 Trio

64 grafidkog procesora sa najvide 2 MB brze

EDO dinamidke memory i opc^om za MPEG
dogradnju. Kartica de optimaino raditi sa poee-

brvm dr^verkna za M^ndOtvs 95 koii pcuiaiu do-

datne fmWije (oentriran)e slike I podedavan)e

vertikaine frekveodje os>^2avanja sbke). a mo-

gu poekiite i generidki IMr795 dra^reri za S3 tank-

tiju. Za bolje performanse zadi^eni su Scenic

inted^. Streams Processor zaduien

zaobraduvKleaifre)m baler za6-bitnu RGB 124-

bitnu YUV grafiku. Ono je postavija ispred sii-

dnih grafidkih kartica je oena od 95 GBP i doda-

tnih 75 GBP za MPEG modu!. (ns)

Mracna kemora na stolu
male kolekdju stika na CD-
ROM-u. ukionii ste crvenflo iz

svadifih odiju. obrisali vidijivo pija-

nog rodaka sa slike vendar^, ali

jod uvek niste srecni jer ko^ iz

vadeg ink-diiet dtampada izgiedaju

amatersid. Nabavite FotoPun Di^
tai Cokx Photo Printer i mod
da dtampate totografije direktno iz

korrpjut^. Fotograrfife standar-

drx>g tonnata izgled£^ golovo isto

kao i one koje dob(]ate od lokatrxig

fotograla Pored standardnih foto-

grafija. mogude je dokuprti set Koji

omogudava dtarnp^je na doijama

za kaAj. Solje divno zgledaiu. Loda

strana svega ovoga je da de vam
napraviti veliku rupu u novdaniku

od tridav#! 900 USD. To je cena sa-

mog printera a ni dodaci nisu jev-

tini: papir kodta 35 USD (36 koma-

da), a tu je i traka Set^ dc^, bez

pepira je i owde potreban, ko-

dta 30 USD za dest komada (mm)

S^KOMPATTERA 8 Ami'%



NA Lieu MESTA
SdNY ponovo u Jugoslaviji

It’s not a trick, It’s a SONY
„Sofiyevi'' televizori sa sirokim ekranom predstavljaju najznacajniji pomak u razvoju

televizije od pojave kolor tetevizora do danas

[alni si^ial od tOO Hz Sto pruia ne-

uporedivo boi|i u odnosu na

sada$n^ teievizore kofi sliku generi-

$usa50Hz.
Sciije KV-32WS3 i KV-28WS3 do-

siupne u \*eli£lnama ekrana 76 i 67

cm imaiu sve pogodnosti neophodne

za \7hunsku ku^u zabavu Tamniji

ekran oraogu^va boiji kontrast a jc-

dinstvenigim sistem daje jasniie^
|e. Po$to je ov*a serija oprrmijena i

(zv*. PAL i^us dekoderommo^ u2i-

N’ati u pienosu sa pobolj^im kvali-

(etom slike u odn^ na konvencio-

nalni ptmos u zonama koje nudi Pa!

plus. Kada se pmiost standardni

piDgram^q»fdte4:3> gy^seiza-
brati .Smart mode'* i stika de ispuniti ceo

ekran sa minimalnim deformadlama tako da

se razllka u odnosu na konv-endonalni prenos i

ne ^medufe. „Zoom mode" omogudava ^eda-

koristed ceo ekran Wide TV’-a bez cmih polia

na vrtiu i dnu ekrana. CM model! poseduju sve

viste \1deo ulaza take da se mogu kortscid: kon-

zole za Igre. video kamere. VHS i LDP pleiere.

Sve opeije su dostupne preko dvostranog da-

Ijinskog upraviiada i .scrM" upravljaCa.

Seri|a WSl je pravljena za 67 i 57cm vdidi-

ne ekrana sa nabr^nim karakteristikama

FHethodnih modela sem RAL plus dekode-

ra. all je korisnidma omogudeno da

M’S! kasnije nadgrade sa PAL plus de-

koderom.

Na prezentadji smo imali priliku da

ispn^mo .Son>’eve" konzole za igru

(.Sony Play Station" ko)u smo predstavi-

I! u pro$!om broju .Sveta korapjutera")

na tKMm modditg^ idexlzora. KV -

16WT1 je prvi e^Topski ponabi teievi-

zor sa itr^m ekranom. Najroanji od

pet modda. sa ekranom od 40 cm. nu-

di vam Widescreen iskust\*o. a za Ijubt-

tdje tgara tu je i .game" dugme koje se je-

dnosta\*no koristi sa automatskim prome-

nama ekrana na iiri oMik. Pri simuladji

vx>£nje. ugodaj je daleko veti nego igranje

ispred siand^dnog ekrana. Slika neroa

disperziju po §mm vei^ se prenosi oa gomji deo

siike. Vizudni dottv^aj je kao da direktno u£e-

scviTjete u igri jer \am ekran pokrWa vidno po-

be i imate piavi ose^ voizije.

PoCetak prodaje ovih modela najavljen je za

dva meseca i mada infonn^jie o oenama ni-

smo uspeli da dobijezno. nadamo se da Ce

mnogj od nas posuti Niasnki telexizora i kon-

zola .Son>‘e\'e" najnovlje lehnotogije budu-

dnosti.

Nataia USKOKOVk
Zoran MOiOMNSn

P
osie pet dugih godina

.Sony" je ponovo u Bei>-

gradu. U utorak 26. mana
u Kristalnoj dvorani hoce-

la .Hyati" odiiana je pfo-

modja napunijih mo^ia
.Sonyetih" lelevizora pod zajedni-

Ckim nazivom Super TYinUrtn

Wide. Nlodele su predstaxili £elni

ljudi korporadje: gospoda Oha^.
direkior mark^inga za E\Topu.

Kanagava. dlrektor za Isto^u

Evtc^ i MekGUeii rukovodilac

maiketinga za Evropu. Piisuscvo

rukov'odedh ljudi .5onya" dovolj-

no go\-ori o >^lkoj zainteresova-

nosti za naSe otiSie Prvi korak u

saradnji sa na&om zemljom je potpisi-

vanje ugovora sa deiiri oviaSd^ distribu-

teia; .YugoslavIjaComerce" (Lakovi^. ITM (Ra-

kovid). MPS (Zabunovi^ i .Cores" C^oaii^, kao

i ovIai(fenim servisom .BG Elekuonik".

Korporadja je predstavila pet Widescreen te-

levizora kob predstavljaju najzna^jniji po-

mak u razv'c^u televizije od njene pojave io da-

nas. I'staJjeni lelevlzijski standard, dja je pro-

pordja ekrana 4:3 zamenjuje se nov'om pro-

poreijom 16:9. Toomogudava sasvim dn^d-
b vizueini doiivijaj - kao kada gledate film

na Moskopskom sinemaskt^ u odno-

su na kudni lelevizor. Verovaino da
u loku ^edanja dosadaSnjeg stan-

dardnog televi^ra niko nije ni ra-

zmiiljao koliko fUm gubi na kvali-

teiu jer se svi kadrovi moraju sedi. a

na promoeiji smo imali prilike da uporedi-

mo kako izgleda isd kadar prikazan na
Wide i obidKmi televizrKu. Razlika je vl$e

nego od^edna. Wide televizori su prilagode

ni vidnom pdfu koje pokriv’a ljudsko oko. Po-

red iirokog ekrana ovi modeli imaju joi jednu

znada^u karakieristiku - potpuno ravan

ekran koji je postignui konsmikcijorn novY ka-

todne cevi elipsastog oblika.

Vrbunac .S^*" WIdescreena predsutvija se-

rija WS3. KV-32W53 i KV-28WS3 Pored Sirokpg

ekrana ovi modeli imaju i^adena dva tjtinera

kofi omogudavaiu {»a6mje dva programa isto-

viemeno kao i zamrzavanje Ui zuroiranje ^ke u
desnoj pokMni ekrana. Logidro se naiiKde pro-

blem zvuka kod o^x opdje (ne siika u slid ved

slika t stUa). ali i taj problem je re$en. Za ievu

pcrfcviim duarta zvuk dolazi pidco zvirduka.

dok za desnu stranu moZete korisdti ^uSalice.

WdeSpearum Sound System obezbeduje pun i

bogac zviik. a s^DigucdSi^KtlProcessorom mo-
iae da izabetett okrtrieoje kt^ slu^re (moie-

te. redmo. oiiveti aonosferu sa stadiona dok
pratiie sportski prenos). Svi modeli koriste d^-

SVFTiOlMPirmA 9 AAS %



davno ie poznato da ^Microsoft" na iriiStu

i nema ozbiljmlu konkurendju kada su u pita-

I nju rouitimedilalna encikiopediiska izdania.

f |o5 iedna potvida we t«e stiie nam u oWi-

ku diska po Imenu Worid C^Ftigtu koji ie u

celosd posve^ fenomenu letenia i svctnu ostalom 5io Jc na WIo koji

nailn vezano za waj vekovni iovcko\' san.

Ono $to nalpre

irrta pt^ivaliti jeste

koncepd|a ovog CD-a.

Naime. Wodd Qfflight

nije zami^lint kao piost

spisak letelica sa suvo-

pamim podadma koji

mogu bid inKtesantni

samo stru£niadma \ za-

liubljeniciina u ovu

obiast. ved se radi o

izdanju namenjenom

upravD $irokom knigu

Ij^ koji da se de-

taljnije upoznaju sa

osnovama vazdidto-

plovstva. Maierijal )e

sadilajno podeljen u

nekoUko cdina: osnovi

mehanike leu i intndp

lada najbitnijih ddova

jedne leteUoe (motori,

krila. nav^adja itd.):

istorija cMlnog i vojnog

vazduhoplovstva (od

Dedala i Ikaia. pr^
brade Rajt (Wright), pa

sve do najmodreni^

J^lidUh fKica**. uklju-

eujud lu i spejs-§atf):

asovi neba (najfuvenijl

ptkxi iz Prvog i Drugog sveiskog lau): aliemativni sponovi (padobranstvo. zmajaistvo)

itd. Naravno. stalno prepliianje ovog materijala je neminovno. pogotovo ako vas kroz cn-

clklopediju vodc vodW (Guides) koji su ved po^ zaStitni znak „.MiCTOSoftove“ Home

serijc.

lako jeprvenstveno endWopedija a ne katalog. WoridqfFti^t ipak sadiii vellku ha-

zu podaiaka u ok\iru koje su dad osran'ni podaci i slikebrojnih modela aviona. hriflco-

piera. jedrilica. cepdina itd. Pojedini moddi dozvoljavaju da Ih ..iseCete na komade" §to

vam omogu^ava da sa^edate njihovu konstrukciju i unutrainjosi. Uz teksi i slike po-

«e«miKS7 >i

....

niaOWT WORLD Of fLIGHT

jedlne temc su. po obiiaju. ilusiiovane i Mdeo swwncama - od

onih ozbiljnih (akrobaiske giupe. snimci nesiea i si.), pa sve do

umebcsnih scena iz filma Jraa U piloia u aviooiir . Zarimljh’D je

da se na CD-u nalazl 1 snimak tuvenog poduhsau lednog austrlj-

skog krojaia koji je 1912. godine sa paitoom (teina na ledima

(optimisiieki) skofio sa Ajfelove kule Insen je. Ina£e. prokomen-

larisan sarkasUfnom refenicom da imei ngedolim da ispmba

unaprrdtni modd svog liuma (1).

Konaino. moramo da pomenemo I zezalkr kOje po svom stdu ne-

odoljho podsedaju na fazone videne u ota-ini deka Mono' lython 's

Complae Waste Qfnmt. Wiktanjem na poiedna mesia na ekranu

akiivlra^ ilpiino .pajtotiovske" animaage kOjC de doprineii da io-

nako prvoklasno izdanje bude vizuelno joi dopadljiviie.

gobodanMMXOONKt

CD-ROM ustupio: .M S’ S Soft"

TUH^ttOTTBPUUe
IkiMdHrIVi
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lrma «Fl^ower" )e izdala

novl rouUimediialnlinieraktl'

vTii dokumencarac pod zvu-

dnim nazlvom The Space Pa-

ce. Ovaj disk spada u seri}u

sUCnih dokumeniamih ^FtagTow*

erovih” osivaren)a. o kojima mo2e-

te da se dodatno informikte po in-

staiaciji programa.

U plasiifklranoi kutiji dobiiaie i

punu zahvalnica BBC-ju i

CNN-u. Pored ostalog, tu )e i upozo-

renje koye dostovno i^eModimo:

.Sem u sludaiu smrti i leiih povieda

nastalih kao postedica nepain{e |Mi-

likom korikmja ovog soi^’era od

strane Niasnika i n^egovlh zaposlenih. firma de

nadoKn^iti svaku Stem koja ni)e u biio kakvo)

\«zt sa rH!Spo$obno$6i za ImriS^ie CD-a.". Ko
razume. ino2da i dobije neke pare...

se samog soft\'cra tide, cm pleni (deus se-

bao(h> obiliem podataka u potpunom mutcimedi-

ialnoni okruieniu. Zapisi su podel}eni u temai-

ske c^ine. C $\‘akoj od njih zaddete piide iz isto-

t1)e osvajania kosmosa. koje moiete pauzirati da

blstedobili dodame infonnacije koriSdenlem iko-

oa u dnu ekrana (npr. tehnidke karakteristite le*

Kiica. istorijat projekta. infonnaciie o Udnostima

koje su udestvovale u razvoju i sprovodenju

programa...). Poseban akcenatje siavijen na rl-

\alitet dve nekadaSnje supeisUe. kao i na zna-

dajnije politidke do$^a)e kob su imali veiikog

utkaja na svemirske programe. Naravno.

Ameri ne bi bill Ameri kada se barem mak) ne

bt nautili na radun Rusa...

Interesantno je da se u cnoj aplikaciji mogu
videti i neke veoma retke. ja\'nosti do sada ne-

dosmpne. siike 1 snimd.

Viktor TODOftOMC
AteksmlvUUBENOVIC

CAMADIAn GfICYCLOPGDIA

e
minentna firma JA & S” je izdala novi upgrade sv-oje muJtimedi-

jalne kanadske enciklopedije. Red je o publikacijt popui ..Male Pro*

s\'eiine enciklopedije" u CO v^rziji. Vedna informadja se odnosi na

Kanadu. mada ima i dosta podataka oosiatku sv'eia. anarodltoze*

mljama komonvdta 1 kralj^'skoj pofodki. lako ne prlpadafu en^-
skoj kraljevskiii^ kud. u obilju informacija Cete naid i na imena josipa Bro-

za. Slobodana MiloSesi^ 1 Stipe Mesica.

Skoro svi multtmed4alni zapisi se odnose na Kan^u. dok je ostatak sve-

ta cnde zapostavijen. take da cela aplikaeija zauzima svega 70 MB Ko 2di da upozna Kanadu. pofev od nje-

nih krasnth pejsaia. preko istori*

je I geoioglje. pa sve do emiCkog

sastava i bilinog i tbociniskog

sveta * obavezno ueba da t^bavi

ovajCD.

Pretrage po enciklopedlii se vr*

Se na s\e ubbiC^ene nadne - po-

^ev od sistema rediika. {weko dpidre pretrage za Windovs? na

osnoMi dela red. pa sv^ do tematskih celina i postavljanja pi-

lanja (e.g. .Wl^- the sky is bhie?“ ill -Why the gover-

nment is red?").

Odgledno.^ jeocndklopediji izdatoj u turisii<)ko-

propagandne svihe. Ako vam je potrebna enciklope-

dija zbog raznoraznih podataka o svim temama.

onda ovo ipak nije za vas. No. zanimijlvo je ma-

io rm^ledad muldmedijalne lapise o da-

lekoj i priiatcljskoj zemlji Kanadi...

SrdwiJAMtOVK
Viktor TOOOROVK

CD-ROM ustupio: .Espro'
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MOGU DA VAS' MULTiMEDUALNImm OGLAS
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ff^AOlO • -TV S-rA.N|<=E

TURISTldlCE AGENClJE

FfLMSKEKOMPANlJE
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RESTORANI sajaaovi
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NA Lieu MESTA
Silicon Graphics u Jusoslaviji

Kao nekada
Posle viiesodiinje pauze vefike kompanije obnavijaju veze

sa starim poslovnim partnerima iz Jusoslavije. Jedan od
prvih je .Silicon Graphics'

J

oS par godina prr sankeija Niski .Ei St*

Grar usposuivio saradn/u sa Silicon

Crai^icsom (SGP” i m vezu jc odriao svt

do danas da U posiatak SGI-a na ii^oslo-

vensku scenu obele^ l^fgodnom mani'

.‘esiadjom pod nazivom .Open House"

Silicon Grapl^ * Tehnologije za XXl wk. ft)ine

nuia manifestaeija Ic odifana 12 . 1 13. mana u

hoidu .Beograd Inieikontinental" i pored SGI i

.SfCrata" okufHla ie niz kompanilakt^ svoja i«-

ienja i ponudu baziraiu na SGI t^nologia.

SHicon Graphics

Kompanita .Silicon Graphics" nastala |e

dvanaest godina u KalifomiM. Danas SCI upo*

sliava od 2700 l^i na 60 lokaetja Strom

sveta 1 smaua se vodeSm SN’etskim proizvoda-

dem serv^ i grafkicth sistema. SGI

predniaCi u 3D graftd, vlzueinom

procesiranju 1 RISC baziranim aihi*

lektuiama. Proizvxxlnl pogoni kora-

panile naiaze se u ^\'ajcarskoj (Ne-

uschatet) i lapanu (Kav^asaki).

Kompanija poseduje vile maniih fir-

mt koie za SCI ail radl remabil-

nosti nastup^ samostaino na riii-

Im. Nafbolji primer )e MIPS koji radi

iuvmc RISC pnxesoie po nacnima

SGl-a alt 7SS proizvodnje prodaie

dn^im Kompanilama. SGi saraduje

1 sa inno^ poznaUm kompanija-

ma pc^ ..Philipsa" i .Mmenda" (u

vezi Ultm 64 cons<rfe>. Zanirnllno le

da )edna tredina SGi-o^ih pruizvoda

zavriava na umverzitedma. a po

ivTxlniama zapostenih niiho\'a korapaniia dr^l

irecimi tifHu supedtompiureTa dok 2A% s\1h

SGI racunara radi na CAIKAMlAE. a u vi-

deo indiistriii. SGI 50% prihoda ostvaruje od pro-
' da^evan SevemeAmwike.

Od Indyja do ...

Garaa SCl-mlh proizvcda je \Tio siroka. U
proizvodnom programu se nala^ maline od

n^nanjih iedno(»ocesorskih radnih stanica do

^-isepfocesoRdoh seiversklh superkoropjucer-

sUh sistema.

NaislaPila maltna je poznaii ReC je o

grafi^ r^nc^ stanki b^ranpj na MlPS-ovom

RISC pnxesoiu R4400 na 133 ili 1 75 .MHz sa

sjapura graUCkun podsistemoro koii zalrvaljuiu*

d ^iinoi arhitdaun o-l-bitne magjstraie moze

da tt setLndi isma oko 1 .5 milicna liniia. Ova]

a^jnar it pred\iden kao zasebna )ednolu?rism-

out lalBa di imeii^tni grafiCld temiinal za

^ SC-i Daiine. Stoga vilekorisniCki rad ne da-

te ini rezuluie. Standardna konfigura

d|a asbe sa i T" kolor monicorom i neizbeinom

kaoesoci' ; oftrofonom za moliimedtjalnc po-

ircfce vnpr. videokonfcTcncije?. Ova konfiguiad-

la sa ucriMfaienim vdifinama diska i RAM a se

kod nas moic naba\iti za oko lOOOO USD. Me-

dutim. zanimljiv'o je redda )e na .Open Houseu"

biio v*ile /nd^ sa 8-bicnom nego 24-bitnom

graTiXom Itcvnije bal razumljn'O s erttzirom na

namenu ove radne sianice.

Za zahtevnije apUkaeije predvldena je ja£a ra-

dna stanica pod naznom /ndigo2 u vile verzi)a.

Od sewra SGI proizvodi dve familije pod na-

zivom RnverOtaUeri^ i O/nx. C*c fatniUje po-

seduju muhiprocesorsku arbiiekmni 1 [voizvo-

de se u vile v^njand sa razlii^tim procesoriina

(R4400. R8000 i Rl000i>. Samite konftguracije

pcseduju 36 prooesora a do le teojke se mo;^ sd-

d i posiepenim pov^ecanj^n broja procesora pre-

ma potrebama korisoika.

Za naizahievnije korlsnike postoii moguenost

povtaTvanja i 8 serv^ u mz ladi ostvaienja lio

veCe snage. Na ovaj natin moie se posda da 286

procesora relava problem. Ukerfiko su u piia-

n|u procesori RIOOOO lada po SCI-u lako poveza-

na Hiaiina izvUfi 1

1

2 C£op6a! £ak i kada se ova)

pedatak uzme sa rezervom iCitai; umanji par pu-

u> takvamalma ^lada unaA^ supefkompjue-

re. Zato )e I cena t^va - vUe mtliona dolara.

MIPS R1 0000
Vec par pua pomenud ^ RiOOOO predsu-

vlja najnoviii I ruina^i iz MiPS-ow ramtUje. Pro-

cescY |e predsuvl^ po^etkorn februara i ved za

vieme .C^»n Housea" su se isporu^vate masl-

oe sa ovini procesoriro. Trenumo je vvrziia pro-

cesora na 2 75 MHz nafbria. ali sc uskoroodeku-

ju br4c. RIOOOO fc 64-bitiil RISC procesor na ko-

ine je pnmenjen niz optimi^ciia radi posrtzanja

Ito bc^jih performaiisi. Sasteji se od dve celo-

broirar jedinice. dve jedinice za rad sa brbjevtma

u pokremora zarezu i jednom uiazno izlaznom

jedinlcom. SGI za sve^ sisicme sa dva fipa

RIOOOO tvrdr da postihi tiGflopsa

Za sada su raspoioiiiv’a dva raodela sa ovim

protesofom I to iz Power OiaSenge senje. Ozna-

ke modeia su lOOOOXL i lOOOOCRi maksimalan

i^oj ^Ipova je 36 i 24 respekiivno. Z^iralpvo ie

da smo uspeli da saznamo da se uskero o^elutje

da jedan lOOOOGR sdgne na Beogradski unh^-

zitet j (0 popunjen do pda cj. sa 1 2 procesora uz

pratnju izvesnog broja Iruk’ radnih stanica.

iWX

Sve familije SClovlh malina ladc pod opera-

livnim sisiemom IRIX koji je SGl-ova veeija

LNIX-a. To zna^ da isti programi rade i na naj-

slabipm i na najja^m malinama. Potrebno je je-

dino prekompaAiraii program. ukoUko 2elite

maksimalno iskoriSienje performansi ststeraa.

ali programi de radii! i bez toga s obzirom na ver

likalnu kompaiibUnosi .MIPS-ovih procesora iz

R familije. Sam iRLX je klasKan UNLX prilago-

den 64-bimoj aitutckiuri i poseduje ve6 broj

prolirenja k^ viemenom postaju standard

(OpcnCL) tit ko|a su u uskoj v*ezi sa specifiA^m

SGI hardverom Najnovtja vierzija IRIX 6.2 podr

iava \XPG4Base95 st^tdard. U deviru sistema

se nalazi potpima rnultmtedijalna podrika za

karnerv i mikrofon sa radnih stanica. kao i niz

pakeu koji podriavaju uobtCajene tmcmei ser-

vise. ali sa siajnjm graftdum inter-

fejstma vsjajan piimer je Ma-

iP.

Uz sistem dobijate .sve programe

Koji neophodni za nonnalan rad

sistema kao i veliki broj aiau i odli •

fne doKumentaclie. Meduttm ako

zelite da zaradite pare onda morate

da kupite spedjalizovane ptogra-

me Izbor apHkadja jc vwma ra-

znoUk a SGI drii indeks aplikadja

na svom www serveni

(hdpi.'www.SQ.com).

Open House
Prezemadia SGI-ove lehncAogije

za X.X1 v'ek je odriana u salaroa

Atlamik i Padflk .Beograd incer-

kontUiemaia". U prvoj suse ivalaziU Izloieni ra

Cunari t sohver d^ su se u da^ odvljala pre-

davanja.

Svaki posefiSac je odinah pc ulasku bio sni-

man maiom kamerem prJdju^enom na jedan

/mfi- i par minuta kasnije je dotkjao svoiu In-

dentlfUuclonu kanicu sa kojom je podizao pro^

pagandni materlja).

fedna od pratedh mamfesuciia bila je i H'ed

C(^ U WebC{^ su bOa tri/;x^ {mkafena na

intemeL ait s obzirom da je veza sralno (ucata

uglavnom se mogla pogledaa' lokalna piezenu-

dja .SiGrafa" u Moj je, izmedu ostaJog. Wlo de

uljno optsanc 5v% o SGI hardv'eru. Druga prate-

ca manitestadja je bila je V'ezana za radina-

re, a vile za umemost. Re^ je o karikaiurama po-

znatih filraskih likova koje le izradio A. Blatnik.

Silicon Graphics

i: iln:goj sali su se posle svefanog onurania

koje ie obavTO g. DuSan Vejjkovtc iz .SiGiafa-

smfnj^•aia ptedai-anja o .Silicon Graphksu-.

pnxesotu RIOOOO. prtmeni SCI supeikompiuie-

ra. WWW.U I multimoliil na SCI^Jlim maSina-

SVEIKOMPJPiaA 13
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I

386DX/40
tSABUS
RAMAMb
POO 3-5" 1.44 Mb
l;0 KOMTROlEft
SVGA 51S K
MINITOWER
TAST/CURA
Mli
SOnWAFEPO
IZBOAU

MULT!
MCD!A

486 DXS^
VLBOS
(MM4Mb
FDD 3.5* 1.44 Mb
VlBKONTROtER
SVGA VLB 1l«
AANITOIYER
TASMURA
MIS

SOFTWARE PO
IZBORU

486DX4/100
;

POBUS
RAMBMb

‘ FDOSy 1.44Mb

I

svgapoimb
MPIITOWER

I
TASIAOIRA
m8

! SOFTWARE PO
IZBORU

I

486DX4/120
PC BUS
RAMBMb
F003.5’ 1.44 Mb
SyOAPQ 1 Mb
CD410M4 X SPEED
SOUNDBLASTER 16 1

mWI TOWER
ta^atura
mkgcnrm
SOFTWARE PO
IZBORU

lePENTiyM

PENTIUM /100
I

POBUS
RAMBAi^

1
F003.5“1.44Mb

I VIDEO KAKTA;

I
SVGAPOIMb
MMI TOMER

I
IASTATURA

I
MISGEFOUS
software PO
IZBORU

mn-Ti
MEDIA ^

I

I PENTIUM /1 20
Ipobus
I RAM 16l«
I FDD 3^*144 Mb
I SVGA PC 1 Mb
I ;S9T|]0 6«'

I CO-ROM 4 X SPEED

I SB 16Ma>ASP
I MM TOWER
Ita^ajura
I MB GENUS
Isoftwajiepo
I SBORU

TV-T--7-.

aw mMhz +30 133Mhz +20
POrLATi?
(UKUPMA-CENA = QSNOVNA KONFfGURACtJA + HARD DISK t MOMiTOR_KQilZ£UT^

RAKDMSIi

420MB-255 1.1GB-365

540Mfi-290 13^-400

850MB-345 1.6 66 - 460

NONITOil:
MONO 14'. 190 CCXOR15'PHIlll>S15B-780

COIOR14‘LRNI-450 COIC* 15‘ PHILIPS 15*. - 870

COLOR 14‘ PHIUPS 14C - 450 COLOR 17' PHILIPS 178 - 1500

COLOR 14' PHILIPS 148 - 490 COLOR 17' PHILIPS 17A - 1880

COLOR 15' DAEWOO - 680

Narodnos fronta 30_

BEOGRAD'

RADNIMDANOM

od9-17h

ZVUCNE KARTE:

Mecya Magic 16

ESS Audiodrivc

Sound Blaster 16 vibra

GRAFICKE KARTE.

Trident 9440 VL», Kl
Cirrus Logic 5428, 5429 VEB

Orrus b(>gic 5430, 5434f'PCI

S3 jpS VLB

S3 Two 32, Trio 64 PCI

S3 'Aston 868 Kl T OSTALO:

ihteni skener Genius mono

Rueni skener Genius color

Fax voice modem 14400

Mis Genius Easy Mouse

Mis Zoltrix

Genius PC Joystick

^eoaivni zvucnici 2 x 7.5 NV

" ace
,

STAMPACI.

Epson LX 300

Epson LQ 100

Epson LQ 570

Stylus 820

Stylus Color

HP5L
HPSP

'

goBinc 3arancij^

CO ROMOVI-.

.spkrTdEAX ---

sbMy77E4X
fenasonic 581 4X

Sanyo 4X

Teac 6X ^
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Biblioteka srada Beosrada

nove tehnologije
Ako jednosa dana prestanu da se izdaju knjise, biblioteke

de postpjati i dalje. Doduie, radide ne^o drusadije

su. O^-a prcda^ania su driali liudi iz SCI*a iz

^aicaoke naMu sa jednim od SGI-ovth

raenadiera za EMOpu g. FHipon Vepom (PhilU-

pe Weppc). lake su sve prezentaciie pfD)ckio\”ane

diiekmo sa/j«^ na ^afoskop (pr^ tnacoior

LCD dispieja) izostala je demonstiaciia video

M>nferendjskog sisiema. Medutim videno }e pra-

\1)enie Web prezeniaciie pomo6i WcbUtagic

HTML editora kao i mala demonstradja prezen-

(adja/cmz aplikacija. Sv3 predaNanja koja su dr-

lali Ijudi iz SC!-a biia su na \l50kom nivcu i osu-

\1iala su veoma povoljan utLsak kako o SGI-ovim

pfotzvodima tako i o ozMinosti kompantic

( ostaii...

Takode ie oditana i mala pfczemadia doma-
6t Akademskc ra^marske mre2e. all \xCu pa-

su izazvaie prezeniactie ^tar Informauca'

i ESRJ-a. JSf^i Infc^anc" je Francusko Bel^j

ska kompaniia za proizvodnlu softvera iz oMa-
sci arhiiekture. nueinog pUnironia i kanografi-

te. PmlsQvijen je tav spekiar programa za pro-

lektovanje i to sve za Viliam Graf^ii^ove" ma-
iiiie. .Star informaik:'' se isri& sjajnim referen-

cama po Evropi, a i iAan nje. i one ito jc moglo

dase\1di na nahAom ra^unaiu zaista ostavi^a

snaian udsak na svakoga ko se bavi CADCAE.
ESRf je vodeda sv^ka firma u oMasii OlS-n ('Gf'

jgmphical Infynmtion ^'sums) I i^avi aplika*

etjene same za SGI marine ve^CakizaPC je.Za

one koje CIS vlk zatiima evo i L RL-a ESRl-jevog

Wei) servera; hap;//www.esn.com.

Saizaniml^vije izlaganje je imala kompanija

.AJtas Wavvefiront' koja je u viasniSnoi SOl-a.

Ona se ba\1 animacionim tehndogijama i proi-

Tvodi titav speluar programa za 3D moddiranje.

dobtjai^ redisu6tih stika i raznih efekata. Jo-

kocn izl^anja bOo je prikazano kako'je radena

}edna scena iz ntma .judge Dread" u kojoj je je-

dino SUvester Stalone bio pravi a sve osiaJo ge-

nerisano je putem radunara. Ova kompanija je

radila specijalne cfekte u mnogim fUmovima (cd

novijih. Batman Forewer. Monal Kombau W'a-

teTA^mid). Zastupnik ^Alias Wav’efronta" za ju-

goslaviju je .Komp^ ni".

Posic sankeija. na nakr dilute se preko svo-

jih nekadainjih zastupnika ^JMicronova'*.

.Energodata’. ASV> vrata i .Informix". Ova
kompanija je baS u preihodne Cetiri godine do-

iivela veiOu bum najvi^ zahvaljujudu novom
kooc^)tu svoje baze koja sada preko raoduJa //•

lustra podrzava najrazlidtije objekie (5GL). Ta-

kode infi>nnix podriava niultiprocesiranje a

kod aplikacija pisanih na Ir^ormixu je nezavi-

san od platforme.

Na raCunarima u salt .Mlantik vTiele su se i

(kmtace ai^ikacije pisane za SOI (FJektronski fo-

kuluft u Ki$u sa svojim pakeiima za projektova-

nje miegrisanih kola i 00 slmulacfonim pake-

(om op$ie namene. Savezni hidiometeorolo^ki

zavod sa svojim pro^amom za regjonalnu pro-

gnozu vTtmena) kao i video projekeija PIXEL-

o«ib ve^ dobro poznatih animaeija.

Op$ti utisak sa .Open Housea" je \i$e nego

poaivan. Ofejaijemo da u bUskoj budu^nosti i

strane kompanlje zakorafe na na^ iriiite

se sliCnim inanifestadjama predstav'e po-

(e7X':.ain>m konsnkima.

Duian DiNGARAC
din30@saleb.etf.b3.ac.yu

B
ibiiteka ^ada Beogiada jeod svog na-

do danas jedno od obrie^
ovog grada. Ne samo kao sttciSte Iju-

biteija knjiga. daka i studenaca. vec je

s\ cjom bogatom delamoidi ova btbli-

otd^ uspela da se uspostavl kao sini-

boJ kultumih do^tdanja Beograda. Kroz uspe-

lu sintezu staroginovog.pocvrdujedaseizbo-

gate proSlosti moze puno naudd i da se ta zna-

nja mogu uspe^o primeniti danas.

U skladu sa tradieijom Cradslu^ dtali^
Beogiada. sredinom proiioga veka. Giadska

btMiotrita vtc deset g^ina nije zacvarala svo-

ja vTata nedeljom. £ak ni u na|tc2a vremena

proteklih nekoliko godina. saznajemo od upra-

vnike ove u^edne ku£e. g. Stmeuna Babi^
Kroz ove krizne godine biNioieka se nepreki-

dno razvijala. radila na novim projektima.

ulanstvo se povecalo dva puta u odnosu na

pro^lu godinu. i$ti& g. Babi6 Razlog tome |e i

stalno osavTcmenjivanje biblioteke i uktjudva-

nje u lokove bibiioKkarstva - kompjuteri se u
MbUoted wet godinama koriste. o Cemu je na£

list ve£ pisao. Razvoj bi zasigumo tekao rano-

go brU da su ekonomsKe ptilike bolje. jer biMi-

oieka kao druitvena ustanova zavist od (k>ta-

dja grada Beograda. Novae prikupljen od da-

narine isklju^nx) se tro§i na obnavij^je biHio-

le^kogfon^

0 novim profekiima Cradske biblioieke upo-

znao nas je g. Zoian Koi. uredntk programa

multimedije.

Mulumediialni centar osnovan je po^eikom

eve godine. Njegovu okosntcu dni fond od te~

zdeset CD ROtM Izdanja dp se bicH stalno pove-

(!ava. Fond je na raspoiaganju danovima bibli-

oteke pretplacenim na dodatne uslugc. a jedno-

satni lermin za rad na radmarv se zakazuje.

Za sada je na raspoiaganju samo jedan ra^-

nar. ali je u planu Kupovina joS nekoliko lo-

mpiuteta^ 6e smonjiti gu^ii nasialu usled

vdikog interesovanja. T^iode. diskove |e mo-

guife iznapniti. L'poredujuc sa ^adskim stan-

dardima. cena nije visoka; 3.5 dinara za dan.

Poiio vellKi broj danova HblioteKe nije upo-

znai sa peednosuma korBMija kompiuieiskih

medija biblioceka nudi mogudK)st njihovog

upoznavanja kroz kurs multimedije. Kurs se

odriava U .Rimskoj sali' i^ioteke i tiaje iri

dana zaredom sa ukupno deset ^kobekih Baso-

va. Pota^ud se upoznaju saop&ttm svojswima

kompfutera. operativnmi ^temom Windows.

CD-ROA^-om I kori^enjem multimedijalnih

programa. Za sada se za potrebe ovog predava-

nja konsti same jedan ra£unar Pwium sa

dvadesetoindiim moniiorom. ali je to razumlji-

vo s obziiom na cenu muiumedijatnih koniigu-

lacija.

Dvori^ Cradske biblioteke je vd preurede-

no za oditavanje projekdja i prezentaeija. Me-

duiim. za odrlavanje radinarskih prezentadja

monitor od dvadeset in£a je same priviemeno

reienje. Potrebno je nabaviti kvalitetan proje-

ktOT. §to nije tako mala investicija. Zato bi po-

mcKf sponzora bila dobrodoSla. porudije g. Zo-

ran K^.
jos jedan od interesaninih projekata grad-

ske biblioieke je radinarsko povezivanje $kola

sa Mbiioiekom. u cUju objedinjavanja bibliote-

dcog fonda U prvoj &zi pn^kta je. zajedno sa

ftriDom BITS, posiavijen u lad BBS preko ko-

jeg sedam osnovnih ikola sa podru^ja <^tne
Stari grad dobtja intbnnadje od l^bltoteke: o
novim knjigama, zna£ajatm Jegadanpma itd.

U nekoj kasnijoj fazi bide posiavijen server u

biblioted 1 Utole (e mod da preira^uju bibUo-

ledlki fond.

)o$ jedan od znafajnih projekata je poveztva-

nje sa Zavodom za izdavanje ud^braika i osni-

vanje berze knjiga. Sem toga, sa Zavxxlom se

planira izdavanje sopstvenih

CD ROM izdanja. jedan od

kompakt dlskov*a bi na-

menjen upoznavanju dece

na^h Ijudi u snostranstvu sa

kulcumo-istonjskim tekovi-

nama na£e zemlje. flanira se

i CD sa {HCj^edom jekdre za

osnovnu ikolu. kao i veliki

ei^esko-srpski. srpsko-en-

reCnik. Ugovw je potpi-

san a nadamo se da de ovaj

opseian i ambidozni proje-

Kat bid dovi^n u $10 skorije

NTeme.

Alexander SWaHWICK

Enciklopedija Britanlka
Fosrt?nitortazitetjcdabfciotefcapoacdMjepnmcafc6icidjppedl-

je 0i«anlge na fcontpale datoviniB. a>40iA jc dobiRn na poUon od
3. Bmena zastuprica za Istoteu Cvropu Anne JbtOuaiNt Sooks OistfL

buton ltd.*, zvenienos dWytoutera cmc crKMopedIje. Oa je owo vdo

vredin pcldon scMori rjegowa cena- 1.A80USD, itoiepoio«#)a«ne
papanog inlMija. JedkiB radfcajc sackii 9S00steiotodeaet od>
sto u odnoau na papimo izdanie^, Sk> je rasanllvo obzircMn na looid'

ou tcksta (Brttanlea ima 44 mHorai red). Bo I pilmeta: za ree jdSC
<rmBde)Uad£ne OHtOMendhiopedlle ^Karta, Grofie^dqjudvedo

m sftane, a .Manto* 35. tzmadu fed >tozad" i .muide' u EntaV

ima 95 pQjmo^ u Grofiera 199, u Conptonu 176^ a u Mtanid 334
pojrnowa. CD4tOM je zaitiMi tp/. donsiora (hardock), ito predstawla

zaitim od presnimawrie. ,
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CeBfT96

Gde su noviteti

P
oSu> sam se uspeino probio kroz sao-

bra<^inu guSvu na prilaznim autopute-

vima Hanoveru. uspeSoo savladao sve

zagonetke u vklu signalizacije ka sah

ml$cu gde se CeBIT 96 odriava 1. $to je

najva^iie. prona^ mesto za parkira-

njc (bilo jc rano tuiro). evo me konaino pred ula-

zom na najved kompjuterski sajam u Evtopl.

Ne mogu da ka2em. organizaetja sajma )e za-

ista dobra, sve jc lepo isplanirano i pcwctioci se

lake snalaze. DoduSe. za ulaznicu od 50 DEAi i

treba neito dobiti zauzvrai. Same saimi&te gde

sc CeBIT odriava |e ogromno i za fedan dan.

kollko sam ia imao na raspolaganju. teSko |e

videti i dec svega $io )e izloZeno, a kamoU sve.

Meduiim. poSio na CcBlT-u izlaic Sio W se rc-

klo i kurta i muna. ter je stvar presiiia (pogo-

tovo za Nemcc) da vide I budu >iden! tamo, ne

prc^niita sc puno ako se zaobidu kojekve ne-

fna£ke firmice sofivcra ili hardvera sa tri zapo-

Siena, kojc lo 5io pravc ne mogu nikorae da

pfodaju.

Tclekomunikadle su ina(e bile na)zastupl)e-

nija lema. u £ak pet hala i na otvorenom prosto-

ni. ) (0 le segment kome se |»edvida nafved rasL

Nekib 54 posto izIoZbenog proscora bUo je zau-

zeto od i/Jagadi softvera. dok je pod mreinim

komunikadiama dominirao. ko bi dni0 - Inter-

net. koji je bio zasnipljen i na specijalnim prire-

dbama k«) 5io su jMM-WorW". -News Net ’96"

1 -No\’dl Networking Center.

Inafe ovc godinc (e se prvi put od 2S. av^usta

do 1. sepcembra odriati i takozvani CeBIT

za privame korisnike i tigovinu pod ime-

nom .CeBIT Horae Elearonks".

Zbog sN-ega navedenog. sa teSkoiom sc pro-

bijaju^j kroz sajamsku guivu. usroerio sam

svoje kretanje ka Standovima najpoznaUjih.

gde se iooako moglo o6ekivaU napdie novlieia.

Moram da napomenem da pravih senzadja na

CeBIT-u nlje bilo I da je vedna prikazanih pro-

izv’oda bila u zadnje \Teme ve6 \1dena Hi iscr-

pno najavljena.

Inaie 5to se tiCe prikazanog, Inicmei je ube-

dljivo -tema br<^ jedan" kod svih. Programi za

internet se ubacuju u sve mogude apHkadje. sve

se fw11agoda\a radu na intemctu I preko inter-

neta. Svaka softN’crska flrma koja diii do sebe

mora da izbaci na utiSte bar WWW diai. ako

ved ne i kompletne pakete sa svim pouebnim i

nepotrebnim programima za Internet. Ow vaii

za sve od nap’edh pa do naimanjih, i bilo bi sme-

Prema podacima orsanizatora, na CeBFr-u je ove godine

bilo 6507 iziagaca iz 66 zemaija, na 339108

kvadrata iziagadkog prostora. Iziagaca je mnogo

vise, all se ne oiekuje obaranje proSlogodisnjeg

rekorda od 755 hiljada posetilaca.

SpecljAlno u .Sv*t kompiutera"

Sno da niit luzno koliko st tattpr noii na ne-

§10 gde su defacto standardi wc posavljem i

gde 90 posio korisnika u|icu.btoia pxpuno

isle apllkaclie. Dobro bi bio da se oi cud uloii

u neka pobollSanja posiojecii nejedosnosenih

aplikaeija. ali naialost u vedn saodaim ladi se

uglas-nom o loSim kopiiama posuiBati piogta-

ma ga Inietnei sa malo dnigidani ugtetiom. a

zna se da kopije nikada ass oopsae Kienimo

ipak redom.

Lotus/IBM

Ceniralno mesto Jc zanzeo Lccas Sotes u

veniji 4 koji se poiasTO pre knekog sTcmena i

u ko^ Lotus i IBM poiata »e«e oade. Sotes

Je. a §ia bi drugo. u nossti veo* poepuno okre-

nut Iniemetu. Pored toga ist donmijasa koti-

Sdenje vvww eiiada kao kliirsia podiiava

HTTP proiokol t HTML (mut la dokumente.

mogude ga jc posta\1u kao i web server gde su

sve njegovc rutikcije dosotpor konsukima i

mogu se koristiiiii kako za isienic upotrebu.

lako i kao eksicrai sersersia HTTP- Sasiavni

delovi Kotesa su i InarSoas tm Publisher

(pravljenje WWW saanica'. mterMoas web

Navigator (WWW fliaft. kao i jedan Develo-

pers Kiri OCX dodaci lOLE komioiotn la razli-

iitc apllkacije.

Suudnjad tmi inadc oc picdvidatu wHiki us-

pelt poSio se od sciane mnogii kompanija sve

vise korisd bSTaner t pniia skoio sve tnogudno-

stikaolAbro ii>ade.A>mz«riemieJaza inicr-

nu upotrebu u wdikim finnana koje umesto

skupih iznaimljenih iiniia koiisie IntemcL Sve

zam svrhu potreboe apiftaeije nalaze se mnogo

jeftinije. oego kupovanje Ncxesa ! silnih licend

za njega. Drugi ptoWem za Mooes je da. poste vl-

kgodBnjeg monopota. na tiiidtu dobija konku-

lenie kop se spcemaiu da odseku parte kolata.

.Novell' ttalme uskoro izbacuje CnxtpwiseXW.

dok ..MiciDSoft' spiema svoj Exchange Server.

Notes je inate porUtan na vUe lazJitiilh plaifor-

tni: Windows 95, \Vindows OS/2. Mac.

SPARC. UNIXiAIX.

-Diugi .noviief bio Lotus SmartSuite 96 u

nekomptemoj 32-biinoj veiztji. Odlitan biro pa-

kel kojL naiaiosL odaje utisak neobradenog. ne-

doteianog programa. ali koji u svakom slutaju

vtedi 1 moie da se nosi sa konkuteniskimdfKTo-

sQfiOffketm.

5u> se tite OSfl. on ipak izgieda pada u zabo-

rav. bez obrdra na to §10 u IB.M-u najavijuju no-

vu verziju. Najtuinije je to Sto nisu uspeli da

izbaceverzijunizasvojetedo/Vrwer/ir. n^su
morali da instaiiraju Windows 95. dok sc Bil

Gejts stnejao iz prikrajka.

Corel

.Corel' iznenaduje pravom poplavom novog

softvera. kao i sialnim kupovinama sofiverskih

kuta ili programa. Najnov iji uspeh (ill neuspeh)

je. nedavno od .Novella" kupljeni. a |o§ uvek ne-

dovrSeni. Ptfact Office u 32-bimoj vetziji. 1 vet

najavijuju jaku medijsku podrSku za njega. Po-

red toga stalno izlaze novn protzvodi ku& .Co-

rd". da posiaje tak I teSko ptaiiii ih. Vredi isiati

program za crtanjeOanrfAiznr /./ koji objedtnju-

je vekiotsku i biunap grafiku i laspolaie vdikim

brojem cfekaia. Xara jc 32-bitni program za

SWtKDMPJUltlW 16 aWLVS
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Wtrkhvi'S 9S i WrKkws NT,

irna odlt^an GUI 1 koiisti sve

moguoiosd ko^ 32-bitne plat*

forme pruiaju.

Novi su pored to^ Interne-

onania. paket iM’ograma za In-

temeL kop kao $to sam na po-

£etku napisao, samo kopir^
vdike uzore. tu }e bio t (TorW

Flows. pfX)gram za pravlienje

dip^rama. Cord CAD sa kojim

.Corei" namerava da parira

>Auiodcskovoin" AukCAD-u,

ali za mrtog^ manje para. aCb'

rd Ventura e.OltdsiSt odavno

najavljuie. \idena je u alfa

)o$ iedno podru(^ na koje nOxei " uska& su vi

-

deo kon&renciie. Sa programom Cord Video uz

koii ide '^ideo kanka vlasdte prodidxije, ovaj tip

komunikaeija postaic dostupan velikom broju

korisnika. Pogotovo su manje firme ciljno triiite.

za koje su skupi sistemi bili nedosdini. pa £ak 1

pfivatnt konsfiid sa dubc^m dtepom. Za nas to

dodute ioS ne vaii, ne zbog para nego ito na£a

PTT )o£ ne nudi ISDN prikl)tkke kofi su neopho*

dni zbog brzine tiansfm pcxiataka kola ie potre-

bna za video konferenetje.

Novell

Giavnt .N'oveUov " produKt ovde je Netware

4.1. iako nije bail tako nov. Inaie HNovell
'
gubi

sve vUe primat na tiiiitu mieinog sofevera koii

polako aii siguino preuzima .Mkrosoft*' sa Win-

dowsom NT. .Ncfv^I* kao ni dnigi nije odoleo

.Intemeunanip'’ pa ie prikazan Netware Con-

nect i Netware Wet Server koii u sprezi sa Net-

wareom omogucuiu pristup intemeoi i posta*

vlianieWWW servera. Od novlh proizvoda tu je

koii ueba da konkuriSe .Locuso*

vom" Notesu, kao i pomofni programi: h^orms

za pravlienie formul^ i Sqfbotutkms za. upra-

vlianje postofedm dokumentima. Sve u svemu

najiep^ je Mo novi .Novellov" logo na §tandu.

Escom
Si^imo na|ve6) painju je izazvala Amiga

svojom pojavom prvi put posle dve godine. CXde

se radi o pravom Imemet raftmaru kOfi je opre*

mljen so^efom. modemom. ixistupom i be^}(a-

mim sacima za koriSdenje Intemeta. i koji Escom

midi za 1 199 DEM. Ovaj rai^unar mote da se prl-

lUjuCi diiekcno na tdevizor fli na standardni

VGA monitor, mate baziran je na Amigi 1^ sa

260 MB haitldidtofn. 2 MB
RAM*a i 14400 bps mode-

mom. Radna menx^ mote

da se sa standardntm S1M.M-

ovima povea do 128 MB. te-

tvorobfzinski CD-ROM je stan

dardna oprema. a kao giavni

ptoccsor i^raden je Mocorotin

680EC30 na 40 MHz. 1 ovde

postop mogu6iost pobo^^ja
po$io je BUS ikksibilan tako

dasemoguugraditimnogoja-

6 procesofi kao^ je 68060 ill

PowerPC. KompHiterseisporu-

(uje sa pRiadmim Amiga OS-

om S.2 i tieba da. zahvaijidud

nosim mogucnosiima. pono-

vo privute korisnike. Na
itandu su pored ..Escomo-

vih" PC-a. videnc i muliiinc-

dijalne konfiguraeije sa eti*

ketom .Commodore’*.

Matrox

Kanadski proizvoda^ gra-

fieklh kanka .Matrox*', koji

izhacio na trii^te izvanredne

gralkke kanke iz serije Ml-

Uermium, pnkazao je sada

dodatke za njUt. Tu je MPEG
dekoder i Ftamegrabber vi-

deo kanka koje svojim kvali-

tetom dokazuju da )e ..Ma-

trox" postao jedan od vodedih proivodate graR-

aoh kanka. ^ se tite toltko osporavanog

MPEG-a i natezania hote li dod iii nete. kakav

dekoder je potreban, soiverski Hi hardverski.

mote se red da je hardversko retenje ki^ nudi

.Matrox" tzvanredno. Kvaliiet slike je neupore-

dRo bolji od vedne slknih proizvoda I pitanje je

dogovora proizvodaCa multimedijMnih apUkaci-

ja hotemo U uskoro na naSint monitorima gieda

ci MPEG fUmove sa CD-ROM-ova Ui ne.

Actobc
.M^be" je jo§ jedna lirma koja je podie^

.Incemetinaniir. Ovaj eiaMirani pr^zvoda^

softvera za stono izdavaitvo i obradu stika.

smatia da je buduenost na Intemetu. Adobe Pa-

gemlB je program za kreiranje WWW suanka.

gde naravno .Adobeov" Acrobat format dolazi

do Izrateja-AdbArAmterje P(i^-In ta Netscape

kop omoguteva posmacranje Aociter dokuxne-

naia na intemetu i dobija se besplaino. SitemSi

je alaika za upravijanje i odrtevanje WWW ser-

veia. Iruke ovih dana je AdobePhotoshv

u vetziji 3D3 kc^ ispiavija pojedine b^ove pri

radu sa Windowsom 95.

Microsoft

Ovo je prvi sajam gde na Mkrosoftovom

^tandu. u oentru patetje ne stoji WlntUn^’S 95.

PoSio je i Bila Cejisa uhvatUa intemetmanija 1

moida |o$ vite si^ da jedanput i on ne izgubi

primat u netemu. domlnirali su ovaj put pro-

grami za internet koje ie .MkzosoR" napravio

Ui su pred pojav1jfv*anjem. JAicrosoftov" WWW
i^atExpforer. kr^jeprikaz^uverzijt 2.0iko-

ji stite u zadnje vreme dosta korisnika. a pored

toga je i besplataru dobija uskoro naskdnika u

wiziji 3.0 kc^ je pred pote-

tkora beta testa. Po neprove-

rrnim vestima. u veiz^ 3.0

\yrte pondfave\Java Scripca

koje je JiAkrosoft" ikendrao.

JJetscapeovI" Frames Togo-

Vi i mogudnost tefefoniraoja

preko imemeta a iatnterTter

Phone.

Drug! v'azan pmduki za In-

ternet je /normr /i;^v7mzrior7

Server koji se mote besplaino

doblti na ittp-y/vvww.McDSQft.

conVnioserv. a bite i sastavni

deo Windavtsu ST 4.0. O nje-

mu u Jikiosoftu" govore sa-

me u superiativima. a $ia je od toga tadno poka-

zade praksa. mate cu je bio i sa

integrisanim Groupware koji treba da konkuri$u

Jjjiusovom" Notesu.

Od zanimljivih vesii se moglo fud da od Win-

dowsa 96 nete niSta biti. a da U te lakozvani

projckiAto/n77Z^ biti izbaden kao ServicePack iti

deo velikog updatea predvidenog za 1997. - vi-

dedemo, mate prvi Senice Pack za ^^ndews 95

je ved tza^ u engleskr^ v^rziji a ostale^lokali-

zovane verzije lek sledc. Windows NT4D kre-

nuo je u beta test i po nekim najavama trdia ga

otekhata u junu. Bez obzira Ho te iz^edaii kao

Mndotts 95. nete unaii baS sve iste lunkdje

kaonaprimer/ft(gamf/^. bar za sada. Vero-

vatno te u ndcoj bliteq ili daljoj bududnosti da se

ta dva OS-a spoje. a do tada...

Logitech

Kako su izradunali u ..Logitechu". 10. aprita

de sa proizvodne trake u IGni sidi njihov stomi-

Uonlti mi5. Ovaj svedani trenuiak je vet prosla-

vijen na CeBIT-u sa ogromnom tonom i zlamim

miSkima. A da za njlh mB nije samo mB. ptika-

zan je i novi mB za Windows 95 pod imentxn

Hyper-JumpMouse sa kojim se pritiskom na sre-

dnje dugme dobija osam poslednjih vateih fun-

kdja. tj. programiranih. Na itandu je pnkazan i

Wingman WankrrJqysdck kc^ zahvaljujudi ne-

videnoj pokretljivosti treba da omogudi bolju

kontmiu. pogotovo za 3D igricama.

Ostali

Pored ovOi najvedih. vTedi pomenuti spedjati-

ste za vinisc JNJdee koji je predsiavio svoj

WebScan ko^ treba da $citi jadne .met suifere"

od vtnisne infekdje. .Symantec" je svxtj tegen-

dami Norton Ommandera izbado u verz^i za

Windews 95. ostavijajudi mu skoro u potpuno

sd izgled kakav je i Mo pod DOS-om.

..Micrografx" je predsiavio sve^ program za a-

tanje Windov^s Draw 4.0 i ne vBe tako novi pa-

\jt\ABC0raphksSuUe9S. NaStandu .Hevdcii-

Packarda" su bili novi kompjuieri tiPadUian se-

rije. Odlika im je da su svi kaMovi i ulazi marki-

rani bojom pa nam vl$e 1 ne treba glava da ra*

zmBljamo ko^ je serijalni a koji paiaklni ptxt.

Tu su zatim bili i $tarKk>vi raznih mrete (Com-

puServe. MSN), kompjuierskih dasopBa. koju su

kao .PC Online" Ui JK Professional" dodd^^'a]^

nekakvT oagiade za produktegodine. padalcte

na^juWWW siranicu na Intemetu.

BQo je naravno joi drt^ih inteiesanmih i ma-

nje ifuetesamnih stvari. sve u svemu bUo je sve-

ga i svadoga. i kao ico rekoh na podetku. za je-

dan dan ne mote se id u snu sve vidett a kamo-

li jedan deo. Moiao sam se na kraju zapitati da

li mi je OVD sve bilo poirebno. Svo to guranje

kroz gu2vu. putovanje i osiak>. stvamo je previ-

te. pogotovo kada je vedna ovde videnth p^u-
kata manje Ui viSe ved bila prikazana bUo a oe-

kom dasopBu Ui na ndd diu^ nadin Po meni

dolazak na Ce^ samo da bi se leklo .Eto bio

sam tamot". stvamo se ne isptad. AU rri vi u tom

sludaju ne bisie ditali ovaj i^u..
MiorrarBESARAHC

Auto ic lOMilM tK OblMti kOMWiikM* •

ni Mcmete zApoafen u linni >lcptot AS* H OHhu hoM
i«taA4piib«iio>toi«wi iiw«1tofcijowiiintopnc>it.Auto»

moim kenWtoati na c-mii adrcto nionir^ibnuict
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w
Otpisani

kempjateri J
Oduvek smo se trucHli da

izbesavamo podde racunara

na ozbiijne, neozbl^, male,

vdike, za deal, za $tolu...
^

:

Ra6inar je ra6jnar. Moze bid :

pfoizvod ove Mi one firme,

moie raefiti na ovoHko Mi

onoliko mesaherca, moie bW
proizveden davno Hi pre par

dana. To su sve podad za

komiiluk. Ono 5to je stvamo

bitno jeste koliko je radmar

upotrebiK odnosnoitaod

njega moiete ocekivati.

Ukoliko vam je bitan utisak na

komsiiuKr nema polrebe da

atate tekstowe na slededm

strankama. Odmah nabavite

Pentium na XXX mesaherca uz

viiecifardd dispitj na kuditu,

te joi par stvari na Qjem ie

vam imenu zavideti komiije,

rodaci, prijateiji Hi slu£^i

prolaznid.

Medutim, ako imate radaiar

kpji i nije za pokazivanje, a

$vesni ste da na njemu moiete

da uradite poneito. Hi tek

ieiite da nabavite radmar kpjl

treba da vam na neki nadn

pomosne u radu, a svesni ste

svojih materijaMh

(ne)mo3ucn^, spremite se

za lasanu setnjuk^ istoriju

racunara i prateies softvera.

Zaustavite se na mestu sde
budete prepoznaH svos

mezimea i prodtajte 4ta sve on

moie.
Naravno, ako vaii poslovi

premaiuju kapadtete radaiara
^

kpjejevremcpresazflo,

procitajte sve o mosudiostima

„otpisan#«", da biste shvatili

za^o treba da potroiite viie

novea za Jad raiunar.

„Povratak”

otpisanih
>(eni je potreban iiv neprijatelj. Sa leievima ne umem da radim.

Treba mi barem jedan... u upotrebijivom stanju.”

Mdor Kriser, J>o*ratak otpisanih

K
ada it daieke 1981

.
godine. IBM pom

pezno prcdsiavio svoiMlPC nlko ni-

|e ni slutio da de to bid uredaj toji &
take dramadfno uzdmiad tekudu de-

ctnl)u 1 na njenora kiaiu dak postan

.lldnosi godlnc" u Izboni ugtednog araetlfliog

dasopisa TTmd.

IBM PC
Hanheiskl ®lf flr|e baziran na, ved lada. za-

staidom Jntelovom" piocesoni ISOSS sa ra-

dnlm takiom od 4.77 MHz. a opeiauvni sisiem

narudtn je od tada nepoznaiog. Jtlorosofta".

Ne moZemo. a da ne koosiatuiemo da su 1 -In-

ter I Jrticrosoft' od stega toga izvuWi daleko

vtdu kortsi nego IBM aja konzeivativnost i da

nas mnogima smeta

Na naiu sredu. ISM PC ie oduvek bio preskup

za naSe podnebiie pa su Sanse da vam zapadne

baS lakva maSina - vrio male. Ako vam se to i

desl. nai savw |e da ceo kompiuter. neoSiecen

vaSim ptoJlrenlima, ponudite pieko oglasa kole-

keioetanma jet dete tako izvua na|v^ korist.

Da biste. ipak, znali da imate pravlIBMPC dade-

mo neke podatke o osnovnoi konflgutadli I mo-

gudim proSIrenjima;

Udna karta

Piocesor. 18088A. 4.77 MHz. iniemo 16-bitni.

eksiemo Sdxmi. 20-bitna adresna sabimka. sa-

bimke za podatke I aditse lade multipleksirano

Memorija: 40 KB ROM sa BlOS^xn 1 pto-

gtamskim iezikom BASIC 1 64 IT) KB R.AM-a. Na

plodi posui podnoZia za dodatna 192 KB RAkt-

a. a moZc se dokupiti i kanka koia dopuniava

sistem do maksimalnih 640 KB.

Craflka: MDA (Monodmmr Dispify Ada-

ptor) sa mooohiomatskim monitoiom sa 25 le-

dova po 80 znakova (slovna roanica bila je 9 x

14 tadaka pa je .efektivna tezoludia" bila 720 x

350 tadaka Sto |e. za ono vteme. pmialo dosta

ugodnu sliku za rad. LpooebiU smo iziaz .efe-

kdvna rezoiueija" let oval displej niielMusta-

niu da adiesiia pikMie pa ni da prikazuje ikakvu

suvishi graflku. Kasnije je dodata opeija sa 5are-

nom graflkom - CCA (Ohr Graphics Adapter)

kanka koia ie Imala raanju rezoiudiu (inaksi-

malno 640 X 2001 sa dve boie ili 320 X200M de-

tiri boieod maksiinabio Sesnaest boia. Nadin na

koil ie birana -paleta" ie vito komplikovan (a

mogudnostl davno pitvazidene), pa nema velike

svthe nl obiaJniavati ga

Spolina memoiila: ugradena disketna iedini-

ca od 360 KB (nekada su se pravik jednostrane

diskete na koie ie bilo mogude snimati same sa

iedne stranc - znaii 180 KBl. Opekmo se mogla

dogiaditi druga disketna iedinka i iedan Hi dva

vinCester diska od pet Ui deset megabaita.

Inteifeisi i dodad: kasetofon. Stampad. serii-

ski poit. ptoSirena Saslia..

Kao Sto vWite, nema mnogo razloga za ra-

dost Programi koji su se vtteli na ptvim primer-

cima Dili su: Viskafc, dBASE 11, WordStar... Za

iole sveiiie aplikadje sa PC-iem nedete imati do-

vol{no bar nedega.

IBM PC/XT

Nedugo posle uspeha prve i«tzi|e. IBM

zakljuduiedaietrZiStesazteloza.posk)-

vnu" verziiu IBM PCa kome se ponosno

dodaie razKXT(BMended Teclmok^).

Odmah oprcmlien sa 256 KB RAM-a i.

neretko. hard diskom od 10 ili 20 MB
ovai kompiuter davao |e mnogo viSe

Sanse korlsniku da uradi neSto pame-

tnoikorisno.

SaZTompcviputiepromovIsana

koncepdia modulanrog skiapania ko-

mpiutera. U osmobitne slotow ovog ko-

mpiutera mogu se stavliatl (takode

osmobitne) kartke. N^laSavamo. ted

svFTirriMPinnA ISePWlvs
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m o-Ltd

UM/EUS sandaidu po kome se doda-

tiK4 memoi^ pristupa kroa .piozor*.

Naime, do tada ndskoiUdai] s^ment

adresnog prostoia (BOOOh-ETFFh)

upoirebljen )e da ac u njega .ptesUka'

segment od 64 KB EMS memory sa

ac upravo radi.

lako su se poQebeza£S& memofi-

)om ni^Cedde ogianidavale na 256 KB.

ptogtaml su zanmo lakie i bf& tadlli

ako sK Imali tu memo(i|u. a I sam DOS
ill dodad za njega podell su da ga kort-

ste u vidu memotljskog diajva (Itundyf-

ve) Ui ke^lranja za haidadisk. Zanimljt-

vo je da su BUS memoiiju najpre p^
hvatiU I uajduie podiiavali proizvoda-

a Igara jer je zadovoljava njlhove pn>-

hteve za povefanom menioiijom (sve

vide giaftke i pomalo zvuka). U isio

vreme, tada najvcde oiiite vlasnika

PC-a bOo je pokiiveno.

PioseCna konflguraci|a koja vam
moie zapasd je XT sa 640 KB RAM-a.

20MB hard diskom. 360 KB disketnim

dadtc (intemu I ekster-

nu) I 24-bllnu adiesnu

sahlinicu.

Mnmorija: S 12 KB u osDovnoj vaiijand. all Je

640 KB idadvno brzo postao mlninium. Dobro

opiemljenim AT-om mcie se smaetati onaj sa 2

MB RAM-a na kome ved moieie da pokimte

Wtndom 3.1 us(U7idardmadu(otkucajte

wbt /s ako Imate 386 pa dete videti to gubite).

GraBka: IBM je svoje AT kompjutere u pode-

dtu ispoiudlvao sa jld£M ill OSd gradkom, a pro-

tzvodadi klonova su u svoje kondguiadje ugra-

dtvall najdeide. neupoodtvD populamije. Heicu-

les kardce. Reladvno bizo na tdUitu se pojavlla

1504 graflka sa 16 od mogude 64 boje. Naime.

za spremanje jednog piksela bilo je rezeivlsano

po dedrl btia pa je cela sllka rezoluclje 640 X 350

stajala u mmixljske segmente AOOO 1 BOOO

(ukupno 128KB).Kakodetliibltadajusamo 16

boja. upooebljena je paleta sa 16 indeksn th bo-

ja pil demn je indeks adiesiiao apsolumu boju

od kest blta (po dva bita po komponend 111. po-

pulamo. R|C|B|).

osmoHme. jer lb je teladvno teSko nadi na nil-

to. U obzir dolaze modeml. £124 1 MSA kaidoe

ran^ geneiadje. mrekne kaidoe (NEIOOO, na-

prtmex).

Udnakaita
Gotovo ista kao 1 za IBM PC sem piocesoia

18088-2 kome je ladna bekvendja povedana na

8 MHz 1 osnovne RAM memoilje od 256 KB.

Zahvalji^udl modulamt^ konoepdjt sa poja-

vom XT-a javijaju se I pivi pcoizvodl kojl nkni

nastall u IBM-ovlm laboiatoitjama 1 ptvi PC

.kloniM''-iadunarisUdnekancepdjeifUnkdo-

nalDO gotovo Idenddnl sa uzoiom. Itookswmu
tome, u sutod. leil u neopteznom ronnulisanju

IBM-ovlh patenata. aU I staino nastojanje piol-

zvodaCa softveia kojl se nude da njlhovi pngia-

ml tade I na kompjuteilma kojl nisu 100% kom-

padbllnl sa uztuom.

Jedna od najlnteiesantnljih kaidca iz vieme-

na XT (all 1 AT) ladunaia takode ne dolazl iz

IBM-ovc proizvodnje. Red je 0 giaBdtom adapte-

ra Rime dlercules'. Shvalajud poDebe tiilto

za grafikom (makar poslovnog dpa) .Heicules''

je napiavlo kaidcu tekscuahw veoma slldnu

MDA adaptem. all sa grafldkom memoiljom 1

mogudnoddu adreslianja piksda to je kortenld-

ma donelo cmo-belu gialiku lezoludje 720 x

348. Hercules giailka bOa je lako najpopulami-

janaJin/irkompluleilmaosarndesedhgodl-

na. mada je. u posleth^e vremeveoma ledko na-

di programe 1 1^ kojl je podriavaju.

Ved kiajem bume kaiijere/ClA7kompjuteta

piobQena je toioziia barljeia od 640 KB RAM-a

koju je IBM zaotao kao ..gonju mogudu gianicu

ki^ bl uopto nekome mo^ da bude potre-

bna*. Sam piooesoi. naime. svojnn adinnom
sablmicom od 20 Unija nudie da adiesiia 220

b^ia. all je u modeUmadtcixrsam .lEM’ ogia-

nidk) memoiiju na 640 KB (desetostiuka p^
tna viednost) postavijajudi lazne peiiferljske

uredaje na adiese Iznad 640 KB. Tako memofija

giaK3te kaidoe podbije bak od le adiese

(AOOOh), a tu je 1 neopbodnl ROM sa BlOS-om

na adiesi FOOcili.

Kada se limit popunio. tiaiena su leienja da

se XT-u doda joS memoilje. Redenje je nadm u

diajvom. vdo retko sa EMS kaidoom 1 u^avnom
sa Hercuks raooltoiDm. VHo su dead kkmovl

XT-a sa netojadlm piooesoiima 8086 (16 bitna

spotjna sabtanka) Dl dak g0I8»80186. dopu-

njen sa dva DMA kanala (Dtrect Memory Ac-

cess), 01 tajmeia. inl^ilsanbn klok geneiato-

lom 1 PIC-om (TbigiomaiaWf danarn^CbnlnV-

ter). KakosusekodnasXT-oWkupowalipiiUdno

kasno. desto moiete uadi 1 piime^ sa ugiade-

nim 1 MB RAM-a 1 logikom kc^a .vlkak' od 384

KB odmah mapiia kao EMS memoiiju.

IBM K AT
Tadno oi godlne nakon ptedstavijanja BM

PC-o. sa sUdnom medljskom pompom piedsta-

vk) je IBM svoj novi kompjuter baziian. opet. na

.Intdovom’ piooesom i80286. Prvl piim^ ra-

dllisuna6MHz.akasntjejeprDmovlsanalver-

zija na 8 MHz. Osnovna konflguiadja kotola je

3995 dolaia. Otprillke u isto vieme kod Ijubljan-

skog .Intemadea’ imudnljl kupd Iz tadainje |u-

goslavije mo^ su (kao novost) da kupedEUr/C

za oko 8000 dolaia, a onl siiomailndi pravU su

ill dopunjavali GaJaisffu Hi. uz mnogo lizDia.

Sveioovall Spdtoume (vreme je da se objavl -

valjda je ptdodaj <k> sada zastaieo).

Udnakaita
Pnxesor: 180286 kc^l je radio na 6MHz

(kasnije na 8 MHz) 1 to u dva moda: real

mode kada je radio bad kao ptcthodnlk

18086/18088 i proucted made u kome je

adresliao 1 6MB RAM-a. opet sa 64 KB se-

gnftntom Isa mogudih 1 GB virtuehie me-

moiije (piDStor na disku kojl .-^umi'

RAM. p^ usiovom da Imale toliki disk).

Nesiedni procesor 180286 bnao je. ipak. j^

taaoMiaaJbeg'-liikoiejntiiaioapm-

i«za< /iioife ali se vilo tedko Iz njega vra-

dao. Zaio su gotovo svi piogiami ladlll u

mi//noriiuzkotiddenje£2rsraemoiijeko-

ja se doMjala tako to je .piodudena" pie-

tvaiana u .pindlienu'' (XMS u EMS) po-

modu softvoskogdiajv^ (najpopulaml^

je bio .Quaitedeckov" QEAM), a kod novi-

jfli klonova AT-a 1 haidveiskl. U suddnl.

piDoesor je imao 16-blinu sabimicu za po-

Spoljna memotija; iigradena dlskema jedinl-

caodl.2MB(wow!)ihanldiskod20MB.Opci-

ono se mogla dogradld diuga disketna jedinka.

/has^ /pmSreijfe.- seiljski I paral^ port.

Najvadnlju inovactju predsiavijaju 16-biinl slo-

tovi za kaitloe ki^ su pivl put standaidizovani

van .IBM-a" 1 to. ni manje nl vide, nego od me-

dunarodnog udiudenja za standaidlzadju (In-

temadcrxd Standard Association). Odade I na-

ztv za £24 kaidce Oja je laznovisnost umnogo-

me ubizala utemeljraje PC-a kao standaidnog

poslovnog kompjuteia.

Najpie se podto sa kombtnovanjem laznih

inteifidsa na je^u kaiticu. Seiijidtl I paralelnl

portovl nadll su se na jedinstvmvoj I/O kartld.

Slldno se desilo i sa dlskeinim i hard disk kon-

nolerom. FDjavUi su se 1 pnd SCSI kontmleii i dl-

skovi kao dopuna posujedim MFM hard dlsko-

vima. kao i lazne kaitloe za akvlzldju podataka.

Nsjvedubuiutogvienienalpakjeizazvalapa-

javaAUhaiddlskovako^suseneznatnoiazli-

kovali od vladajudihdintf dlskova. Ta razUka se

ogjedala diugaiSjem nadinu snlmanja podataka

(gudde pakovanj^ i neto Rnljem magnemom
ptemazu kojl je ptWisio novl nadn moduladje.
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Kako )e cvoiac picHekia.

fiima Seagate*’, poiu-

tila sa Izlaskom na ctike, (MT-

vt pilmerd su pokazivali ve6 teoj krahlra-

nja Sterna (uz guMtak svih podataKa) nego Sto

)e otiSte bik> sprenuK) da pefir^d.

Cestoaede^vaiodaseDovliUIdiskDvtsia-

vtjaju oa stare konticdere uz 23)a£a|an gu-

bitak kapadteta. Da podsetimo, RLL tUisk od 32

MBmo^ )e da ae fioraaiiia i kao disk od

20 MB. Oni kop su ve£ tada komppiter koiistfli

za odd zna&yan posao radije su se odricali po-

ve^aik)gkapadtetan^$K>suilzikovaUgabi'

tak dn^xenih podataka 01 )oS gote. povdtkog

uiadenog posla.

Kraiem 286 epohe javt|a se. meducim. novi

yandard za hard diskove. Radi se o IDE inter-

fi^su kop podcazumeva da se na samom disku

paiari kontToktska elektnxiika. a sam disk )e

obi&iim adapterom spojeo ua siscemsku sabir*

nicu. Tako )e korisoika prestalo da interesuk

kakavje tip moduladje \ zapisa na samom me-

di{u. Uz manle modifikadj^ IDE adapter se do

danas zaddao kao staid^ai hard di^ Jtoa*

trdcr".

Sa 286-icama. da oe zabotavimo. na scenu

ulazeimifevikaostandaidandeoPCkonfigtira-

c^P3ve6aDabcziEia,meDKff^hanidiskipo-

bd^aid grafidd adapted poi^ uwdegiaB^
simbole elemcnat komunikacye sa kotisDi*

kont i komppueoku graffito kao predmet obia-

de na kom^teni.

Na)(eS£a konfiguracya h)^ moine da aalKc

|e 286 kampadbilac (sada nona porote da to

bude klon) sa tadnom fiekvenc^om od 12, 16, Ui

20 MH2. Rede se S[e6i pcimeid na 10 Hi 25

MHz. Prlmeid na 10 MHz vetovaoio Imaju nai-

bajadje palfai|e koje moiete da aadac. a sa

onlma na 25 MHz Imaie veliku kansD da ne la-

de dobro (za^avljutu).

386
Bropia lunesto lepo stofenog jBM.ovog"

naztvaxriiidrsamo znafl da .veUW plavl'

vHe ne piedvodi kada |e u pitanju PC Cltav

buljuk, uglavnom dalekoiscodiih, prolzvoda-

£a PC-a daldH) pre BM-a ugraduje nove pro-

cesoie, pravi bolje gtafiOie adapiete i multi

I/O kaitkx.. pa lako pevi 386 PC pravi .Cms-

paq".

LKoakaita
FiDOSor: i80386 ko|l Je u poietku radio na

bntasd&iih 16 MHz (ver^ na 12 MHz ko)e su

se povtcmeno javljale u prada|l bUe su zaptavo

jtenaesdee' kofe su imale proUeiiia sa adorn

na 16 MHz. Pravi 32-bitni piooesor radio |e u tti

moda. Kao piDcesoc i8086/l6088 (zapadlo se in)

u ..real modu" ^protected mod" pni^ )e 64 TB

(teiabajia) viitudnemenxn^^ sa4GB po se-

gmencu. 1 na kn^ .virtual 8086 mod" (V86

mode) kao simuladja vfje sparaldnih

8066/18088 ptDcesora. Da ne bi sve bSo idealno

{i skupo) Jntei" se ubrzo potnidio da stvarupo-

ipnnt sa dve osnovne wiz^ pitxxaon

i80086DX sa kompietnom 32-btoiom aiMsektU'

torn (2215 ZkxrMMWrdeXtemo^ 1 i80386SXCPU

koji |e spolja komunidiao l6-bitno (SX: Sin^
worieXtOJKd). To )e. medutbn. olakSavak) ne-

kediugestvart Mo^ saSX piooesotran mo^
su, naprimer. da bnaju samo 2 MB memorije u

vitme kad se 4 MB smanaio nepotre-

bnim luksuzom.

MaiioTl)a: pivi 386 kompjuteil

iniali su nafeedde 1 MB RAM.a. aU |e

za6u>i)ica Ula u tome da se nlsu nu>-

gU proSiitvad proizvnlkio. N^ieSde

su imali osam podnotja (dve banke)

za osmobltne siMM-nve /3b^/nd-

neUemay Moiuk). FoStose radio

32.bttnDm komp)uieiu bOo je pooe-

bno da se piodiiuie u koradma od 6e-

tU SIMM-a (4 X 8 = 32 Wta), a samI

SIMM.ovi saddavali su 256 Kbicne

ai 1 Mbime memotijske iSpove pa su

mogude Kombinaci^ bile sled^ 1

MB ili 2 MB - popunjena )edna Hi dve

banke 256 KB moduUma, 4 MB ill 8

MB - popunjena jedna Hi dve banke

modulima od I MB. Situacljate,natavno.lakia

kod ptooesora 3iS6 57kr^ kao i 286. mote da

se pco£tru]e u koiaclma od po dva SlMM^a.

Giaflka: u podetku, najdeSde se sredu/fera-

to kartice I ponekaftM kod ambidoznijlh ko-

nsnika. Nasin|Bn|e lEM^a da uvede now graB-

Ote siandarde u^avnom ostaje bez odjeka. Ta-

ko neslavno zavidava|u i PGA (pojavBa se dak

ne8topaEGAkaitioe)iXGAko9)eneitolasni-

je icvitaliaxran kao 85 14 adapter na PS/2 serijf

kompjutera u koto) IBM pivi put upotzdj^ava I

386 ptocesore. Pravi pnboj. tnedudm, pravi

srazmerno slab^ grad^ standard koji JBM-
naziva VBA (VUeoOmphksAmo’). Origlnataa

VGAkaiikaipakJe,zadanainjepojmove.sme-

dna. Pni2ala)e lezoludju od 640 X 480 u 16 (od

mogudih 262.144) 1. akozvanu.i«x:A rezolu-

dju od 320 X200 u 256 boja koja je u pivo vie-

me nazivana i .Super CGA" mzohicba. Nakoo

podetnog odutevljenja ptevladava mHUjenje da

je 16 boja premalo, all suprotno IBM.uvyui oCe-

klvanju. nezavisni ptoizvodad ne koplraju

«5/4122Mstandardvedpfavesvole5HM(31/-

per HXV kardee sa raznoraznim modovtma od

kojih su najdeddi 640 X 480 u 256 boja 1 800 X

600 u 16 boja. a kasnije i 800 x 600 i 1024 x

768 u 256b^
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Prema svecu 1 tropar...

Ako ste se ved odludili za sraiip koenpjuier (ill

ne motete da ga se redite). uz nje^ oeba pio-

biad 1 odgovaiajude pedSaije. Tako de uz XT

bad odgovaiad neM 9ii(nskl manidnl itampad.

uz286 moteteda koristbe 9i)inski alii 24.pin-

skl lakode matridni diampad. Za 386 primeien

je neki dvadeseidetvoropinac aB, 1 laser. Nara-

vno, uz malo vide tiuda (i dekanja) motete da

primenjujetelperiferijekojenlsuprimeteneva-

doj osnovno) konflguniciju ail, neraojie smetnu-

ti sa uma da postoje ograitidenja i da nekada, ni

uz mnogo snplienia. oe motete da Di otkionite.

jod odPCTTWi svi diampaa se powzuju preko

standaidnog paraldnog poita kojl se naziva I

iwwna davno TabunsvlkOOffi DlOi-

zvodaCu Stampa^
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TEMA BROJA

Softverna

otpisanima
.Ovde smo samo ja i ova iaka ovih vudbatina... Mala operativna

Novill komp^ieri Imaju 1 dva seii)sKa (RS-

232) pona. Na pivi se obifino vezuje mi§ koga

vam prepoiu6Mi^ bez obzlia oa to koliko )e

va£a koflguradia .demode”. Ve£ su vilo redd

programl uopike ne koiiste mi&a iako )e

uvoden|e inija na PC svojevremeno naJ$lo na

mnogo pfx>tivl)en|a .profe^nalnih" kotisnika.

Dn^ seryski port besto jekoiB^ za modeme.

Ako ste skoro pieSU na PC. moida vam )e od

staiDg komp^ucera ostao i neki start dcst«ni

(spol^ modeoL U novyim PC-|tma beSbe se kch

riste modemi u obl&oi kardce (tntem!) ali su, I

danas. najskupiji i najkvaUtemi^ modemi u po-

seixu^ kucyt To. naiavno, ne znafi da tieba da

kupite na|skupi|i modem i okaQte ga na svoj

dupio )gfrtni)i XT. Nov9 kv^temi modemi za-

htevaju i nove, kvaUiemye lO kaitke koje )e te*

§ko za }Cr pa i za AT. a oena bi im veiDva*

tno blla Uiska viednosti soUdne 366 ]riobe.

itadalje?

Siita vas ne sprebava da 1 na staiiji ko-

mpjuterveiete vebl disk, mada bete imad pro-

biema sa diskovlma Iznad 528 MB za ko)e be*

te moiati da kortsdte softverske drajvm Ui

posebne progiameza paiticioniian)e |er)e BI-

OS ogianiben na la) kapadtet poodce

386 F^obe moiete da nadete pogodnosd kao

$Q) su XCHS (Extendede C)dinder*Head*Se*

oof) Ul LBA (L^cal Block Adiesslog) modo-

vl kojl dozvol)ava|u prikljubea)e diskova ve-

6^ kapadceta.

Tak^ nf)e zabrwjeno da kompjuter ople-

menlte nek^ zvobnom kaiticom prt bemu
vam savecujemo da se zadriUte na osmobi-

mim kaiticama )er prou^ podataka na ta*

kvoa kofflptuceru (22^ Qi)e primeren 16-bi-

tnim stereo kaiticama. Simac^ )e sasvtm so-

piotoa kad Je u pitanju CD. Ito )e CD loSt]!.

oduzimabe vremena procesoru ko|l tona-

ko. oe mo2e da izade na kiaj sa novtjlm pio-

gramlma.

1 tako moiete do beskonabnosti da osve2a-

vate t unapredujete svoj kompjuter, ali oeml-

lUTvno be dod trenut^ kada bete morad

ozbfljno da razmislitt baiem o promeni mati-

bne plobe, a postepeno 1 ostallh komponend.

Cemu sve to?

Kakvi bl ucpSte bill vaSl izgovori da naba-

vUe start kompfucer. Osnovni momenat vero-

vatiu) )e flnansilske prirode. PC sa 286 UI 386

procesorom moit se nabavid po vilestxuko

niioj ceni u odoosu na iretuitno aktuelne

konfiguracye. Na njima moiete da se upozna-

te sa osnovama rada na kompjuteru i da

sfavadte da U vam }e sve to uopdte potiebno.

.Ako vas job posluii sreba da ga opremite VGA
grafikom k^ poditavaju pn^rami kojl se

aiiu sasvim ubajadli, m^ bete da uradite i

mnogo kortsoib scvart.

Mnogo baidveia moiete da sakupite od prt-

kojl SU veb posiall pfobirtjivi su u pl-

aeia komponente. ail ako v^ saioipite neks

Nool^uiaciju kt^u je iteta badd, prosledlte je

siiotana k^. moida iz pcikia^ radoznak)

gkda to $to vi radite. tskuscvo je pokazalo da je

metoda zamene celog kompjuteia najisptadvlji

vid dogradnle.

VojaGA^I^

jedinica.*

0
9na?!tpi rabunaia u natim iivodma

zaistavibeaemasmislagovoritlja-

sno je da na svakom koiaku .vreba”

po ndd kompjuter. bllo da se na^
te u pcodavnld, video kiubu id di-

skoted. Imad rabunaru flrmi 01 kod

loibe stvamo vi$e nlje stvar pcmiodaisiva. veb

nasuSna potreba svib onlh kojl teie ladonali-

zadji posla 1 veboj efikasnosd 1 produkdvnosd.

Upotedo sa evdudjom haitb^ PC rabuna-

la. a koja je zapobela job davne 1981. godlne.

tebe i nezaditM razvoj svlh kategortja soltvera

za ove fdatfonne. Takav trend naiodto se aktu*

ellzovao poskdnjih godina, kada je kompfuter*

ska industrtja, meied obim obtta ka^ricala, da-

leko ptevaMa mnoge. nekada profttabOnlje

deiamosti.

U takvom ..saviSenom haosu” (duidoikog

lazvttka najvlte se ugioienim osebaju oblbai

kortsnicL jer. pradd rabunaiske tiendove znad

neptestano ulagad u novi bardver, a sve zarad

kortdbenja novfli 1 mobnyOi ptogiama kojl po

pitanju snage rabunaia. Imaju sve vebe pr^ie-

ve.T^ se 1 zatvara ovaj .za&ranl krug” tz ko-

ga nsyvebu korist Izvlabe BU Gejts 1 njemu sllbnl

nuytlnmani

Gcrisfci pombnik, .Povratak otpisanit'

Na otpad Hi...

No, da U CD znad da su stall odnosoo bdje

ted zastareU rabonari (XT. 286 1 386 pladbr-

me) deflnidvno osudenl na smit. zabo^. 01

1

d^je mogu da nam poshiie 1 ukede (dosta)

novca? Moida odgovor na to pitanje n^lje
daje de Eacto stanje u praksl gde pomenute

..starudije'' 1 dalje sasvim korekmo rade svoj

posao.

Pojam dobiDg progcama nikako ne tieba ve-

zlvad za bardveisku zahtevnost. fUmu koja ga

je proizvelaili cenu, veb iskyudvo za subjekd-

vnu kompooentu, y. u kojoj met! zadovdjava

potiebe koiisnika. jer. potpuno je bespotrebno

kortsdd neki glomazan softver za obavljanje

oenovnlh rtinkcija koje ne iskoriste ni desed

dec ly^ovih mogubni^. S druge strane, siari-

je veizlje svlh poznadh paketa odlUaiju se

znanco skromnyim napedtima”. te Ot ne ireba

olako zabcvavi^ dm pie Sto je najved deo no-

viteta, k(^ su kasoijlm veizijaina podlgjl har-

dverske resuise na vlii (bimj: sloipiji) nivo,

predstavlja samo zbiiku .egzodbnih'' opcya 1

neSco poboljiane $mlnke. Suidnskl napre^
odilkuje tA manji broj programa 1 to pieteino

onlh Iz kacegortje softvera kojl se inabe najvide

oslanja na snagu

pcocesora i/iU veli-

dim memortje. Ne-

komejebakpalona

pamet da soltver-

ske kube. u doshi-

hu sa (xdzvodad-

ma hardvera. na-

memo staino izba-

cuju nove 1 sktoil-

je veizije programa

kpje tiaie sve jabe

rabunaie. To. moi-

da. nije. sasvim ta-

bitf, ail nije ni dale-

kood Istine.

Stogajenalana-

meia bUa da. na

ovom mesTu. nap-

ravimokratak.pre-

let" preko najzna-
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TEMABROJA
u Enhanced reiimu. Sledffa verzlja bila Je 3.1

1

(u obi6K^ i varijand za mreie) i ona )e znatno

pomerila <ion)l prag na 386-icu sa 4 MB memo
i1)e (ova veiija sc, posle btedog nastupa Wln-

dowsa 95. i dalje veoma &sto srete).

Na dnigo) stiani ft 06/2. operadvni sistem o.

kome se u posiednje vreme dosta govod 1 pite.

lako znatno mladi (xl Wlndowsa nikada do
sd^ slavu svog konkurenta. KarakteriSe ga

par oeuspeSnih vendja 1 pdliCno ozUljna plaifor*

ma za komfoml^ rad k^ dnl 386 ra&inar sa

puno menu^de. No. nova vendja kofu je samo
staino lazvlo IBM i nazvao OS/2 Warp predaQ'

>dja vdo kvalitetan OS koji ne samo da u^>e5no

paiiia Wlndcnvsu 95. ve6 ga po mlSljenju mno

gib stni£njaka za skoro fitavu ^avu. Be-

spoStedni latovadvasistemaseidaoasvDdlU

ne baS maloj prednosd nalazi se Ska BQcFva ,4e-

vedes’ pedca". InaCe. mlnimalna koafiguiadja

za oba 32-bitna sistema )e 386 sa 4 MB RAM-a

(perfonnanse $u tada k^ za windows 3x na

286-icama). VlSe o njima moiem saznad iz «Te-

me broja" iz SK 2-3/95.

Sem pomenudh operadvnih sistema, PC mo
2e da .pogura* i jo$ ndtoUcinu ne toUko afiimi-

sanih. Medu ptYlmajeUNIX. koga koriste ugia-

vnomprofeslonaId.inadajeion uavpjimnovlm

verzhama pdhvado .Igni” koju diktto|u Win-

dows 95 i OS/2 Warp. Posebna pd6a Je 'Windows

NT sistem, za koji Je poacboa i pdlidio jaka nm-

Stna. 0 njemu 6t se aktatL

dasna Stalina XT

Za mnoge ovi la&maii predstavijajii samo

muz^skl dcsponat. ah 10 ne zoafi i daJ^ jedlno

mogu da posluie za staiptjanie praline ^ kao

igcadca komSijskom pit bidu. Glavni hendikep

ovlh raCunara i nije totiko u siabom prooesoni,

kt^iko u maloj koUfinl nemorije. Naime, ndto

.pametan" (odaziva sc na Bil) Je uviteo flks-ide-

ju da }Cr-a treba ogranifid na 640 KB. Kako smo

videU. to je dovoijno tdt da se pokrene Windows

3.0. aii ne i neSto viie od toga.

Ako se zadovoijimo DOS okniienjem Javide se

ne ba5 niaii bioj raspoloiivQi pro-

grama. Pie $v^ t^t prooRKHl

(pogledad .Temu bcoja" iz SK 3/96)

(sedstavijaju osnovnu .radiui sna-

gu” svakpg xr-a. Unos tdtsta Je

male zaheevan posao kc^ je mogu-

6e obavijad iz nmogih programa,

§to staiih 1 zabocavijenlh, dto onlh

koji su i danas (naravno, u

starpnveoijama).

Krenimo od Wordseam, tegen-

darnog programa istoimene kom-

panije.0dveizije3.1 uvukaosepod

koiu tadaSnJih .pisaca” i tamo du-

go obitavao. Danas Je prepuitto za-

bocavu, odavno pregaien od strane

Worda i WordPerfecia. Medudm.

sasvim lepo obltava na }cr maiina-

ma t predstavlja debar Izbor

.

najpopulaml^ kiatkim

DOS tdtst procesortma vredi pome-

nudpopulainiC7ff(f>to^ idealanizborzakori-

snike OGAi Hercules graiV9cm kartka. Obi^ do
i strane liteiatuie (koju Je. deduce, danas

malo te2e pronafi) i laka dosmpnost cposeduje

ga gocovo svaka ikola koja ima ndd PC kompa-

tibflac) dovoijan 5u lazlog za koriidenje JtaJ r^
tera".

Vdo skrcmian u zahtevima I jedan od posle-

dnph znaCajnih programa koJi rade u DOS okru-

2en)u Je Sl^vzatredime JiyQaat" (distribuiiao

ga je .IBM"). Znadajno Je to da u potpunosd po
driava rad sa miSm i zahteva sv^ 384 KB

osnovne memoeije, Sto ostavija dovoljno mesta I

zaduie tekstove.

Stailje danas aknielnih pakeia (MS

Word, WordPerfect, Ami Pro) ugUvnom se, bez

ve6h proUema. mogu star-

tovad na XT platfbrmL

Dn^ kategorlje softvera

najvedm delom nisu upo
creMjive na 8086/8088 ra-

Cunvlma. Eventualno. ma-

nje zahtevne baze podaia-

kk kakve su stare vmzlje

dBase \FdxPro{avog

drugog naiodto odliki^

stabilnost DOS veizlje). po
nekl spreadsheet i izvesni

paked programskib jezika

mogu ctoneMe bid od kori-

stL Tu Je i gomila tool i util-

ity programfida (Norton Ud-

lides, PC Tools i ^) koJi ra-

de bez piobiema.

dajnijlh paketa korlsni-

softvera koJi su

obdddU istoriju personalnih

komi^cera. Dn^im redtma, trudidemo se da po
kaiemo gde Je sve mogude nad prtmenu preva-

zidenlh radimara iz PC btanSe, podev od stkOJl-

vih XT madina, pa sve do ved ptilldno ozbiljnih i

kod nas znaCaJno zastupljenih 386-lca.

Operatrvni sistemi

Prvo i osnovno o demu pci nabavd softvera

ode razmiiljad, jeste id)or odgovarajudeg ope-

radvnog sistema (narodito Je znadajno vlasnld-

ma slabijih radunara). Stedom. Izbor niJe narodi-

CO Sarolik, pa ne treba pro\1Se lupad g^avu pil

(kmoSenJu odiuke.

MS-DOS. naravno. poznat Je koli-

ko i sap PC. Radlseoznakovno (ai-

fenumeridd) odjendsanom opera-

dvnom sistemu, dja je prva veizija

u^edaia svedo dana JoS sredinom

leai98l.godine. ne$co mak> posk

pojave prvog IBM PC kompjuteia.

Kasnije vei^ su napredo^e si-

tnim Roradma 1 sa dosta problema.

.Obedanje ludom radovanje", Izre-

ka kt^ Je izmiiljena u ..Mcioso

ftu", najbolje kmakmr^e tmovlt

put kojim Je MS-DOS dogurao do

danaSnJe, kste relnkamadje (ne^
mo pominjad propall pol^j sa

muldtaskingom u veiziji 4.0. b^ u
5.0 1 sudske probleme sa verzljom

6.0). Danas su u upocrebi verztje iz-

nad ZJ30 i 4.1 koje se mogu korlsti-

d na sviffl i^tformama. pa i XT
.dinosaurusima". Najopdmalniji izNv dine,

ipak, verzije od 5.0 navUe. prevashodno zbog

toga Sro ostavljaju vile memorlje korlsnlku Oer

DOS, svakako. nije Jedlnl program kojt treba da

se tzvriava na radunaru). ApUkadJe pisane za

ovaj OS. kao i PC DOS i DR-DOS (dva najveda

konkurenta. naiodico .IBM^-ov PC DOS 7) i da-

nas su Vito upotiebljive i mnogl korisnki ih se

nerado odiidu.

Verovatno ih se oni nlkad ne bi odrekU da

.Mioosoft i ostali" ved du2e ne rade na kona-

dnoj sahianl DOS-a. Tako se. na jednoj strani Si-

ll populainl Windows, vredan pomena tek od

verzije 3.0. Instaladja na XT radunarima. lake

sasvto moguda. van svake Je pceporuke. peven-

stveno zbog memorijskog o^anidenja na sv^
640KB Sto Je ujedtw i donjagra-

nica za Wndm 3.0 (DOS Je

znatno pamecnije lelenje). Na
286-icaina veizija 3.0 $a-

svim kpo. dodule nelto sporlje.

Vaino Je pomenud da Je za gra-

fiSte operadvne sister^ kakav

Je Windows, bilo kakav vid do-

datne memoiije vile nego do-

brodoiao, pa de svakl RAM iz-

nad 1 MB doned vdlko oiakla-

nje. Nakon levoludje Je

izazvala popidama .tio^".

pojavio se i Windows 3.1 sa rw-

Sto zahmvnijim karakteilsdka-

ma, pa Je minlmalno pocreban

286 radunar sa 1 MB RAM-a,

odnosno 386 SX sa 2 MB za rad

^MOMPJUTBtA 22 APn.96.



Stededa stepenica

Kada se pojavio ptvi raiunar baziran na

802M piDoesoiu. bio |e to veliid skok u odnosu

na (kkadaSnle poUnanJe FC-|a. Znatno modnlji

raCunar bk) )e u stanfu da pokrene I sve zahte*

viii)e 16-bllnc pragrame. pa su I mogudnosti nje-

govt prbnene znada|no pioSirene.

instaladla Windowsa 3.0 \ 3. J na 286-icania

|e saavim opravdana. iak i neophodna. Gubitak

na bizlnl kojl lako nasiaje nl)e vdika tnva za

sve ptednosd ko)e .ptozoreke" venije mnoglh

progiama nose sa sobotn (pieponiiu)e se I

(S)VGA kaidca sa monitorom. kao I minlmalno

t MB RAM-a). Naiavno. kao al-

lemadva uvek ostaje dobri. star!

DOS u kome se raoie obavid vell-

kl deo posla I to znatno bite.

Ptednosd GUI otljendsanog si-

stema oSgledne su u svlm kate-

godjama softvera. Tekst pioceso-

rt naprimer viie ne sluie saino za

ukucavanje I editovatije teksta.

ved |e RK^ude ugradid 1 poneku

UustracQu (sliku. tabelu). U dm
stvaibna najviSe mote .da pruil

program >ny Wordfir Windows

^mada I Word 5.S za DOS ima vr-

lo lep grafiad taiterfi^. Ranlje

vetzfle ovog progiama Jako lepo

tade na 286 makinama. fedlno

povremeno mote zasmetad pat

sekundl dekanja I to samo u spe-

dfidnim situadjama (piegjed

stranke pee ktampanja I didno).

veizda 2.0 ved zahteva mlnlmal-

Do 2 MB RAM-a. Pored sv^, veUW izbor Uteia-

niie I millonskl korisnidd auditorijum lepo osli-

kavaju mogudnosd ovog sjajnog I nadasve vTio

DZbilJnog progtama.

NajznabJnitI Woidovl konkurend. HbRiPer-

jget I Am' takode Imaju mnogobit^ DOS I

windows veizDe kao I svoje vetne poklonike, a

uponebillvl su na 286 I (adlm komrtuierima .

Kome od ova til progiama poklonid mesto na

haid disku, samo stvar |e Udnog ukusa.

Sa bazama podataka sve )e piiUdno jasno.

Glavnu red vode dBase, prolzvod nekada dnvene

Brme Jtshton Tate" I Clipper kojl su postaviU

standaide za sve kasnlje progiame. Na njih ne

iieba iiadid nl vieme ni piosior. s cbzliom na

koUdinu objavljenih tekstova kp|l se njima have

^sedte se samo laznlh setija Qatiaka u staiim

biojevima naSeg Ilsta). Nekto manje fotsiian, aU

nikta lokiji pakel za iziadu baza podataka jeste

superbase. Za rad u Windows veizlji progiama

pooeban je tek AT 286 sa naj-

manje640 KB RAM-a (prepora-

duje se 2 MB), kto je. piiznkete.

smeino malo piema soUdnim

loogudiiosdma koje nudL

Ostali alad za lazvoj baza

kojl su evolidiall iz dBasea

(FoxPro. Paradox. Access) za

noimalno limkcioiiisanje za-

htevaju jade maklne. sa dosta

memodje 1 prostoia na hard di-

skn. te de 0 njima bid red! ka-

sn^e.

Dosta rano svoje mesto u sof-

tuadmi bidustilll zauzell su 1
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progtami za unakisno proradunavanje, d- tabe-

laroe kalkuladje (spreadsheet). Kada se govoii o

piogiamima ove viste, prakd^ da nema nlka-

kvth nedoumica - na otiktu figuitraju tii kvali-

tetna bnena, a to su ^Lotusov" l-i2-J, „Boilan-

dov" flaollTOkbr I Jkicioooftov"£uaed

Najstaiijl paket, svojevisna legenda I najdekd

uzor medu tabelamlm kalkulatotlmajeZoiui I-

jok pie dosta godina njegova baza Instalira-

nih kopija blla je ogromna (pomlnjane su dfte

odnekoUkodesednamiUonakorlsnika). Danas,

najvike zbog malog bn^ opdja zaostaje u nd.

all 1 dalje p^tavlja dobai Izboi za Instaladju

na slabijbn makinama (pieporuduju se DOS ver-

zije. jer dete pod Wlndowslma Imad vike proWe-

ma nego korisd).

Neito raladl 1 napiednljl je .Botlandov-

m> Pm (foislian samo u DOS vaiijand). On u

vetzijama 3.0 1 vikim nudl mogudnost lada u

WYSIWYG (giallQiom) 111 lekstualnom lettana

kto je u nekim shidajevima pogodnlje (npr. kod

sporijih ladunaia). jer je gjavna mana WYSIWYG

letlma sporost oba^jimja neklh 0()eraclja, pose-

bno skrolovanja tabde. Quatiio Pro Ima vdlke

mogudnosd 1 kada je u pitanju iziada graflkona.

pa de zadovoljld sve p^be kada su u pitanju

standaidne grafidke demonsaadje. Dobro su

obiadene I opdje za kiampanje, a postojl I dtav

niz posebnlh mogudnosd (mogudnost da se la-

bela detlia kao baza podataka, klrok izbor ko-

mande za kieiianje makroa). Sve u svemu, Ide-

alan izbor za kodsnike kojlma pieterana zahte-

vnost US Exata ne Ide

na niku (mada je upra-

vo Excel taj kt^l zashituje na-

slov kampicra u ovoj klasi).

popularnost WUidowsa je vilo bizo, Izmedu

ostallh. na povrklnu Izbadla I progiame za sto-

no Izdavaktvo, fl.
DTP, No, kakojeDTPlpakvl-

ke profEskmalna pieokupadja nego bobi, to su 1

haidverski lesursl na znamovikem nlvou (da ne

pominjemo neophodni dodatnl haidver u vidu

skenera, laseiskih ktampada 1 dr.). 286 radunaii

ovde mogu da poslute tek kao piiiudnl alat za

obavijanje nekog manje zahtevnog segroenta

posla. U tu svitau mogu poslutid

venom (DOS I Windows vetzlja) 1

PageMaker .(donirski" progtami u

ovojoblasd.

Od progiama za rad sa graflkom

viedi pomenud samo CorUDMWI,

jer de jedino na njemu Ud mogud

lole prismjan rad na 286-id pod

Wbidowsom. Pive veizlje najpopu-

lamijeg .Corelovog" paketa mogu

u prili^ meii da is|^ I ne tako

skromne zahteve dlzajiterski ori-

jendsanih korisnika. Tieba se sa-

mo naoiulad snpljenjem 1 bid

spreman na deste .ispade" u vidu

padanja sistema (sto^ tieba snl-

madbackupove).

Medu paint programima na ovi^

platroiml moiemo izdvojld prvo

Ptdniirush. kojl se ispoiu&je kao

sastavnl deo Windowsa. Zadm, tu

S' <** je dPedm 2e sa puno primenljlvlh

efekata .za male pare". Odsk^ nam dostupan

I interesantni Akepobtr, 0 kome vike raoiete sa-

znad Iz piikaza ktampanog u broju 2/96 .Sveta

kompjutra".

Za rad sa programima za koosttuisanje ) pro-

jdttovanje. redmo sa nekim stailjim AutoCAD

paketom, neophodno je posedovad koprocesor

(80287. tj. 80387) . dutoCAD je jedan od najsta-

rljih PC progiama uopkte, pivenac Bime jkuto-

desk" koB je danas postao nezamenljlva alatka

kirokom kiugu Inienjera 1 tehnidara. Mada se do

danas pojavlto na desedne takvih progiama,

AutoCAD je ostao deflnidvno najpopulamiji, pa

je, uz sve to, 1 izuzetno dobro dokumentovan U-

teiaturom na sipskom jeziku.

Programiranje na AT radunaiima ne piedsta-

vlja nikakav problem. Gotovo sve veizlje .Bor-

landovog" Turbo Pascaki, svlh Basko, C-a.

C-l-t-, Fortrana 1 diugUi populamih ptogiam-

skib jezlka dljl su kompajkil (111 biteipieteil) pil-

l^odeni za rad u DOS-u,

mogu se koiisdd skoro bez

ogianidenja. jedbio ncke

noveWindows veizlje ovih 1

slidnita paketa redmo MS
Visual Basic zahtevaju ma-

klnu sa jadim procesorom.

UtUl^r i drug! Jltnl" pro-

giaml, zavlsno od namene,

primenjuju se na AT-lma

bez ustezanja Raznl tekst

edliori. vievt^ disk alatke.

muzifid I sUdnl programl

upravo su 1 pisanl za ove ra-

dunare. kako bi sa 'kto ma-

g|i^IglwoW,vav./

svtmoMWttiBW £Sem.vs
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nie harttvoskih predu-

slova otavili sve naja-

snovnije pottebe. U kialn|oj

Uniji. aaftx&a ogianiiavatud fakior nlje

sam praasor vet kao Sto smo veb napomenuU,

veUana slobodne meraoiije 1 grafiaa kartka.

Sa 386 na kor^u

Veliki korak napted u odnosu na 266 marine

doneo )e tevoludonanu. do sada mcdda na)u-

speSnid Jnielov" mikroprocesor 80386. Sisieml

harirani na ovom pTocesoni na mala vraia su

unell. danaa toliko fotslianu 32'blmu otganlzo'

dju i multtaedlju (istlni ja volju. ..Microsoft" )e.

u poteiku. za osnovnu muldmedijalnu konfigu-

ladlu posQvio 286-icu. aU )e danas Jasno da )e

10 van svake panKtft.

lako se vet duie vreme vodi opseina kampa-

n)a za Izbach-anje 3S6-ica iz igre, illava -iroika"

se 1 dalje ibti kao ulazni sistem za na)veti bro;

nova ai^kadja. Tako je na ov<^ platfomi mo-

guta Instaladja ncMh opeiativna sistema wa-
dows 95 1 OS/2 Waip. naiavno uz dovoiau koU-

tinu memoilje. Vdlkl procenai muldmedljalna

ostvarenja 1 igaia se lakode bez problema „vo-

zl". 5to same potviduje davno izgovoitne

Gejtsove retl da je 486. u stvari. samo b<ti

386 inHavlieod toga.

Gotovo svl savtemeni tekstprocesori. o

kojima je Wlo dosia red u prediodno) .Te-

rn! broja". mogu da rade na 386 slsiembna.

)edlni nedostaiak mote piedsiavl)atl me-

morija a spotost procesonu pa zato ne ire-

ba otekivati obaranje bolnska rekorda.

vet samo kotekmo obavl)en posao.

Stono izdavattvo sa 386 ratunarom uz

4 do 8 MB pride, haid diskom od par stpd-

na megabalta. kolor SVGA kairicom 1 14"

monliorom vtSe nete bttl Iskustvo ko)e vo-

di u anginu pectoris, vet jedan sasvim pri-

jatan posao. Spisak dostupnog softveia Je

dosta dutl nego u slutaju 286 tati inata

Pic svega. tu Je Windows izdanje stare, do-

bte Venture (slavu |e stekla na siarom GEM ope-

ladvnom sistemu. gde se mogla pcdticnuii 1 na

XT matinama). Po kvalltetu se Istitu vetzlje

Pennira /ViMsAer 4.0 1 vise, mada mnogiiiia ne

odgovaia sam koncept po kome je program ura-

den. pa stoga kod nas nlje stekla pieveliku po-

pulamosL Diugo zvutno Ime je FmmeMaker

J.a program dje su star^ veizi|e slavu stekle

mMactiuosh, AktkT'iSim platfbrmama. Pogo-

dan je za rad sa dutim. kompUkovanim doku-

TL .a U., u. — r:

raentima i dosta nalikujeVenturi, s tom

lazUkom Sro nudi kompletne opdje za

obiadu leksta i veoma motne opdje za

tad sa tabeiama. Na naiim prostorima

jedan od omiljenih i najiatirenljih pake-

ta je QuatkXPtess. odavno poznat kori-

snidma Macintosh ratunara. Mote se

nad dosta prrvedene literature, a i testo

je 0 njemu bik> red i na oidm straoica-

ma. Novije vetdie ovog sjajnog progra-

ma zario^javaju se 1 386 raturmnma.

Razvoj b^ podataka na SSS-icama

odavno je pievazitao okvlre dBasea i

Jtorapanhe". tako da se ptototipom sa-

vremenog paketa za razvoj baza stnatta

jiUcrosoft)ov"/taissK DoduSe. apedil ovog pro-

grama su prerasli i 386. pa se za ozblijnijl rad

ipak mora jpustiti" na neko manje zahtevno

parte softvera. kao Sto je, tecimo. .Boriandov"

Pafttdaxjbr¥^lndiws.

pretposlednjc. dvenaesto tzdanjc AutoCAD

paketa korekmo obavl)a svd| zadatak na 386>

^rama $3 odgovara|u6m matematidUm koi^xv

cesoronis radi kao fuD-saten DOS apUkaeija. all

zahteva ne ba$ malih 8 MB RAM-a.

MM— B?

IMtL M |ee«lM»rr
MMWP »s>«c

«v»t»

t:

'
'

' ^ —

_

QuarkXPress for

Windows

rag

jj

Veda bizlna ratunara, koprooesor I jnalo vi-

se" memorije doneU su svet kompjutetske ani-

madje na 386 .ttpezu”. Program kob u sebi obu-

bvata 3D modelltanje. senfenje i animadju jeste

tuvenl Jkutodeskov" JO 5Zui«o, koga malo koji

PC korisnik nema na svom hard disku. Trete

izdanje ovog ptograroa je poskdnje koje na ovoj

platformi mole doneti nekakvu tadost (pod

uslovom da ne otekujete anhnadje poput onlh u

Blmu .Toy Sroty"). Zahteva minlmabio 4 MB
memorije (Sto tteba shvattti doslo-

vno samo u ktajnjoj nuidi).

Od /•gvorifnih " progiama mogu-

6e je koristta i takve velldne kao Sto

sa Con! PhoaPudnt 5. Adobe Phexo-

shop3.0, FracadDesign Painur i niz

drugih. Napominjemo samo jrf je-

dnom da od njih ne tteba oteMvari

btzinu, pa ni pouzdanost. Ako sie

vet prlmideni da ib ieSdc korisrite

motda je boljc odhitM se za neki ja-

il laiunar.

Za kraj demo pomenud jedan Int^

grisani paket pod imenom Qaris

Works. Za tazli^ od glomaznib SSS

i Borland OfBoea. Oarts Works zau-

zima vrk) malo prostora na disku

(sv^oko4MB),ausebisaditidosBkvaUte-

tan tekst procesor. spreadsheet, bazu 1 draw pro-

gram. U svakom slutaju, vredi razmisUa 0ovom

pakerit.

Komunikacioni prosrami

Pritu namenjenu modemskim komunlkad-

jama izdvojiU smo u jednu zasebnu celinu, 5

obzUom na rasnidi stepen populamosa ovog

Vida meduljudske komunlkadje. Znataj zvanl-

tnog ulaska naSe zemlje u internet je

stvamo velDu. ah znatajnlje je to koiiko

su se na ovaj natin kompjuteri uvukb u

naSu svakodnevicu i koiiko su rinw do-

prineli na uspostavljanju novih veza

medu Ijudlma. narotiio u proteklim ra-

mim vremenima. Primera radi. mnogi

od nas nabavili su ratunar samo da bt

zvali BBS POUTTKA i do beskraja skida-

U piograrae. slab vltuse. .razgovaraU" o

svemu i svatemu sa Nepoznatim .s one

strane tree" ltd.

NagepSe u svemu tome je to Sto za ne-

ku osnovnu komunikadju nije potreban

jak ratunar i skupa oprema. jedan XT

koraparibilac modem i komunikacioni

•o program One oeku osnovu za kakav-ta-

** kav normalan rad.

Komunikadonih programa .Ima raznih".

Najpopulamlji u DOS okruienju je rdemau. a

0 njemu je dosta pisano u grtovo svim doma-

tim ratunarsklm tasopislma (mi vas, ipak,

uputujemo na .Temu brt^" iz SR 9/94). Za rad

pod .prozotlma". smitnjaci prepotuiuju Pro-

comm Plus, a ml nemamo lazloga da im ne ve-

rujemo.

Ako kojhn sluiajem posedujem faks-modem

kartlcu, koja te od taSr* mezimea (sa Siampa-

tem) naptmdti dostojnu zamenu za one skupe

feks apatate, potreban vam je 1 dobat program.

Zatoscpobrinulafinna.d>elrlna"sasvojimpro-

giamom koji postt^ u nekoliko ver-

zijazaWintlows.

PostScriptum

/Mso smo ovim ktatkim (dobro. ne baS toliko

kratkbn) .izletom' uspell da vas nateramo da

Iskorlstite joi poncku .skrivenu" mogutnost ko-

ju vaS. odavno prelaljeni, ratunar pnita. onda je

naS eSj ostvaten. jet, pooovitemo jot jednom,

ratunar je koristan samo onda kada radi sw^

posao kako tteba. a nadamo se da smo pokaza-

U da se u tome I starijl kompjuteri sasvim dobio

snalaze.
, ,

GradimirX>KSIM0Vl6
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Ijranje na

otpisanima
.Proito je vreme laWh i brzih

improvizadja. Ovo nije

ietres' prva."

Voda Hesalaca MiM,

.Povratalc otpiianlti'

6

leda|uci danainje aiiSte video igaia za

persooaine ta£unare, Covek mora bid

fesciniian streiovidm razvojem igiaCkc

indusotje koja Je od )edne ozbUJne i pro-

feskmaliM marine nadinila konkurenta

igradkim konzoiama. Razvoj igara na

PC-u poipuno se raziikuje od razvojnib puteva

Joidnih raitinara" - Speenuma i Commodotea

i poiupiofesionainih maiina kao Sto su Amiga

lAiaii.ZanJlhsuvIdeoigrebiieodpodedane-

ophodnl komereijaini fekior koji |e usiovio pro-

izvodade softvera da 90% proizvDdnje uamere

ka zabavl. S dinge strane. PC u staitu ni)e uop-

Stt bio pianiian za igran)e. To objaSniava pode-

me graBdke adapiere skromnih mogudnosO i

jtgtadnju bipera kao jedinog zvudnog izvoia.

Za raaJinu koja je oebalo da ponudi mogudno-

sd edltovanja teksta. obrade flnansljskiivpoda-

taka i programlranja napiativih .profesional-

nih" programa, to je bdo sasvim d^ljno.

Medudm. ved k^ prvih, XT modeia, nemir-

na ijudska tnadta ponudiia je maio zabave za

umome operatere. Varis, koji je neposredno

peed ekspanziiu PC radunara doiiveo svetsku

popuiamost. bio je neizbeian piadiac DOS-a. I

dmge igre koje su podele iagano da se pojaviju-

ju btie su pteteJno iogidkog katakiera, iz viie

razloga. Prvl. pretpostavka da knig ijudi kojl

rade na PC lahmaiima ima dovoijno ozbiijno-

sd da se ne bavi napucavanjem malih zeteiih

Color Lines

uljeza iz svemira, i diugl. da je nadmo-

dnijoj inneiigencdi piogramera koji kori-

ste PC neka iogiata igra jedlni ozbiijan

izazov. Tako su se pored Tetfisa na pr-

vim XT modeiima Igrali joS i5£i*oft«n,

zaviziama u kr^ treba porazmeStad

sanduke u jednom skladiitu punom

nezgodiUh doSkova i usklb pioiaza.

Block Out, irodimenzionaina vetzl|a

Tetrisa koja je u svetu biiana nekoUko

puta za najboiji zabavni softver godine

i koja je blla neizbeini pratOac sajmova

na kojima se iziagaia tadunarska oprema.

Snake stavija igrada u uiogu zmije dlje se te-

k) produiava za po jednu kariku svaki put

kad smaie neku posiasdeu u zamiSenom ia-

viiintu. Nevoije nastaju kad je teio tollko du-

gaflio da zmija mode ujesd samu sebe Sto,

priiodno, lezultuje gubitkom iivota. Arkano-

U i pep Com su dve igre na veditu temu ta-

zbijanja redova pravougaonika odbijanjem

kuglice od pokretne pladbmie u dnu ekrana.

Tu su i iegendaraidjwoeyttwaiens i Atc-ifen,

za ovu priiiku prekrSten u PC-Man. Od naSih

progiameia svpj dopiinos dao je Diagan 2iva-

novid, autor igre Pr^fettms koja predstavija

ambiciozan pokuSaj simuladje kartaSke igre,

Settle Isle

Svpaplex

kada vam idle „diugi i tredl'’.

Prerada staiih hitova

S obzirom da je vedina progiMeta i ostallh

korisnlka PC-a u dm JCT danima" ved imala

Iskustva sa gore pomenudm .manjim” ko-

mpjutetima. ubizo su se pojavUe PC konverzl-

je staiih, ptoveienih hitova sa kudnih ko-

mpjuteia.

Ambkaozniji ptoizvodadi igara vodUi su ra-

duna i 0 komiiatibiinosd gt^HOh kaidca, pa

setakozaCGA-EGAiHefoUeskaidapolavi-

io mnoStvo staiih igara koje su bile nove za PC

nSSte: EUte. legendama svemliska slmulaci-

'PiBubleBobble, .Taimva" platfonnkasabion-

tosaunislma koji svoje ptodvnike smeStaju u

balondideodsapuniceiPUpertoK, Ised^izitvo-

ta raznosada novina: Tapper, uiivijavanjc u

uiogu Sankera; Pipe Dream, iogiata zaviziama

Izgradnje vodovodne magistrale: Impossible

Mission 2, Spljunska istraflvafla igra; Pool sb

muladja bflijara; //Igfu Mission pinball, slmu-

ladja flipera; msk, simuladja poznate diuStve-

ne tabla igre sa raogudnoSdu udestvovanja viSe

Igrada; Oe^ndar ty tJown irtnnesi, po-

pulanie strateSke Igre sa Commodoiea 64 i Aml-

ge; Barbarian 2, prida o konanollkom miSldav-

ku koji istraluje mlsddne svetove; Prince Qf
pasta, koji je postao najiasprostianjenija istra-

Hvaata igra po domadim armarna koje su pode-

le da rade na kompjutedma (pt^avom Wlnd-

owsa ovaj piimat preuzeli su SolUaire 1 Mine-

sweeper): Lj/i a Death, simuladja hlnirSkDi

opeiadja; Ammdt; Iogiata igra sa edukativnlm

dljem- spajanje jedlnjenja hemijskih elemenata

lazmeStenih po lavirintu: Boston Bomb dub.

svETiooMPAnaA 25 awps.
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joi )edna logi^ca igia sa

pravUnim usnurava-

n)an putanje bombe prdco

pokretnih platfonnl; NBA Basketball, izu-

zetno zanimljiva stmulaci|a ko£arka£ke luakml-

ce u na)Cuveni)oi svetsM U9; Gaktcta, unapre-

MaA^trA^Sp^lnvcuiersa. simpad^naizara-

zna svemirska puca&ia; OutBun. voinja bczih

koUsakra)anaKrajAinerU<ft/»atoajrtt/i^,
dubovita ptaifonnska igra sa pednsktm Ijudima

i n|ihoviin peiipetl|ama sa komiijaina T-Recovi-

ma; SimClfy, amUdozna simuladja scvaianja i

upravl)an)a gradsklm kompleksoin (gde je sad

Beograd...).

Svedod smo da su avantuiistk!e^ danas

na)lepSe igre na PC-u i u potpunostl iskodS^ava-

}u muittmediialne mogudiosti savxemoiih raCu-

nara. Avantuie ko)e su se pojavljfvale pivih da-

na igranja na PC-u nJsu mo^ da privuku igra-

£e narodtom grafikom (zvuk je bio .jnislena

imenkal, su se odlikovale zanimljivim za-

piecima, cviginalnlffl leien^ma i inspliattvnim

kl^ama. i^«[s«rr 5;tdf je obradhrao savre-

menu temu (umesto varijadja na temu .Gospo-

darprstenova”. Stojedodebilaglavnaineiaau-

uva avantura) sa uibanim nespretnjakovidem

Larijem kojl se bezuspeSno udvara s^koj lepo-

dd kc^ U mu prdUa put - tema namenjena

ozbUjnijtm kotisnidma PC-a kpji su nekako u to

vreme radili na potomdma koji Im danas odma-
ju marine da U se igrali iesdm nastavkom sage

0 \JStVNL Secret TheMonk^ Island, izuze-

cno zabavna i dubovita pri£a 0 jo& jednom ne-

sprdnjakovidi. Gajbca$u Trepv^ (Guybnish

Threepwood) kop doiazi na Karipska mora u zla-

tno doba gusaia da bi se obogado i proslavio.

Medudnu pravl fffocvat avantuie de doSved tdt

sa VGA grafikom.

Jedna od najpteduzinUjtvljih firm! po i^tanju

razvoja PC igrafltog softvvia bUa je .3^”.
uspeh 1 danas imamo lallike da osedmo. Koliko

su biU daldtovldi mo2e se videti 1 iz njOiove ta-

daibije ponude > Golden Axe je jedna od naju-

zbudljh^ Igara koje moSete igrad na XV radi-

naru. vo^ dniiinu hrabrih ramika i kasaped
prodvnike; Operation W3grvas stavlja u ulogu

komaodoskog snajpeiiste kojl sve prodvnike

gkda bukvalno ..pf^ n!iana*';4f^erbumer je

dinamidna akdona simuladja upiavtjanja vc^

nlm mlaznjakom na razUddm mrenima - u

usklm kanjonima, gusdm iumaina 1 si.

Tehnoloika prekretnica

Razvt^ onog diugog, ozbttjnijeg sofivera, a

posebno pojava Windows operadvnog sistema

uslovUa je 1 poboyfanje onib komponend PC-a

The InaedMc Madiinc

kpje danas smatramo sastavnim delom muld-

m^je - red je. naiavno, 0 grafid I zvuku, od-

nosno adekvamom baidveni. To pobol^anje

odiazflo se na tiiiite video igara na n^boiji

mogud nadn (ill na najgort zavtsi od tadce

gledljia - danas se mogu dud konzervativna

miiljenja da je igraSta industrija upropasdla

dobm r^inu kao ito je PC, iU (^>dmisd^ sta-

vovi da je zabvaljujud igrama PC hardver do-

s^ao nesludene visine pa je na njemu danas

mogude nuUd 1 komi^etnu audkAldeo produ-

kdju i jo5 mnoge druge lepe stvari). U svakom

sludaju, proizvo^ igara kojl su ispunili tiil$te

konverzijama starijih igara poQnju da skoro

svaku tx^ju igru za Amlgu piave i za PC (1 oto-

nuto), a zlobni^ Amlgisd nl^ propusdli da pro-

kommtariiu k^ PC kome dtrioipiS VGA 1 So-

und Blaster konadno moie da pariraAi^ lu^
to ved ima „&brlfld upakovano”.

til

MkhMl Jordan in RigM

Na razvpj nillta PC Igara udde svakako i

p^ljSanje oentralnog pcocesora - 80286 AT
pcedstavjja znadajni pmnak u odnosu na XT
tehnolog^. S dru^ strane. VGA giafika zna-

tno ulepi^ prizore na ekratm. Tako se za

novi process 1 novu grafifioi kardcu poja-

vljuju i nove igre.

Kako lekosmo. avanturesuuovojerldoii-

vde pcavi pcocvat Pored slededeg nastavka

Seaet QfThe Monhty Island: Le CJtudt's

Revenge, finna ..LucasArts" poznatog filma-

diije Diofd2a Uikasa (George Lucas) izdalaje

xDcyQfThe Tenttade, )o$ interesaniniju. du-

bovidju. dak luddnu avanturu 0 mentalno

osposofaljenom plpku (I) koji bode da zavlada

svetom. Medudin. dok se ..LucasArts" bavio 1

dn^im projekdffla. neprilu)6noveni vladar na

seen! avanturisd&lh igara. kuda „Slerra-On-

Une" izbadla je nove nastavke sageoiefsu-

n;5b<rzu7;r^ i stvaiala nove epove: A1I>^5

Quest serijal (do danas 7 nastavaka) sa te-

madkom iz b^ 0 kialjevima 1 princezama i

Mode Out

svemu Sto uz to ide: Space Qtest serijal (do da-

nas 6 nastavaka) kc^ nevkteno uspdo parodlia

kulma dela naudno&ntastidne Uterature 1 filmo-

y^'.PoiioeQuest {io danas 4 ipo nastavka - opis

ove .pokMne" vided u ,Svetu igara") sa savre-

menom temadkom iz itvoca pc^jskiog istrail-

(elja Sonija Bondsa. Izmedu serijala ova ambid-

ozna Anna izdala je jod nekoUko sjajnih

eex/djen^-Rise QfTheDragon\HeartOf
China su ostali zapamdeni po prelepql grafi-

d I interesantnim zai^etima.

Redakeijski favoriti

od igara kpje smo u redakc^i ..ljuitili" na

prvoj 286-id kc^ nam je sti^a. izdvojUe su

se: saA}(a\ Lemmings, dvodimenzionalna k>-

gidta igra u kr^ je potrebno f^evesd detu

mallh $a5avih iadxKlla sa jedii^ mesta na

drugo, prevazllazedi pritom bre^ prepreke;

Centurion: D^ender Rome, stiateSka

igra u kojoj idete Cezaiovlm stopama i osva-

jaie svet (ugiavnom Evropa sa okdlnom):

Unks, {ffva verzija fenoinenalnog gol& za

dlju su nakiovQu verziju izradeni Imrjni do-

datnl ta«ni $to same svedod 0 njenoj popu-

larziosti: The Games: WinterChallenge, j^

dna od najuspdijih simuladja disdplina

Zlfflskih oltmi^jsl^ igara; VGA Poker, je-

dna od najboliih varijadja na temu konver-

zije kockarsklh poker aparata, koje na PC-u

mogu bid podjednako zanim^tve i bez trode-

nja para (autor progiama je Zoran Moioiin-

^ ski); Supapkx, predivna mentalna rekread-

^ ja u sdlu diveiK)g Auto kojl jena

Commodoreu 64 svojevremeno doitveo dvade-

stak nastavaka - simpaddii paradajz otkrtva

slobodna poija skui^jajud infbtrone putem ko-

jim ide i paz^ da ga {aitom ne zgeiijcka neka

stena; Pushover, igra zasnovana na nizu domi-

na tako postavljanih da padaju redom kada se

gume piva od ddt i kada riisu poredane je-

dna do druge; EUte +, unapredeoa veiz^ le-

gendame svemiiske simuladje prils^odena no-

vim mogudiostima PC-a; StreetFlatter2, vilo

zapaiena borlladta igra sa dijapazonom intere-

sanmib boraca i hrpom mogudiosd za onespo-

soUjavanje prodvnika > preie£a /MPraz/AOrri^
serijala k^ je danas neprikosnoven u tom 2an-

lU; TheLost vikings, upravijai^ druilnom tzo-

jice hrabrih vikinga koji se razUddm metodlma

(ugiavnom domlSljato^) bon prodv vanzema-

Ijaca k<^ su nap^ n^h^ mimo sdo: Duke
Nukem je istraiivadca igra dja giafika za dana-

Snje pojmove dduje grubo, £aik apstiaktno. all je

uosnovirdlovriozarazoojlgii; Azole /silr, izu-

zetnodlnamldm 1 zaiilniljlva ('sudiAtosu

detHnimevukom, prim. V. GediQ straceika igra

u kojoj je opdja igre dva igra£a perfekmo reSena
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TEMA BROJA

Ccnturton: Defender Of Rome

i nudi izuzetnu zabavu (tied nastavaK igre JSezr-

(k lsk)Ao\t pro^aSen za ^ni meseca u SK
3/96): Supramuy. komplek^ upravl|adca si*

mulacija sa strace$kim demendma koja igradi

pretposca:d)a nasel}avanje irianeta i ozbilkte pio-

dvnike u dubinama svemiia; Dune, igra zasoo*

vana na epu Fienka Heiberta o Aiakisu. peSda*

ooi planed, sa mogudioSdt da lgra£ pcoiM il-

wot Pola MuadlMba. atreidskog vojvode; Aces

Over Europe, simuladia vo2n)e lovca-bombar*

dera tokom D svetskog rata: Dogf\ffiiu eksperi*

sentalna $imulad)a letenja svlm letdlcama od

posianka aviiad)e do saviemenlh lovaca kola

.k^zvdlava vitmenske raskoiake i dueie .od u

od* avkxia iz razUddh vremenskih perioda;

m Biaster, dinamifina igra lavirintskog dpa u

je mogude istovmneno tgran|e do dedd

iffdia (ako se zgusnu is{wcd monltora. piepktu

Hike preko castature i dva diolstfi^ uz $ve

0). a dl} je pobedid podmetanjem bombl koje la*

aiose sve $to im Je na dometu: Populous, jedna

od prvlh upravtjaddh simuladja gde se igiadi

pclpisule bo2an:^ mod da ud£e na iivDte svojih

smitnih podanika i menja im sudblnu u okvUd

svojih stiate^klh pobednlddh dljeva nad osta*

ItaD .bogovtma*:/iifcik jedi^od prvih iga*

a .Oisn^ Softwarea* u tiadicl)l svoJQi di*

venfli ertada prave izuzetno atrakd^ aikadne

igre jednostavne za sve uziaste: /tobin Hood:

ConquestOfThelongbow, avanture poznatog

ffl^eskog junaka i njegove dnddne: Color U-
ms, jednosiavna i zanimljiva logida igra u ko*

joj treba nizad po pet ki^ka iste Ix^ idealna

razbibriga u trenudma pauze: Woffenstein 3D,

prvaiga u saiadnji .Apogeea* i Jd Softwarea*

Sp 6e sleded pocez bid sada ved kultna igaZto*

oat To je pucadta iga dja je glavna kaiakieri*

OyMBIecMr

^ ii
igaiaza 60386 imaza-

isia mnogo 1 doskora su

proizvodad igara mnogo vi^

vodill raCuna o vlasnicima ovtti marina koji su

piedstavtjali najved proceoat igiadte populac^.

NO. tdmologlja se nezadtiivo razvija sve vedom

bfzinom 1 hardveiskl zahtevi postaju sve ved $to

de kodsnidina 386-ka oce2ad uibmnje u video

(grama. Evo §to je iz tog ranga na nas ostavflo

nabed udsak: pre svega. ogioman brpj svemir-

sk^ simuladja- 2, predMia

epopeja o galakdddm okiiajima ljudske rase i

raaaastih Kiliatbia (recent poslednjeg na-

stavka radenog filmskom Khnikom potra*

ilte na suaidcama ..Sveta igara"); Private-

er. deb iste ekipe kao i Wfng Cemmander,

'ogovadka simuladja sme£iena u svemir*

ska prosdanseva. igra koja je kvalltetom

^afike i zvuka 1 inspiiadvnim zapietom u

dobrpj meii poljuljala ugied l^endame EU-

te i sasvfm nadmaSila njen nastavak /^ort*

der{poznat i^avnom i VaoElite2, iako to

nije zvnaban naztv) koji se pojavb u istora

pertodu; spekmkulanii i smeli po*

kuSaj .LucasArtsa* da Lukasovu trilo^

.Ratovi zvezda* ptetod u uspelu kofnpju*

tersku igru (inade se letko deSava da igre

po fUmovima budu kvalitetne - to tzgleda

polazi za rukom samo ..LucasAnsu" i .J^is*

ney Softwaicu" djt ijudi prave I dobie fD-

move 1 dobre igre); doksmo joS kod letenja

1 pucanja. poInenuti5<QrfteCbmmar^

der 1 Aces QfPac^ - prvi je jo5 jedan

uspeii proizvod autora Wing Commander

seitjala. a dn^ pcedstavlja logidan nasta*

vdkAces OverEXtrepe; dok su se na Amigi

ved uveilko igrall mulciekianski flipert na

366*icaina harao je Tflstim - ftiper ne&to

manjib dimenzija, kako bi stao na samo je-

dna ekiaa all izuzetno maitovito giafidd

opiem^ i sa puno dinamike u toku igra*

nja. pogotovo ako detiii dru^ra ofgaidzuju

mini mmiie; iz .MiooPtosea" treba ovde izdvo-

jid dve igre-Arsaes/ Go&t novu laskoSnlju vo^

ziju starog hita i Civilization (pobednika Game
Top 25 liste za 1994. godinu dja je mie2na ver*

zlja izabrana za Igpi meseca 2/96). upravijadku

^uladju stvaianja sveta I razvljanja dvllizacij-

skih Hrtcrignii/a sa efemenilma soateSkog osva-

janja ostalih naroda; A
pivenac Spoctsa* na polju nove standardiza-

dje izrade spoitskih simul^ja. igru u kojoj je

ipadi omogudeoo da se smesd .u padke" j^

di0godnabedhigta^daiia$njice(^ed!ra:^ad/r'

tkih kega H KK ^Crvena zvezda'' ^eirnk) u svqfe

redove. prim. G. Krsmanovid): The tneretObie

iMaisUne je proizvod joS jedne zanimijive id^

-

upoiirtxmi lazUiM) predmeia i uskladfvanjem

njihimng n^diisobrkjgutkaja oeba tzvrSiti traie-

ni zadaiak. slUbo kao $to kc^ pcrioiSava da

ubvad Pdeu Ttkadcu.

Ako imate neki od raduiara iz klase koju smo

ovom pdlikom nazvali .Otpisanima* i ako 2dite

<tese pcnnew>eno fazotKxHttt odiBorte odori?flj*

nih podova (kojima. inade. zaradi^^ novae za

kup^u jafie marine), pogiedajte neku od igara

koje smo vam pieponidll na ovim stranicama.

setka takozvano sulHekdvno kadilranje. odiK>*

sno kietanje kioz generisanl prostor igre .u

prvom Ucu*. Pre toga je igra£ upravljao spraj-

tom koji se na ektanu i^vnom kietao u dve

dimen^. a i^ilfimstdnom 3D je pcrioiSano

da se stvwl udsak .ulaska u ekran". U ovom

(Mvom poku$aju cakve igre. prostor predsta-

vtjaju lavirintski hodnid neniaSkog dvorca u

jebi U svetskog rata, iz koj^ se treba probid

u najboljem maniiu fUmova .Dvanaest iigo-

sanih* iU .Oilovsko gnezdo*.

OoidcftAM

Ukiifcnsttsn 30

TehnotoSka prekretnica II

Ail do pt^ave Zborw na PC sceni nid de nova

zvezda - pcDcesor 60586 i svepfoitmajuda ugia-

dnjazvudiihkardcakojepobiktiavajudrugubl*

tnu komponenai kon^tetske ^^e. Acrakd*

vnostvidw igara svakako je bitoo utkala na po*

vedanje proizvodnje poso^edh procesora i ubr*

zatto razvijanje tehnob^je za 80486 proce-

sor koji je danas jo6 uvek u §irok^ upooe-

bl ustupajud poiagano svt^ pozidju Pen-

dumu. M^dm. jedna igra je. barem na

na^lffi prostorima. imala str^wito vdiki

udcaj. je budi ko^ su .zagridi u ku-

povinu* 386-ioe samo ztM)g simulacQe bee*

njaheUkopterompoimenuOmiindb.lzU'

zetno dobra graflka u o6oj igri posdgnuta je

koriidenjem Voxel tehnoi^je za piikaz pd*

rodnlh objekata. za tazliku od fOovane ve-

kmrskegrafikekojajekarakierisddnazasi*

mulacQe btenja i DU^ prilbno ravne i bezU*

die powMne. Programed ftnne .Nova Lo-

gic" postaviil su novi standard i posdgd re-

alisddnost (wlzora koja je pozldvno udcala

na mnoge igrafie (1 negadvno na diepove

njihovih roditelja).
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TEST DRIVE

Diamond EDGE 3D 2200
Karta za trodimenzionalnl svet na ivici realnosti

E
dge 3D fe piva miiltiinedl|alna 3D kaftlca

Anne .Diamond Muldmedla Systema'.

renomlranog ptotevodaa graASdh kard-

ca. U n|oj su uspeSno zaiivdi grafldki

(Windows) akcdoator, 3D ubizivat zvuCna

kanica sa DSP-om. 1 wavetable MIDI-jem. te

hardverski emulatorSgo3imim konzole sa Ui-

terfcjsom za .Segln".^7«al Posioje dve seri)e

Edge 3D kaitka: napie^ja 3000 1 povoljnija

seilja 2000, iijeg predstavnlka ovom pdllkom

prilmzujemo. Red je o Diamond Edge 3D
2200.

U osnovnoj vail)and za kupovinu. kakvu smo

I ml dotHli. uz kankai sdtu dta|vert na Jednom

CO-u. uputsivD, adapter za dit^sttk/midi inter-

fejs i untveizalni k^ za zvuk sa CD-ROM-a

(Mitsumi, Panasonic, Sony I MPC-2). Za Iskoti-

,

Sdavanle svih mogudnosti kardce, potreban |e

baiem jedan adapter za .Segln’^OT*®^ i CD-

ROM sa igiom za Sega sacum konzolu, ito se

mode dokupiti.

nVidia NV1 3D dp
Za prteazK«rie tnxirnerafoneMi r« lo^

mpMcniloWiev«MbrQjJeckio«t»nhpol9onel-

fit) pcMftia Ooi^oMa) a za ptahMufe loMt

kodste se vfe izto(n|e«i pr^ Na- Da bi 30 9#et

bk>icaMCa^ polrciinoJeubnoM nrnogoproo^
dog vrcnvm da se u rednom vrernenu obrecfvcM
bR]j p(Mfina i 9eded look u pf»ai leatiosd

Je Wabiiarie pcMina Ubn^jirsiirn Aania. Oba
pcaiasenKi9iiob»«uznBio9oslroNOSPrace30r*
Aogra&fianHalsel^pocaomoiedoddHiSDS-
pukakavJefMdait^ hop to rad pvnetr|e I tde.

Hid )eJeMyenpotomellobez|0OMe
t«Ke tretta hao zalf^ene ln|e (tar.

a riekao iziorr^ene

poput vedne 30 mflftia

TeNod^ docMnoOboatepo-
sttte smarMud brgj hofiiroint)

taiaka ta# zaMeva CPU

za leetarle lace 30 prortor.

HHSCMa itxotudlaienegdeoko

Jedne taSc, al to za prakrfni

kwsnwdewpwdinoateserM ne

nnofe koriilli za prelesianainu 30 (>£>

OMA pdmou Zar*f#«)e rnogudiott tekstutots

30 obieMB2Komvtoeosinnv pase PRxcsor

moAekorklMzaprtazkarteslcr«kcxj4d|atnarv

ttv ptanid i ia«no«liar*n tebna. Sam^PC'

secMe i ocKan 06P kc# se modie iricftatiti u(7m
za tBoetnli z«u£r*) cMoia sa dkkom
proatora. Uz nkku ceruza pratztoda&e katlca (oko

70 USO u velcjprodflt) oMl prooesorJe odfan za

prtfiienu u mulJi iieUM*n fcartfcam (gaBbri kon-

aoleni^ a u budiOttay I kuMn 7^MDp kJl(k^

Srce grafi£kog podslsteroa ^ Windows

akceieratofski dpSTG200QX $a ST-ovtm RAM-

DAC-om Cr/7d4Y: Ova) grafiOci prooesor )e u

rangu S3-jevog procesora Vision 666, koga sroo

iinali prilike da \d(liino na kartld Mro 20SD. U
komUnadji sa odUdiim drajverlma za Windows

^6,Edge3D\t\xWintai^ vI2 i Wtnbench 96 te-

stovlma postigao ne$to bolje rezultace odiMroa,

pa dosle^ nosi epitet ubizlvaCa Windows «q)U-

kadja sa pet akcelmUffsklh funkdla vlte od bi-

lek^ kartlce koju smo probali.

' Za 3D ubrzanje zadufcn )e posvedeni 3D pro-

oesoinVl (u pano^oeiMfinVSGP167113) flrmc

nVidia”, 0 kome se deta]]ni}e moieie

infonnlsad iz teksta u okviru.

ZvuCne mogudiosti ove kaiticedo-

voljne su za igran)e svih vista igaia.

ali i za muldmedlju i komponovan)e

MIDI kompozldja. jer uklju^ju 32-

glasnu wavttable slntezu. Kartica po*

diiava do 50 Sesnaestobimih stoieo

djgttalnih kanala frekvendje do 50

KHz a stereo WAV-ove puita frekven-

djama od 16 Hz do 50 kHz. Ugrade-

ni zvudii Clp SoundPort 9549 pteko

koga se puStaju WAV-ovL, proizvodi

Anna J^nalog Devices'*.

Prvtnstveno prilagodena napie-

dnijem igradcom ti21$tu. ova veizi)a

Edge 3D kaitke )e veC ptoSlicna do

maksimalnih 2 MB dinamiOte memoilie. prisio|-

ne bizine od 60 ns. To je dovoijno za 32-bitnu

graflku u rezdudji 600 x 600. ^ ne 1 za profe-

slonaIni|e rezoludje u punom koloni. Inade. kar-

tka 6e sa odgovara|udm mcmitorom prikazad i

rezoludie do 1600 X 1200 sa 256 boia. dc^de na

obidnomSVGA monitoru (Philips 1^ 1 rezoltid-

|a 1024 X 768 bid proUemadena zlx)g gubitka

sinhronizadie. Ipak, ono Sto nam je nafviie

zasoietalo je slaba podrika standaixlniro

VESA modovima, Sto ogianiCava upooebu

ove kardce u DOShi. U BlOS-u kardce kojl

nosi oznaku 1 .0 podiiana su same tri iipo-

trebljiva VESA moda 1 to ona koja se najNlk

korlste u igrama • 640 X 480 sa 256 boja 1 800 X

600 sa 16 1 256 boja. Sto je isdnJ za volju. ure-

dno dokumeiuovano u uputstvu.

Uz sve l^KMe brze giaflke u Wndowsu. do-

brlh muldmedijalnih sposobnosd 1 do sada ne-

videnih 3D performansl kardd kakva je Edge

3D mogu se oprostid 1 manji nedostad za prlme-

nu u DOS apUkadjama 1 profeslonalnu

CADCAM primenu. U krajnjoj linlji £i:(sv JZ> po

inogu6)osdma odgovara cUkK>^ dilitu zalju-

bijenika u igre i muldmedlju.

Nficola STOlAHOVKt

3D svet na PC-u
Sa pntm uodtnenilcMWn Igrana

na Khi Uamta K poRbaa t>iom Lilian 1 30

Ubiziweem teg U 3«nBt5ao 30 »«t u ttaaxm we-

mou Da|e>Onwan)e <xi »raio3P«oocsgalB>ti

U a luai«> CM| adauk bio bldMo Uiote od

laxmbe poKbnog X knpncaora. New IR I

proaatri bltoM oiMw»al«X apa Inrte-

n|e laaoaarlv inoCa sloierih piofadjrat wiwar

da tin adellfm cpamCilu (xNnM pRxzsor. Za

radn apom blX lioriUle spccigIzowKX San-

aalr«ln*c|eiineilDw<agbreiaJttho«»n#ima-

tanaiadh Mlda^U ito til «**°k
janWanle Xisara.

X pnxaor k# Je natao s«Je mcsID pod aiv

cempioJdilowlaJefcnajMtia-.aKWXNVI.Kp-

raa aataaiiDlaSegaSaurv^aiaK kartlceOamond

EdgeX 3000 1 owde prtaana EdgeX XOO.

Prolzaad jc Iz tknie .TJiiL Coinpiinri'

Birostroj

P5-133
Najbfia jednoslava plo£a

koju smo viddi

S
ezona uzlman|a zastupniitava stranih

Hnni zahvadla |e I neke od naiih ko-

mintenata. lako smo za malo ptoiwsti-

11 dvoprocesotsku Pentium ptoCu, kao

Ispomod doSIa nam Je ova .DTK' plo(a na

133 MHz spakovana u cdu, veto pristojnu

konflguiaciju koju, pored dobre plode ane

odliaw kudite, monitor I tastacura takode

.DTK' prolzvo^ te aolidnl ,3eagateoV

Medallist od 1,3 GB 1 .OTl-jeV Sestobtzlnski

CD-ROM S<yla Ved pogadate da )e beograd-

ski .Blrostn^' doto zastupnlitvo flnne

.DTK Computer Inc.'

ZanimljivD je da .DTK" Ima u proizvodnom

piogramu nenutno samo Fendum plode od

kojih je ptUoiena (PAM0054I) verovatno naj-

veda lepodca Od .Tritonki' na raspolaganju

je joS samo PAMD06II, onemandmd ploda

U nibfld TEST DIdVE predstavUamo oprtmu kola Je dosOjpna na domaCem raSunaiskom titglu. Ako

anauate da IVI u svoJ4 ponudi knate zenimiv pioizvod, Jartlek (tdeJon/tai: 011/3!g-0SS% T.

Standevie, V. GaSO. Opremu demo uzed na neicoBco dana I toje aee «o« die uslova.

Raduieisk* koirpooente hpje prtkazutono u rubrld TEST Olb^ kistalranio I tertkamo na osnovnoj

kortl^aacll ftme .klTUd GBdUS' (486 DIM, 1M MHz, 16 M8 lAM Pt*P5 ia-fcldni holor momtor...).

ZatwMenioX flnni .Sunid sanus* na sponzsistwi ove nmrtke.
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TEST DRIVE

ATI WinBoost & Vl-640
Dve kartice bazirane na istom graflikom procesoru

S
vojom dug^od^rgom tiadidjoni iziade

kvaUtetnih grafiadh tonka 1 njlma prt-

mnenOi drajvera, kanadsU .ATI* )e sle-

tooi^led kako medu totlsnldma tako I

medu konkuiandjom. Pored opravdanog soa-

MpoStovanJa, n)Uiove kank* se smanahi eta-

cam bralne, raogudnoeti 1 konfota u radu.

Vl-640 le nazhr graflOte kanlce nezavtanog

-»ofzvodaSa bazliane na jWT-jevom procesom

i*l(*«uvwzl>^/asac«».NakaItidlezale-

< M8 DRAM-®’ ® I*™
mito popui^ena )e m^alHjtoin memoi^ bezl-

ae 70 ns. Do punog kapad-

xa kaitka se moie dopu-

nU sa |od dva megabatta.

oda poeta)e dosledna pro-

>stonin<i) pdmetd. Upa-

deto RAMDAC podde Iz

.Ouoolela'', nosl oznaku

318398 (a veizi|l 8509) vito

!e)*> se koilsd i na odglnal-

toa ATI-jevIm modellma.

:L^edno sa diajverinia omO'

gudxva bizo prelaienle Iz |e-

doe u dit^ rezoludju bez

abaia na promenu bt^ bo-

at ame se Izbegava nezgo-

dao resianovanje Wto-

XMSa. V^640 ne poseduje

apstvene diajwere. ved kotl-

stl ATI-)eve. Sto potvtduje potpunu korapaflbll-

nostPifloienldiajveiiseteponidiijunaoldlskc-

te I u wizip 1 posto)e za Ik&aiiwsJ-^ all ne I

MdndoiwSS.OvaJdiugikanicupriinstaladli’sl-

dlkaoAJ77»oMInz7tefci,naosnovuistoggia-

Biiogprocesoia.EkspeilnienilaaUsmosaoiigl-

nalnim drajvettma all I sa svtinA*zcA« kompa-

ttbllnlm diajwrima u Wtndansu 95, a nap»l)e

lezultaie posdgU upravo sa ATl-jevim diajvetlma

V2.01 kojesmodobllliizkaniailWnSoasf.

WtnBoost je naziv ortglnalne >Tl”-)ese gra-

flflte ganioe bazliane na istom piocesoni

Mach64 u nedto novljo)

.GX" veizijl. Kaitica po-

sedu)e 2 MB dlnamfiie

memorije koja )e zale-

ml)ena na ptoad. 1 ne

moJe se dal)e proSiilvati.

«Chrontelov“ RAMDAC
CH8398ko)lsenalazina

ovoj kartid novljl )e u

odnosu na ona) ugraden

u VI-640, I diuge origi-

nalne ATl-jeve modde.

Zahval)u)ua tome. iMn-

Boost poseduje )ednu

Izuzetnu opd)u, k<^ jo8

nismo vkl^ na kaitka-

ma diugOi pioizvodada.

Rei )e 0 hardvereko] ko-

jMPdBO (pored svib ostalih

tooooleia). Giafiku Ima I

doCa PMKXXKI I to SIS

6105 relativnu novotailju

ko^ korisd deo sistemske

semoi^e kao PZione

m su 1 ducd-pentlum ploda

B Hepom ap setotn I na)-

ad, notebook vadtania sa

CiP7>-Pt>sr koinpletoin.

Kao gtaSaia opdja u ovoj

unfiguiadil ponudena je

tonka amts logic 54^
ko|B I pored nekih dobiib

siiana mo2e da se ooeni kao

;a?slabfla kaiika u lancu.

Mb zanemarimo giafiaai kanku kao lake

aaenjivu kotnponentu, dobldete siguian 1 btz

sa veoma pilstc^nim petlferijama - vilo

tobclntdlgHalnokontiollsanlin, tS-lnailmmo-

anorom Ivilo soUdnom lastamrom sa njftalnlm

dnom koja je, upikos

tome, veoma mala, ia-

gana 1 pokretljlva.

KonAguiadja bL u

stvaii. b&a dpidan Iz-

bor za server HI za ko-

iisnlto ,koga jeza liva-

la od Blmiotwa' Sto

se moie vided po dosta

ptosednoj giafld lU potpunom otsustvu zvudne

kartice, mada M uz male modidkadje inogla po-

shjMd kao Izvisna graflata tadna stanlca ill

muldmedljsto mailna. Samim prisustvom oi

pg I (dalq pet ISA stotovafledanje stem/; i^
te ptakddno neogranldene mogudnosd proSiil-

vanja s obzliom da je ploda. poput svlh ostaim

savremenlto, opreinljena svim uobldajenim

konaoleilma I kO portovima. Prema rezultad-

ma testova, ploda suveteno Vlada svIm vistama

memorije 1 uz veoma dobre periferije pniilde

vam mnogo zadovoljstva.
qaJic

Protood Je li Ikme Jkowol - Beoyad-

lor korekdji. neophodnoj za ptofeslonalnu prt-

piemu Stampe I giaflaai obiadu sllka. Dodatne

opdje se IntegrSu u Dtsplcgi Piuttatles, u vtdu

posebnog podmenija. Sva podeSavanja se mogu

obavid .u leni- bez potrebe da se Izlazl iz (Hn-

(towsa. a za referenmu sllka moie se iskorisdd

bOo koja sllka, Sto je joi jedna Wtna opdja. Uz

kardcu se doWjaju ATl-jevI drajveri v2.01, za

Wlnk7tvs3Je\wUidows95.aitimmovc)^lsm

koje se IntegrlSu u GUI.

Obekanke su pokazale su Izuzetno ujednade-

ne rezultate. Na skiomnijim idatfbnnama podje-

dnako su dobre za obradu leksta I CAD/DRAW

primene. dok na Pentiumlma odskadu po re-

zultadma posdgnudra u CADIDRAW testovi-

ma. Takode smo primetili da rezultad ne

osdluju nl pri promeni graflOdh modova, pa

je tako rczultat u 800 X 600 u punom kolofu

pribllino jednak rezultatu u 1024 x 768 sa

64k beja. Razlika u brzini ove dve kaidoe ko-

ju smo Izmerill pnigramom WlnBtndi96.

pod Isdm uslovlma u proseku iznosl 10* u

korist Vl-640. sudedi po Graphics WInntarh

96 rezultadraa. U Wbitachu je Vl-640 biil

od WbiBoosttt u vedinl sludajeva, pa je Izra-

dunata apsohitna lazllto od 3* teSko osetna

u lealnom radu. U DOS-u se na odziv VESA

modova deka 1 do sedam sekundt. Sto je do

sada nezapamden rdtord medu novljlm kai-

dcama, naiavno u negativnt^ konotadit

Obe kaidoe sa J(ing"-ovim diajvertraa za

softserskoMPEG dekodiranje. pokazuju nad-

piosedne rezultate (preko 16.5 ft^inova sa

CWdlskovima). Ip^ toga Sto ovl diajveri

nisu opdmlzovanl za I4adt64 prooesor. je-

dva dekamo nove AH^eve drajveie kojl de

omogudld I prikazlvanje CD! fllmova pored

MPEG-1 fllmova.

Bez sumnje postoje 1 naprednl^ granod

procesori, sa vise ubizlvaadh Rmki^ 1 bo-

^ peifcnnansama, all de baiem joS neko

vreme na ovom pblju suveteno vladad ATI sa

1. retwwi evilvMtUW konfefS, VdO

dobrihperfbmansiidobroglo^ieiasllke.
NBeolaSIQlAMOVld

ProizvodItulzftnnI

.Cofeputcr Oreem" 1 J, M. CompBefi"
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TEST DdVE

Bluepoint Movies
Konadio neito §to moie i da se gleda

rciimu, all i na spoljnom

PAL monitoru za kop po-

stoje IzlazL To I nije oeki

hendikep jer je slU^ bai

zahval)u|ufi odsustvu bUo

kog .pFc^aznpg" Spa, mno>

go i poioeti mnogP

gteddli.

PAL nismo iinali

mnogo stedt. tnada niO
VO. naxavno. 0^ lavaAtPCt? kaitica ko*

ja nam )e pro$b kioz nike. Mada sUfioi

pfoizvDdi nema^ odcu naro&cu pcodu

na doma6em iz£i^ prveiutv«no zbog

nedosQtka Slmova na CD^ (mo^e se sakupki

ukupi]odese(aknasiova),mrK0doinafisnabde-

vad haidverom pcnmmeno donose ovakve kard-

ce berem da „opfoba|u tcySK".

Mada u spedfikadjama svake od ovih kardca

st(^ da omogudava|u repiodukci|uA£PC)7 dau>-

Kka. VMa? CZ> standanla I i 2 /Uzrwke CI><z I

a>4 diskova, u ptaksi se pokazalo da )e vedina

ovOt podaiaka ladna. izuzevza poslednj! fonnax

ko^ oagfedno. pctdstav^ .mda koskn". Na
nj^u su zube pok>mae nmoge kartice koje nl-

smo ni optetvali. a nafbolje su proSU RedMagic

(sada ved pcllidno ba|at 1 skup). nGenhisov” itcv

v<e Winder 1 simpati^ kai^ koju vam pRd-

stavt^amo 0 0¥0ffl bfokt
ObKiriOHM, naime. satanaki se 0CboW for-

mam pri teBu |e du2tna podataka 2048, dcA se

n oetaok od 504be^ kootrofaii podad

(04/?. CD-Idiskovl kodste ipRKbx aowai

naSn snimar^ mtziva se Anr. Odgledno da se

sve kartice ne SMdaze Q ditanju ovaln^ Mrec
z^jisa^stmzm/

Sam naOn repro-

dukdicDeStojedm-

gaSp nego kod
rtstaJIh kartka, QM-

Coo se Mrec kaiti-

ce bazlraju na vidttxrvedgy idmld. Kanka se

povezi^ sa grafidkom kaiticom pceko VESA ili

konektora prelu) koga uzina i $al)e inft^

mactje 0 vdidtni piDzna u kome se MTOG repio-

duiaije. U trenutku naflaska na MPEG .prcem"

zsutsQvtja se signal sa ^afl&e kartioe L umesto

prosledu)e video si^ial.

Za cakve mogodKisti, medudm. neq^udnoje

da kartica taa 1 neki Op ko^ de re^attratiMPK
sUku na velidinu iHozora smo tzabrall Obi-

dno se piimenk^e dosca start OtipsitriBdutotog^

es kod kvaiitoiiitlh kartka kod kD}Ih )e iqogude

ptolzvo^ pod^ vdiCtiHi piozoia. Kod ove

kartice ne posK)p rrikakav fip za te^

ttrai^e i fifan se motegle^ ssDO Q fnfi-soeen

™

probali nije bfla ba$ na vtstnl SUku smo probali

na jednom izandaloin Jltflipsovom" vldeo^no-

nltotu sa TV PoRtOte I na .Toshibinom* TV-u

preko malog yfdeo Scndera. Imeresantiio da oi

u jednom oismo uspeU da doMjemo bo-

junaTV-u iakosmosetovaH i/Mi iATSC’Ivne'

U kondenzator C14 koji prema prirudniku,

bai come namenjen. Voleti bismo, naravno. da

sa gjgumoftdu da tovrdliBo da U se mo-

te Ui ne mote ^edati na TV-u i da U su za to po-

trebni posdmo snim^eni PAL CD4 diskovi. sdi •

$ta)e.tuje.

U svakom na kompjuter^tom mocti-

toru motete dbvati u dosta kvaUtetnof reprodu-

kc9MPEG Qmova i dmoceka uz pogodnosti kao

Sto ai zaustavtjaoje sUke, usporeoa t ubrzana

lepfOctolx^paCakisaiinai^^t^Tiaffippoiedi-

naine site Sto }e nedostajalo svini dofiariafinpm

moddima koje smo vtdeli.

Kirtka Jc Iz ffnne Jnictticrins Hro' (444«3165)

K
ada smo pied .deadline" dobtii ovu kaiti-

cu. mislili smo da nas pode tsoATl-ja I

jednogZ^JZ>ir iti$Q ne lako pit-

jamo iznenadiiL Ispostavflo se da |e ovaj

piedstavnik JJiamoiKlawe” elime SteaJdt serije

ne saroo bizinski Sampion ved i povdjnlja kupo-

Vina od piethodnog modela 64 ko^ smo

opistvaU na ovim stranicama.

Uz karticu se dobija detaljno i iazuinl|)vo

upucscvD iz koga smo saknali da se kartica mo-

te pro^ci dodatnim JIAamondovtffl" MPEG
modukxn. a da de se u t^skoj budu6x)$ci pc^
vUi 1 novi moduU. moida sa TV tjnnerDiiL

Dndver kott datiia iz febniara tekude godine.

nosi epUet ,.cUf«a draw”, kao 1 svi nov9 dtajve-

it za Wfatdows 95 ^ipr. ATHev v2.0l). a pni2a

mogtkiiost btzog prebadvanja tz jedii^ u drugi

graBdki mod. Motamo da primetimo da|eovo

piebadvanje loSUe realizovano u odnosu na

ATKja. jer se pci proffleni rezotudje sUka moia

ruCno centrirati po horizontalL a deSavak) se da

se Windows po^ prebadvnja ipak lestartuje.

pa tdc onda podlgne u teljeocm modu.

Kako smo 1 odekivaU. kaitlca poseduje 2 MB
dinamiSce memmije. Sto joj po svoj pcflid aye

pcept^ za postiz^ bo^ rezultata od mode-

la sa 4 MB 8taiii3ce video memoiije. Kada je ted

oubaaiijuWindows apHkarija.,a:ttz&ftdtfJOO/

se ipak lazUkuje od prediodaih Stealth 64 mo-

dela. Neke fuol^k^ su se pokazalenedovo^

no koTiSdenlm osmptiesa mesto pooebayim i

kompleksnijtm. Tako je umesto funkcya za isa^

tavanje ugsonih odsedaka i lukova u ovc^ veizi-

|i tapfemoitiiano hardvecsko isatavanje elipsa

i ispunjavanje unuizaSnjosti krivih poviiina. a

Diamond

Stealth 64

Video 2001
Najsvetnji dtjamant u naik>i

riznici

umesto hmkcile za piosto ispunjavanje tastexa

(flood SU) Imptementiiane ftmixcije za lazvlaie-

nje 1 konIpfesl^l bimapa i DlB<iva.

U Inzlnsklm testovuna kaitlca je suveieno

vladala prvim mesiom ostavflajudi pmtfaodni

SZmilM tfd model za 10 do 20K koHte Je zabele-

So wwradi, odnosno ATI-jev WUtBoosc za 34

procenaia izmerenOi programom winBcnch96 u

ahphks WinMark 96 testu.

saie se utisak da je JTiamond* nasiavk) pii-

dsak na domaie OdUte seiijom StealOi kaitica

vThunskih perfonnansi i soUdnog konfoia.

Nikola STOMNOVK^

Prfahwd (e lx Anne Ja*. CorapuMis-
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TEST RUN
UrcdMje EMIN SMAJid

Calamus - New generation

P
rogram kojl je pioslavlo Marl kompfuter I

dov«o ga u vih stooog izdavakva. posle

punih devet godtna postojai^ najzad se

pojavio i na PC raftinartma. To nJ^ prvi

program preba&m sa AQii^a na PC a nadaino se

da ni)e ni poslednti (setimo seM^apainai). Ca-

karats )e napravl^ pivobltno u vefz$ za

dows da bi poteckom ove godlne tzaSla 1 ^«r-

za Wndcnvs 95.

istovimoeno se i na Aoriju po)avlla veizija za

95. godiim ko0 Je lOCfk kocnpodMlna (1 potpu-

00 isto izgieda) saveiz^ za Windows 95 (na-

2alost. idsmo <ntaH prilike da uiivo vldimo ver*

zi|u za Win NT |e takode isQ). Po&co je ovaj

cekst nameiijen koiisnidizra PC-^ kojiu0a^^
aisuinudiprUlkedavlde42z&zmnsnadelu.de-

caljD^ demo objasalti 0 demu se radl

Caiamus se pojavto 1987. go-

dioe i to )e bio pravi WYSI-

WYG OTP program. U tovreme oa

PC-a su postojaU samo Venatm i

cyii Writers za mazcdiiste - TEX.

Cakanus je od samog scarta bio

^rljenttsan na vekiorske fbiitove i

cd^tampani materijall su 1 na de-

vetoigUColm Stampadima Iz^e-

dali odliCao. zbog izuzemo kvall-

cetnih drajvera. Zahvaljujudi ra-

du sa okvliima za razne vrste

objekata (tekst. bit-mapirane i

vektordte slike, lasmiske poviSl-

ne. tln^ ltd) sa n)im je bUo Izuze-

tno jednostavno krelrad 1 nakna-

dno editovad bllo kakav doku-

ment. Od ‘87 pa do danas cala-

mus se nlje mnogo promenio sem Sto je postao

modulaian (svaki modul je Jedan podprogram)

Sm dokazuje da je od samog potecka koncepd-

ja programa bfla ona prava (na potpuno istoj fl-

lozo^ se zasniva danas vrio populaian

QuarlOCpress).

Qxlamus za Windows 95 sdie na 10 diskeca

yM se Izbace dojcumend sraje na samo 5) i da

biste podell da radite sa njim dovol|oo je da sa-

mo orvoftie diiektoiijum na diska i u njega

..izniCite* sadiiaj dlsketa. 1 to je sve. Program je

Calamus za Windows NT/95

ofigjedno pisan u Mmi maniru i

za razUku od Mlcrosoftovlh im>-

grama zauzima jako male pcosto-

ra 1 ne mora da se install $to

znaCi da Ijudl koji slabo barataju

radunartma, a razumekt se u pel*

premu za Stampu mogu za 10 ml-

nuta da poCnu da ga koriste. Za

larifloi od veizije za Aoit. PC ver-

sem standaidnih *.CFN fonco-

va. moie da konst! ITTF fimtove.

Obe venije su poepuno kompad-

Mne na nivoQ ddoimema (ovo ne

vadd za Atari veiziju iz 93. god^
i mogu^ je vrSid prenctt dokuine-

nara u oba smeia.

IM.I _S--J

PMC .jL

PoSto smo iinali u rukama demo verziju za

Win 95 uz nju smo doUU 32 modula. Pouzdano

znamo da nedete dobld sve ove module uz orl-

^nalnu verdju, jer se nekl od ojlh prodaju po

cenl od 200-500 DEM (modul za maske. Mend

modul ltd.). Od znadajnijih moduia nabiojade-

roo joS samo „inotmr (kontroUSe raspored stra-

oa prUlkoffl Scampanja). nEPS” (Unpomije EPS i

A1 fbjlove). .,UneariQr (kalibradja $tamp3aa).

.brush" (^dji retu5 fotografija), .filter (ra-

zni efekd sa slikama). jaster generator (pode-

$avanje linijatuie i uglova rastera

za separadju) 1 drugL

Posebno je interesantan .uni-

frame" okvlr. kojl vam omogudava

da u njega smesdte bOo kojl OLE

objekaL Za tovam korlsti ChIe mo-

duL Ako vam je to poiielmo ladl

ekspona. mo2ete konvertervati

OLE objekat u bit-map slika Isku-

snijlm koiisnldina Windowsa ne

treba posebno objadnjavad 0 Cemu

se radi. a oni nelskusnl neka to

prodltaju u oekom od naSIh ranljih

bn^eva.

Kao Sto vldlte, Cakanus je kon-

dpiian da T^rn^ni sve 06t^ pn>-

pratne progranae, koji su neo^o-

dni za DTP. kleja ljudi iz DMC-a (finna koja ga

je napravtia) je da u Calamus udete na podetku

radnog vremena, a izadete kad kienev kii&

Postoji joi mnoSevo moduia koji se u svakom

momentu mogu uditad Hi tzbadd iz programa.

a na novim modulima se nepiekidno radi« take

da de program sam vilo brzo pokrid sve obtasd

pripreme.

• stoseddeStampanjaCtriizmu^podiiavaWiO'

dows drajveie. all ima I dodamu kontrolu Scam-

pe, koja je potpuno ista kao na Aiarlju. U print

meniju je mo^ ukljufid opdju .Mack over-

print". kao i pt^ine boje za separadju (sem

standaidnih CMYK mogude je deftnisari joS po-

pettidno novib separata).

DMc ne sdgne puna verzija. dokumenti se iz

raiamtwm za Wlndows mogu udtad i $tampad

na Atailju. iz raiamno za ‘94 1 ‘95 godlnu. Ovo

vam napomlnjemo zaio Sto demo verzija ispod

dokumenia podvladt Unijski rasrar i dme dlnldo-

kument neupotreMjivim. Ako to radite. nemojte

korisdd TTF fontove. jer ih Atari ne dita.

Program smo tesdiaU na PC-u 386/40 sa

4MB RAM-a pod Windowsom 95. Siartovan je

bez proMema i propcatnih poiuka dpa .NOT

ENOUGH MEMORY" 1 u njega je udiiavan do-

kument od pieko 10 megabajta i nlje NIJE-

DNOMpukaol
Ovim potezmn DMC de svakako obradovati

nekadainje korisoike Aiarija koji su sUom prili-

ka pieSU na PC a i dan danas 2aie za Aiatfjpm.

Uz malo srede i vremena Calamus de sigumo

osvojid stmpadje staiih PC-jevaca. jer zaista nu-

di mnogo onome ko to ume da Iskoiisti.

BrankoJEKOVK

WATFORMA: Atari, PC WIN NT/95

Modularm
konccpcqja- laka

1/)

n
nad09’adi\|4 o lavftckad

open*. z nadete.
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TEST RUN

PaintShop ProV3.11
Prosram za obradu slika

U
piavoj na)ezdi kojekakvog softvera za PC
rafimare najfo$6e se po6tavtja|u pitanja

tlpa: koUlw to mesta zauzima?, koUto

memorije treba da bi to radilo?, kofa vi-

deo kartlca treba?. )er se pcogranieri pcosto utr-

kuju ko|i de da napravi apUkadju sa vedm har-

dvmkjm prohtevliiia. }o& ako se govori o pro-

gramimazaobiadusUke. stvarseJoSvikkom-

l^iktde )er je pc^naio da oni prosto gucaju har-

dveiske resurse ra&inara izuzedma kakav

program za obradu slika (onu

ku6iu koja zadovoljava obiCnog

korisnika) kao 1 njihovu konver-

zi|u u bukvaloo sve formare ko-

ji vam mogu past! ua pamet

(preko 20): GIF. PCX, BMP.
TOFF. RLE... all se zato mo2e
kMlsdti i'Za 5tvaran)e sItka od

nute. od po£etka pa do

kraja. Opdje su razne I mahom
poznate Iz programa za sU£nu

namenu (rapidografl. u^jen.

masctlo. gunUce...) all osnovno

je da je sve to stalo na take ma-
le mesio odnosno u ta 4Mb na

hard disku (a jo$ radi pod Wln-

dowsom). Treba red da pro-

je naprlmer NEOPAINT) ne Steded piltom nl

d2ep dotldiog vlasnlka.

Me^dffl evo jednog programa koji i pened toga

$to radi pod Wlndowsom pokazuje da kada se

Rckod(^ potnidi rezultate svi \1de, naime na

„neu^edne" 2 diskete dobi^ete apllkadju koja

se posle raspakivanja 1 instalacije .laSlri’' na
„£ltava” 4 megabajta, a radi 1 na oMdu^ 386-id

sa 4Mb RAM memorije.

Paine Shop Pro je prvenstveso

gram sve fino sam obavl 1 konflgurl^ va$e

Windows Sijlove, a takocte poseduje 1 delnsta-

ladonu rutinu mada je u tmenu oznaka verzije

3.11 a ne 95. Ito je prijatan pomak. Naravnp,

prilikom obtade slika mo2ete udtavati vi^
njlh i lako radld sa njlma $ta hodete dokArmr
Shop Pro nede praviti nikakve proMeme (iako

imate same 4Mb RAM-a), £ak de se udivo i pri-

jatno pona^tt Posebna caka je ta Sto su pro-

gramed bill take ljubazni i u sam Paine Shop

Pro inie^tsali i skiin greber tako da nema po-

trebe (za neke manje svrhe) instalirati ogre-

mne programe namenjene samo za greb fUn-

kdju. jer ovaj dec programa (kao i sve ostalo)

savrSeno radi a lako se 1 konfiguri^ Mo2ete

grebovad ceo skrln. deiove. Hi £ak odredlvati

tastere na koje tt se greber odazivad.

Sve u svemu. na dve diskete dobija se i viSe ne-

go Sto se moie o&ktvad a AzPzr S/Kp /to mo*

2ete poku{rid 1 na nekom od bolje opremljenih

BBS-ova. Naravno. u pitanju bid bra veizija.

Vladimir PtSOOOftOV

TIP : Grafika

PtATFORMA:PCWlN

Mala hardverska

zahtcvrK)sL

podriavar\je svtti

formata sNke.

Brzina pri radu.

Neprimenijivost

zaozMjnijc
svrtYC.

P
rogram Mvrtvi je uoUiaje-

na pojava na svakom PC radmaru (ne-

ki^ smatraju sastavnim delom DOS-a)

i tako treba 1 da ostane. NC predstavtja

debar 1 od^edan &jl menadier, ko^ ima nlz

ixednosd nad konkurendjom. Nj^ovu nad-

mo^ potvrduje 1 vdiki broj klonova po&v od
Dos Navigatora. Tu se naravno nailazi na
problem ko je bolji Noitcm ill kkm. Sve u sve-

mu. pojam fop menaierse poistovedo saAfcr-

eonOmmaruierom
Nortonova popularnost je usiovfla da i najza-

griieniji kotisnid Win 95 (koji su DOS zaborav-

111zau^ 1 dalje posebi za DOS-om zbog ovog

programa jer im reinkarnaeija/ZiriMizm^eTrr-

Expkm ne pruia onaj kom^ 1 brzinu na koju

su se navfldl uz Norton. ^ na hoilzontu se

Windows

Commander
Najzafd duga imena i u nortonu

ukazalo re^je i to kompletno. Program Win-

Qmmander smo pomiiijali do sada, all nj^^
ranije verzije bile su suo&ne sa karikom koja

nedostaje (korisnicima WIN95). odnosnio nisu

podriavale duga imena. Medudm sa veizijom

2.0lanacjeceo.

WlnCommander poseduje sve opdje koje ima

i Norton Commander 5.0.

Pomenutoo onu najbicniju

- rad sa aihivama. Naime u

verziji 510 sta^djena je lafita

na i $to se d£e arhtva. NC
tredtra arhive kao poddlrdk-

torljume u koje je mogude oc-

varad . dtad tekstove iz njih

^edad sUke, startovad pro-

grame. A sve to bez prec-

hodnog raspakivanja. T^ko-

de je mogude iz aihiw brisad

bjlove ill dodavad nove

prosdffl kopiranjem u njih.

Sve u svemu SHELLovl za

athivere su suvilnl. Ostak

ppdje smo mnogo puta pom-

Mouse s*l«ctlon nMde

—

' datytmous* button

(

m

I

n

* ].efl mouse button (Windows standard)

FHes special attrlMites

^tow biddenisystem flies (Tor es^erts oniyt)

straw symbols to left of^ iHenanw

‘'AB ^finfy standard s^nbots ^Bos^snbols

' Sorting directories

'Always by name r Like Ifles (also by time)

Selection (wfth Qray -»

)

'^actfHesoniy '‘Alto select directories

Quidc sean^ In current directory

;rfiTRL+ALT+LBttars 'ALI+Letters ri^ttarofily

Save on exit

jPPIrectorles P£anels(brleflfliflnr«e.6tc.)

TIP: FajI menadzer

PUTFORMA: PC WIN 3j(,^S'NT

l!!H!!32!!!aa

!
S
e

5 Kratak, brz, maio •

H zahtmran.

Male ugradenih

Vkwera.

Injali ! odnose se na uobi£ajene zahvate nad &•

jloviina s dm da su neke od njih u

deru pill^odene koriddenju Windows radne

okoUne t). piisupaCnlje su i odgiednlje.
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TEST RUN

N
miAFS (Amiga Fik5q/esistem))t XA-

^iidsiSU>FS<i(PrtSfi!$sU^

kc^ je bio ambidozno zamBljoi, all pre*

v&nesiguian.

AFSsenat&^instaliiaveoma lako-lnsta-

llra|te potiebne inograin£i& sa iostaladone di-

skete. Poscojevnzyezarazne procesorelopeia-

dvne slsteme pa odaboite onaj ko)i vama odgo-

vaia. Bimo je da se instaladla AFS^ uradi kako

treba. )er postoli )edan jedni program za forma-

tiranje ko^ se u toku instaladje prepravi)a (.pe>

eule*^ u zavlsnosti od izabrane konflgurac^

ste sve zavi$ili. otkucajte ..Tnount afO:” za

intern] flop! ill kliknitt tkonu za akiMranje mg
dra|va. Zatim starculte program za formatiranje.

odaberite AFO i posle zavrSenog formatiranla

mo2ea da u2tvaie u bizlnl AFS lk^)a. U crenu-

tnoj vetziji. AFS flop! ne ino2e bid bucabilan.

7n^, sistem ne moie da se stanu)e sa njega.

A kako sve toizgkda na hard di^7 Ubrza-

nie )e teie primedti kod dovo^no bizih hard di-

skova. Sistem brie staru^ lanije je bilo potze-

boo 33. a sad 28 sekundi! Kopiran)^ u£itavan|e

- sve radi osetno brie. Brisanje fa|lova )e tram-

010 Pri bilsanju &pa du2ine 30 MB. na AFS-u )e

o^alo koUko da tiepete, dok Je sa FFS-om to (ra-

i4o£ak20sdamdl.

Ako se odhiOte da instalirateAFS na hard disk
preponiA^emo da obavezoo proQtate uputstvo.

da vam p^ ne bi bilo 2ao. Obradte p^Ju na

max mznsffer koji se pode$ava u piogiamu za

parddonisanje. Kada ste saop$dli slstemu da de

Amiga FileSafe System
Najzad pristojan fajl-sistem na Amisi

Auiori su se trudili da program

poseduje sve skraMce kao i Nor-

wn CommanderS.0, medudm zbog

sonoepc^ Windowsa neke skta-

bdodce nije bilo mogude ispo^
van tako da vam se moie desld da

se .navu&m”.

Program Je ekstremno kiatak i

•nscaliia se u svoj dlrektorijum bez

meianja i br^anja po ostalim direk-

:orl)umiiQa i fa^ovlma. $to je vrto

lepo. Medudm ova prostoma it-

edljtvost uskTvila je i Stedljivost u

bfoju Viewera. Tako da pos^ inm-

gri^ same tdcsi viewer, ^k su

DStaU ekstemi I mo2ete/lnorate ih

pndnddd po idji. ito na slabijlm

ondguradma nioie uspexid lad.

Verz^ 2.0 moiete dogradid u

\«iziju 2.2 pomo6i pe£ programa

ko# ispiavlja neke nepravilnosd u

rado sa NT plddbimom.

Program smo probali na dve ra*

z&Cde windows platforme. Na
486XD4 (lOOMHz) sa 16MB rama

pod windowsom 95 potrdmo vam

le gamn dve sekunde da zarmite u
vdiSeg hard diska Ui £ega

ved Dok na 3d6DX (40MHz) sa 4

MB rama pod windowsom 3.11 eda

sevar hmkdoniie neznatno spor^e

to 1 dalje program Cini vrio upotre-

Ulvim.
EminSMAJKt

odredena pardcha Ud AFS. izadUe iz programa,

resetujte l^pjuier 1 formadrajte parddju. Drugi

nafln Je da se kxisd program ITS2AFS k(^ (ne-

tvoil FFS parties u AFS vdo Jednosiavno 1 de-

limi£no bezbobio. Zaito dellmiCno? Zaio

ito velikl broj (ajlova na taj na£in biva fta-

gmendsan, Sto bai i niJe ^odno. lna£e se

{veporuiuje da pee no to konvertujete

parttdju napravite b^p. a takode se pie-

poruCuJe da prethodno opdmlzujete pard-

dju, ali u]^los svemu faJkM ipak btvaju

fragmendsani. Ovu qiciju, zruO. tr^
koiisdd same ako nemate gde da prtvie-

meno smesdte sve fa^ove.

Sem brzine, Joi Jedna Je sevar veoma lepa kod

AFS-a. EM U vam se desOo da vam kompjuter iz

nekog razloga usred snimanja na disk za^avi?

Ako Jeste, onda znate da posle toga obavezno

dc^azl na red validadja diska, a fiesto se ustano-

vi i da Je sadrtaj diska oto^ (soitverski). Ako

je oSteteide vdto. sistem ne uspeva da ga po-

pcavl i podad su nepovratno Izgubijeni. To se nl-

kad ne mo2e desid saAFS-om. Moiett resetova-

d. gasid. radid to bodete... Nfltad se nede desid

da Je ndd fojl odtedai.

AFS Je prvD tesdian sa flop^. lezultad su u

tabeU. Af^ Je uporeden sa s\1m fo|i-sistemlma

koje korisdffl. Tesdiano Je na Amigi 1200 sa

68ec030 na 40 MHz. 2+4 MB RAM-a i hard di-

skom (u daijem tekscu HD). Sva kopiranja su ra-

dena iz Directory Opusa.

Jude Je to Je PC dlsketa takode btia. sem pri for-

madranju.

Evo i rezultata kopiranja 10 manjih fajlova.

ukupna dutoa Je 296106 bajtova.

AFS FFS FFS« OfS PC 05 AS

•)17 51 50 51 98 44 14

b)15 17 17 18 19 16 14

c}874 878 9n 836 713 981 954

d)583 579 579 538 490 683 663

c)891 999 896 898 993 898 891

IMNOA
AFS Ami Fite Safe

FFS Fast File System

FFS-OC F F S- Direidoor Cachins

PC K File System (PC dbketa)

DS Disk Spare Device

AS komblnac«aAFSIDS

) trejanje kopiranjam KD-a na flopi (sekunde)

b) trqiaoje kopiranja sa flopiJa naW (sdomde)

c) kapadtet formatirane dbkete OA)
d) nakon kopirwija koHkoJe ostalo mesta (Kb)

c) toWco Je zauzeto naton kopiranja (kB)

f) VTcmc potrebno da >c dMccta fonmtizMic (sekunde)

Prvo Je koplran fojl od 636866 bajtova sa HD-

a na flopi i obmuto.

AFS FFS FFS^ pFS PC DS AS

1)38 77 80 89 56 64 99

b)99 30 30 38 39 87 96

c}874 878 877 836 713 981 954

d)8S6 947 M6 905 91 350 338

e)tt8 631 631 631 682 631 699

01.81 1.98 1.88 1.89 134 134 130

Snlmanje na DS Je ispalo sporo jer za sredi-

vanje direkiortjuma treba vremena, ali je izve-

sno da se DS u kombinadji sa AFS pona$a

mnogo bolje.

Brisanje lajlova sa AFS diskeie Je trenutno.

0 AFS-u smo rekli puno lepih stvarl. ali (mo-

ra bid 1 neko all)... Izraieno Je u vidu relativno

k>Se softverske podrSke; barem za sada. Posto-

je dva programa koji podilavaju AFS: 50/-

vage V4.0 koji mo2e da spase neke oStedene

fajlove (koplra na neku drugu partieiju) i

Diskdteck koJi proverava itagmentisanost (all

ne ume da rtefr^mendie) i ispravnost fajlova

i loie popravlja. Kollko su programi efikasni ne

znamo, Jo$ nisu provererd u jxaksl, a nadamo

se da pfillke nede ni bid... Ne postoji nlkakva

alatka za vradanje izbrlsanih fapova, nid pro-

gram za optimizaeiju

diska. Stoji obedanje

da takvt programi cre-

ba da se p^ve. kad de,

neznase.

Druga nepiijatna st-

var Je to svaka paidd-

ja .pojede" 100 KB (ra-

dne) memory, to ba$ i

nije maio. AFS ima svo-

Je intenK) keSlranje i za-

to mu treba toUko me-

mory.
Sve navedeno Je iz

Ildnog Lskustva auto-

ra, koji koristi AFS na

dedri pardetje ved nekih mesec dana. Do sad

nije bilo razloga za bilo kakve zamerke. Da ni-

je tako. ovaj tekst ne blste td Citali.

frtMiuiUCMt

TIP: Sistemski program la upfavlianje tajkwimaI

Ved iz ovoga se vidi da Je AFS dobra stvar, a

Jc^ Je bolja kombinadjaAFS na DS disketama. U
dokumeniadji da moie. pa smo I K> proba-

li. Rezuitat Je vik nego fontasddan! Iznenadu-

Mnogobriil
pouzdmii^ od
postQjcdtt) foH

sbtema.

y Nemaopeijuza
oporcvfjaitje

f^lova, undelete I

dcfragmentedki.
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TEST RUN

1 svo^ pcednosd )er moiete posmaoatl sliku u

posd>oom prozoru dok (icace lekst.

i pored ^mazne ma$lneriie domade pirateil-

)e. disk je ostao ddimidno za$tiden i kao ca-

kav se koplia. Ovo znad da morale imad
starski broj diska i Sifre koje mcwaie uneo pd in-

sialadji. inade vam program nede tadiiL Na svu

»e6i. domad pirad su se potmdili da ii&e otw-

zbede. ?<tesreda u sredl ie skoro dvostniko veda

cenazaca|)edaaCD.Ip^obziromnanivDsmi*

diKMiti. za scudenQ medidne je svakako iK^ da
nabevi ova) CD umesio dva dVa sa igricama d-

pa "pQcaj. ubi). teil

Mvko DO$EN I Sntoi MNKOVI^

TIP: Stnidii udzbenik iz tTiedidne

PUTroRMA:l>C,WlN

wrmfXB

Stnkbto Mvo, R
maN hardvaraki K Nemazvukar
zahtrH B animKi)a-

P
osle veiike koUdine medidnskog softvera

namenjenog iliem aiidilorikimu. sudend
medicine su konadno dobili jednu zaisia

stnidnu puUikadJu. ko)a se do sada mo-
g)a nabaviti iskijudivD na haidp. Sama apUkaci-

)a ladi i na 386 sa 4MB RAM*a i ne izaziva bk>-

kiran)e wmdows-a dak nJ pri otvaianju vedeg

broja prozoia. Na samom CD-u dete zated, pored

2500 snana pomenutog udtbraika. |o§ i oko
3500 strana registia hemoterapeutsklh sredsta-

va (narodski redeno • lekova) ameiiare fennace-

ucske indu5t7i)e iz 1995 .

godine. )asno. kn)^ nlje

samo digitalizovana pa

prebadena na CD, ved na
raspoiaganju Imaie broj-

ne nadtne pretiaiivan)^

refereoctran)a, g]edan)a

vedeg broja strana oc^e-

dnomisL
Nadin preira2ivan)a bi'

rate na samom podeiku,

pomodu posdmo diz^-
lanog ’'prekidada*. UkoU-

ko 2eliie globainl piegied

materije (u vidu sadiiaja

sa podmenijima). kllknl-

te na Ikonu sa slikom

Harrison's Principles of

Internal Medicine
Do sada neprevazideni udibenik iz interne medicine

konadno se p<>javio i u CD izdanju

sta hartye sa lekstoro. Kada se nade-

te u sadiialu. dupUm klJkom na na-

slove ocvarate podineni)c i biraie le-

me. Osnovni nadin pmra21van)a )e

duveni hypertext, tako da dete take

modi da *okienete stranu" na ko)u se

autor poztva u tdcstu kpy cieniuno dl>

tate. Na isd nadin pedate giaflkone.

tabeie i sUke.

PrI kraju sadria)a. zatedi dete atla*

se u boji iz oblasci endo6kopi)e, der-

matolo^ (dak jest tematskih der-

matobi)^ adasa). hemacoioghe 1

fundoskopije (digitallzovane slike

odnogdna). Kako nye red o "Narodnom Lekaru',

slike i tekstovi se ne odnose samo na patoloSka,

vedinormalnastanla. Uzsvaku sliku seupose-
bnoro prozoni dobija 1 obja$iden)e jta ona pred-

statija. Kasni^ m^te iskljudld <riya$n)en)e i

nastavlti dtianje glavoog teksta. zadiiavSi samo
prozof sa slikom. Kao posebno po^avtje su iz-

dvo)ene laboratort)ske analize. Tu moiete pogie-

daci nonnalne i granidne vrednosd parametara

laboratoryskih testova koh se koiiste u savie-

menoj kUnidko) praksi (krv, likvcK^ i si). Iza sva-

kogpoglavlia. kao jrojeiuoMda^eno

usim^ Uteratuil nalazi se spisak

referend.

lako se kod nas. kao zvanidan, korisd udfiw-

nikdom^ autoia, neof^Kxioo je imati i strane

pubtikadje ko)e stalno prate tiendove u svetskoj

medidsko) naud. ito se odnosi na savremene

dijagnosd^ i terapi)ske mecode, le nova sazna-
n)a u devixu bazidnih nauka. UkoUko ne pose-

dulete udibenik kpji sve to ob)edm)o|e i bitno se

men)a i dopun|uje od izdania do izdaai)a, piimo-

rani ste da ledovno posedu)ete preda-

vanjaiz interne medidne. Logi^.ii-
vu red iskuadh ptedavada ne mogu
zamenid ni knpge ni CD-ovt ali gb-
balan. jasan i bfz prlstup informadja*

ma, kada su one hitoo potrebne. he-

kako)ekoristan.

Minus za ovu apUkadju predsta-

vl)a odsustvo zvudnih zaptsa i anima'

d)a. za dim posio)! odi^edna potreba

(npr. auskuliad)a srea je optsana sa-

me atamaino i grafiOd). Dakle. gla-

vna prednost CD-a nad haitl|om )e

ostala netskortidena. isto tako. slike

u koior atlasima su suvije male (ik),

na svu sredu. prilidno jasne). Ovo ima
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P
ojam DTP }e ustanovt)m od strane Po-

la Drainerda osiitva£a ^dusa”. Pa-

geMaker'jt postao sinonim za DTP pre-

lom. Prve generaclje dizainera su svo-

)a oscvarenja realizovali sa PageMakerom.

Potovtoom osamdcsedb PageMaker u vcr-

zi|l 4 izguUo le Oku sa navopridoSllm

QuarkXpressom 3.1 na skoro svim poiji*

ma. Korisold su nevolino prelazili na

Xprtss, all supertomila tipogra&Ka kon-

ciola, bulit-in color separadja, jednom re*

Spx bo()a kontrola us\^m smislu, rezol-

tovalo jt lazlikom izmed|u Quarka i osta-

lih.

u veizl^ 5 .pozapnio" mi^
ga reSen|a oAXpnssa-. koloma sepaiadja.

kontrolna pakta, slobona nxac^ a uine-

sto XTensiofis po>ayl|ide se Aldus Addid-

oss koli su se dobijali za^dno sa ptogra-

mom, a ae kupovali poseboo kao zaA^ms.

Pre oqnilke dve godine -Adc^” i Mr
dus” su spofUe svt^ pocendjale. Rezultat

wg^c/te3Z\tPageMaker\x\ex3i!^b.

Susret sa nakovijoin verz^m naUkuk susre-

m sa saiim prljatelkm. Skoro da nema nlkakvc

promene u iz^^u u odsosu na veni)u 4 i 5. AU

10 )e samo privfd. Ispod poznatog oklopa krik se

ledan Vito oxx^ i nadasve doteian ptodukt.

Ad(ri)e AdcUdoos su se pokisdli u Adobe

Ptag-iM. To su u stvaii isd scripd kao i pie. Ar-

geMaker 6 korisd sve kompadbilne Photoshop

ptug-ins, all same za TIFF &|love. Lepo je imati

riogudiost upooebe efekaia iz samog progra-

ma. all (kmu sve u> kada je konoola slike dale*

ko manja nego u PhotoShopu. Sem radosoog

povika Jvtama vfdl $ta ja znam” kakva je sevar-

aa korist od toga?

PageMaker 6
Za petama Xpress-u

Maker
jvdobc" je obezbedio Script paletu koja oeva-

ra nove mc^udiostL za inidjak je jo&

uvek pcoblemadfaiL Postavljeni inldjal se iesto

prekpi obliinjiin lekstom uKoUko see neSto

ispravljali na tom mestu.

PageMcAer 6 je uleteo u zahukiali voz Inter*

neta. Program sadrii HTLM (I^T)cr Text Mar*

kup Language) Piug-ln )sjo^ se korisd za stvara*

nje stranica zaWWW (World Wide Wd>j. Oo-U*

ne Web je nesumnjtvo trend vreroe tek dola-

zi tako da je Adobe na vreme stavio nogu u vra-

la. Konkuienmi Xpress ima svoju ekstenziju za

HTUi all za to Dtba odvr^d 100 DEM.

PogxInost d je da stvara v^e

razUOtih Master stzanlca neSto Sto jeA;tve3S

odavno imao. Naialost, CD verztja ne sadiil

nikakav Wizard ill template ved slufl preva*

shodno za i^omociju ostalih proizvt^ tz

Adobe etg^.
RegisCTOvanl korisnici mogu da kori*

ss ste pogodnost Type-on-<all font CD. Sve
““ u svemu ..Adobe" je odradio vellk posao.

Ovo Je Izvanredan high-end DTP pro-

gram. Kortsnlci Xpnss-a nemaju nlka-

vog razloga da baiale Isd jer je la] pro-

gram jo5 uvek boljc podrian I moie se

slobodno red da je postao indusrrtjski

standard.

Cena paketa u Velilioj Biitaniji je oko

4d0 Fund (oko 1.000 DEM). UkoUko iellte

originalan softver konlakdrajte:

Adobe: +44 181606 4000

Adobe Dhect +44 131 4S1 6888

Potplsnlk ovlh redova se niku na sree

mnogo lakJe iaiaiava u PageUaieru,

tako da je ova verzlja omogudla da se

ozbUjni 1 sahtevnl poslovi sada mogu odradl-

d bez problema.
Ksnwntco PAIK!

TIP: DTP PRELOM

PLATFORMA: PC'WjN 3jo(, WIN 95

MEDUUM; 18 KD Disketa'CD ROM

I

Neuporedivo

I

bojjc tontrolee

I

izuzetno lak za

I rad.

Namenjen samo
za profesionalnu

upotrebu.

TS Morph
Morfing i rendering pod
istom kapom

P
orastom populamosti morfing programa

potetkom devedeserih godina gM)alna

softvesska industrija se trudi da na sva*

kom ku6iom ra£unaiu obezbedi makar

ddid efekata kc^ mogu da izvedu Siiiam Gra-

phks gtaO&e scanlce. Do sada. Amiga nlje bila

.iskiadena po pitanju ove viste programa. Iz

oman^ britansfce flnne .Tofdcs Save Ltd." do*

lazi paket u kome su int^risana dva morfing

programa T5Morph i TSMorph-Bemkr.

TS Morph sbdi za genirasanje parametar*

skih podataka. Po staitovanju on prikazuje

infonnadoni prozor koji omogudava unos

imena fbjlova (sUka) na kojima se vr$i mor*

ftng ,
bre^ (r^mova. pofetni (staitni) fitejm,

izlaznl naziv fkjia 1 vistu morfing sistema koit se

korisd (singie/dual mode), jedna od kliufnih

vrednosd je mogudiost ^tovanja konttolnQi

rafaka na .eamhn liknvima koji se koristt u mor*

fingu- Od stzane programa je podriana zavklna

koUOna fonnaia slika koje se mogu u£ltad i

obradlvacL Kada su Itkovi (image) u£ltani i spte-

mni za tad konoobie taflte se

edliuju u nekoUko modova. Oni

pruiaju korisnUcu dodavanje.

brisanje. spajanje I .odlepljKa*

nje" kOTOoliilh ta£aka.

Dcugi dec programa 75

Morph-Render riu2l za stvara*

nje moffiianih Ukova. On inter-

ne radlu24‘bitnom sistemuko-

listed maksimalne mo^idnosti

laCunaia na kome radL Autor

programa tvidi da je za tad (ren-

der) ckio cri sekui^ po fi^u
za diku 150x150 potiebna

.skiomna" maSina od 28 mHz

(68040 prooesof). Renderseko-

ristizamotfingjednogUkaudnigiuzpodeSava-

nje bioja frejinova. kao I kontiolnih taiaka pceko

kc# se prvl Uk .topi* u dnigl Takode se korisd

i za morfing (funkdja Warp) cele serije Hkova

(n|Mr. izmedu dve animadje). Kada se pro^am

startuje. bez pretriodno dadh paiametaia. tra2i-

6e fajl kieiian u TS Morphu pc^ automat-

ski kielia Ilk dajud skalu o naprecku tako da se

moie prekinud u svakom trenutku.

Po^to podriava prooesni jezik ARexx. skripte

u istom se startu|u pre I posle uCiiavaiMa sval^

Uka. Ovo korisniku omogu^ava promenu kitta*

nja i kontrolu Uka u procesu (shiil za promenu

iz 24'bitnog fonnaia u ndd drugi 1 piarijenje

animadja).

Program radi na standardnlm 68020 marina*

ma i yaiizima nedto manje od 1.5 MB Haid-di-

ska. lostalacija je poidjnk zbog stalne izmene

disketa.

BranMav BABOVI^

TIP; Morfins Progam

PIATTORMA: Amisa

MEDIUM: 2 DisItete

g Ns^JlniB IconflsunKlJmns

Jednostavan I B nedsje

Ackslbilan B zadowoljavujucc

progFam. B rezultatc.
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UredMic EMIN SMAII^

HD SIMM

I
Svet konpjutefa

(VO PORT)

Makedonska 31

1 1000 Beograd

(Imam PC 386 SX na 40
MHz. 2 MB RAM-a, HD 40
MB.VGA512KB.Hteobih
da proSirim memoriju na 4

MB RAM-a, dakle da (Moipiffl )o5 2
MB. InteresujemedaU6itlh4MB
iiK)d da stavtm na plo6i ko|u tidn
da kupUn na leio (486 iU penthira),

poSto sam £uo da se memoiije za

386 I 486 razUkuju? Ako se razli-

kii|u, da U posto^ korek&Tf za pino-

ve koji bi u> regulisao?

Puno pozdravat

Beograd

Manorffu hqfu sad imaS na mdu-
naru teSko deS modi eta staviS na
svqfnoviradunarpoitoseodavno

pnUo na HD SlMMove (72 ptna).

Todko dajejedinl nadin da ih iskh

ristiS. nadbavka neke starpe 466
pbde Sto a nikako ne bismo pre-

poruCULNaSsavetJedaopednostt

366SXplodom prodaS I memorpu.

Vartfantasaadapteromrpfezapre-

pondtuzbogrpegoveceneainlsmo
primalda ihnekonudi.

Poslovne svrhe
(Imam PC 386 DX/40 sa 4
MBRAM-a.FD03.5'*!kt^
k>r monitor i kaiticu.

Sada (rtaniram da ga po)a-

i korladm u poslovne svr^.

RazmiSljam o siededem proSire-

n|u: 486 DX4/120. 8 MB RAM-a,

850 MB HD i nekoj jadoj graiidkoj

kanid.

Napofflinjem da sam udenik sre-

dnje Ukovme Skole u Ni$u (odsek

graBOd dizajn) i da bth hteo da
svo) umeoiidki taknat i znanje

unovdim. Imam afiniteta ka ani-

madll grafidkom citan|a i obradi

slUta. pa vam zato post^jam sk-

(kdapritanja:

1

.

Da U sa ovom novom konflgura-

c^om mogu da radim postove koje

sam gore navco, odnosno da U bi

sistem bio u stan|u da podiil ve6-

nu ptDgrama iz 0^ ot^d?

DEZURra
XELEFOn
SREDOM,
od 11 do 15 sail.
Krai telafona:
011/322 05 52
(direktan) I

011/322 41 91
lokal 369
deSuraJu naii
struSnl saradnici.
Pitania moSete
ostaidtl
I na BBS-u Pomtka

2. Kok mi programe ptedlaiete?

3. Da 11 U Mo dobro^ kupim 1 ru-

dni sken^ i ko^l mi predlaiete?

4. Da 11 bi i CD-ROM dobfodoSao?

5. Da U je bcd)e da prodam radunar

koil im^ i kuplm novl ill da do-

gradim postojed?

Mteekn,m
1. Koriftguraepa n^e primerena

ozbipnomgrqfldkompo^ Prana-

lomemorpeipranaii hard disk

2. PmOaiemo da pogtecktS tmu
bnpa J*riprtma za itampu", i da
pro&ad opise grqflddh programa

upraSOmbndevima. TdkodeSdobi-

d prttvu pndstavu 0 tome dta elJe
sve neophodno, odnosno Sea sve

postqfL

J. Ukodko nemaS para za stoni

skater, ondaje boffi rudnln^ nl-

kakav. Predhiemo Genius XAH
MA7ECOLOR.
4. Da.

5. Vremenom se mrek isposeavi da
JepovoffnpedaseprodacHakonft-

gtaxu^ I kupi nova.

Koja grafika?

Uskoro kupuiem radunar.

pa bib vas zamoUo za par

saveta. Radunardu koristi-

d nalvlSe za muldroedilal-

ne pakete (CD^idklopedije. igre) 1

za rad u 3D studiju (slike. animad-
je). lnceresu|e me sledede:

1. Uzeo bih 64-Utnu grafk3ai kar-

dcu, pa me Interesujekojajeod na-

vedenOi na^aia 1 najsigumila

(kompadbOna):

-S3TRK)64Pa
-S3 VISION 868

•AT! MACH 64
- DIAMOND STEALTH 64 VRAM
• DIAMOND STEALTH 64 ORAM
2. Od svih Sound Biaster-a (16-U-

tiith)duJemdaJeSB i6ASPnaJbo-

ilL all da U na naiem ti2i5tu posto-

je i boije 16-bitne zvudne kardee?

3. Vedna drugaia prt kupovinl Mo-
dema se odluduje na Fax/Mo-

dem/Sekretaricu (14.4009, vas

moUm da mi navedete je^ sM-
dnljl modd ovlh mogud^d.
4. Po§to 6i kao maddnu plodu uze-

d .Pentium" interesuje me da U je

.Intelova" ploda najbckja i koji mo-

del (na 120 ill >4de MHz) ml prepo-

rudu)ete7

5. Poito de ml tiebad vedi hard-disk

(I GB - 1.6 G6) zanima me kofl od
slededfli modda mi piepMiidulete:

-Seagate

•Conner
• Western Digital

•Quantum.

6. mi od 4 X SPEED CD ROM-
ova prep(mi£u)ete

Vrike

J. A77MACH 64 1 DIAMOND STE-

ALTH 64 VRAM po naSem miSpe-

jpuuiazeurvpi^iMxjradprdo-
mipametno.

2. 16 ASPJerupbopakadJe origi-

nalp.kadnidl,jerje v^kibrpfne-

original kareica pravio puno pro-

bterna u radu na brzim piodama.

3. CLMultimediaFaxModem, pred-

stavpakarTkusoUdnihmogudno-

seiiprlseupadrtejeoene.

4. fiitelpr^anpa sinonim za br-

zinu i pouzdanost. Preporudtpemo

tidapogiedaSnovuvaTPuJrteeh-

ve“ZaPPa piode.

5. Seagate UGbJerHpdeSdina na-
Sem triiStuJerodnosoena-kyadtet

sas\Hm zt^Sovopava pootbe kupa-

OCL

6. Od detvorobrzinaca ntpviSesmo

MU zadovopni Panasonkxnt

f

i

POltei

lem u V ]
Okie-

u.jer |J
«po- w ^

i

Modem se nejavija

Zdravo, moram da pti-

znam da vas ne ditam re-
|

dovno, all ml seveoma do-

pada va$ UsL Da doadm. I

imam problem:

1. Imam A500 V 1.2., neda^mo >

sam kupio eksterni modem SU-
PRA 2400 bps MNP5 (ovo MNP5
nisam ba5 s^ian jer ne piSe na k

|

modemu), 1 program NCOMM. Ne h
razumem se mnogo, pa iellm da

^

'

mi pomognete. kada sve sp(^
(to bar znam) JaNija se problem i

postavljanju parametara 1 pokre-

tanja s>^ toga u programu,

kairo god )a okienem jaidja se po- <

ruka .MODEM 15 NOT RESPON- ^
DING", pa vas molim da ml Vika- _
ietekalrosetosvepostavljalstar- S
tule, ill je moida u pitan|u nekl ^
kw.
2. §ta znade oznake na modemu:
HS. AA CD. OH. RD, SD, TR. MR

]

kpje se pak i gase.

P.S.HELP1

Bogdan MNMcovtd

Sombor
/. Kada prU^pddiS mjdem (serp-

skim kablom htgi ^ dobio uz mo-
dem). ukpudi radunar I modem.

StOJtepproffxmNCOMMipodesiu
menpuCOM:
Baudrate: 2400
DataLenfpUiS

ParionNorte

Stop BUS: I

Dtitex-FtiU

Handshaking: RT^CIS (ukoUko <

npeMNPstaviXONffCQFF)

Posleovogzahvaasniinikoiiftgu-
*raepu iprob^da inicpaUztpeS mo-

|
dem. Preporudtpemo da to uradiS

1

1

komandomATZarresaporutdenim M
inkpabiim stringom. ^
Ako modem i dope ne rarU probtp

\ W
ganadrugomradunaru.jerjemo- mi
Sdaproblem u rpemu. pA

\

S^KOMUnOA 36 AML'W. J



I/O PORT
2.

Te kanpkx te in/brmiSu ka se

cTmumodgkMtsamodemam:
HS'Hi^Speed
M-AtuoAnsver
CD -CarrierDetea

OH-qffHock
AD RecievedDam
SD - SendDam
TR - Dam Terminal Reatfy

MR - Modem Reatfy

Rada lampke svede. encaS da Je
jdMtvan nazncMeniproces (npr. ka-

dasvetdHSznadidamodem trenu-

ato rod! ru^vedeom raspohitvom

brzinom).

Zaktju£ao sam sam setse

PiSem vam po {xvi put u
nadi da^ proCitati moje

pismo. Nalme. posedujem

PC 496 0X2/66 MHz sa

SMB RAM-a i AMI BIOS. PoStO

veoma dosadnog braia ko^

£ak t meni ne da da dodcin do ki>

mpfutera (kompluier je moj). odlu-

Cio sam da stavim passwoid (u se-

apu). All ne znam Sta sam na br-

zaka upisao. cako da ne mogu da

^em nl u setap kompiutera. Dobro

tea*u; .Ko diugoiTi kopa sam

i^u pada". inteiesule meda U ima
caka da se zaobkSe password. Ako

ma. pomagajte! Cala iz bio^ 2/96

idje upalila. Unaided hvala. Na^o-

Vai vend Qtalac

LacMvir D«m«t«r
Subotka

LitoWto caka ne paii posadi mno-

go radlkalnfla varpanm. Kradto

sptj baterpu na piod i posle

odredenog vremena ceo sadrirp

CMOSA iebiti izgubpen. Sifre viSe

node bid a ni ostaHh podamha^ znadi da bed sve moron
upoCedta da uneseS. Pa d pred-

iaiemodaeaubudubepopridaisa

bratom i da primenid neke

pedagodkemetode.^/ikasnpesua

imarpeposlaima.

pretidrnatrm nOadom odga^
nostm everWMdrteposkdkx uked
cvogmhvam (na ra£unaru).jerto

jeipcdtposaomonektgivPUpeba-

nmpu dn^dgervm.

CD kqji se uMepa
Tienutno imam 3S6 DK na
40 MHz. 4 MB RAM-a. a

uskofo nabavl)affl plofu

486 OX lako^ na 40

MHz. Koji bi $e CD-ROM nafbolje

uklapao sa ovom konfi^nadiom I

BuziStom karticom Sound Gla:^

NX Pro 167

PMC,
•coTid

Kakocenepa(Udu,slobodno moled

darazmistidOTtekomdetvorobrTin-

OL Mad predlog bf mogcm da bade
PanasonicSSl.

§ta da dokupim
Radlm na PC 586 ox/40

maStni sa 4MB RAM-a.

,7tident 9000C" sa 512

KB 1 mono monitofom.

Kao §to ste primmiU. nemam Stam-

pai i sve ovovam plSem svofom de-

snom rukom. Po$to radim na nado-

gradnji svoje ma^, za pk)Cu i

giaBCku kanicu sam se odluflo. a

za neke delove nlsam. kao $to su

itampaC, muziCka kaitica. monitor

IHOO.

1:7^ mi maorklni Stampaf prepo-

ndhjjete?

2. je lazUka tzmedu SB 2.0

1

SB16ASPosimucenf7
3. Koji bi mi mordtor i^eporuCill

(color LR. N1 14") - da.mt^ zame-

nim (uz doplatu) za nekl u boji?

4. K^ ml modem na 14400 bps

preponiCuiete?

P5. Va^ fasopis dtam od svoje se-

dme godine (15 god.) i joS idsam

nal£ao na vete zameike.

Mroeicv.

Noirf Sad

/. Mirosiave. ubordtamapada mp-
vide eavisi od tvqfih potreba. uko-

liko su prqfesionatne, razmiki o

laseni,aakoddmmpa£slu2izain-

amuarftivu. vrdidetiposaoideve-

Bdgtidni dtampad.

2. SB2.0JeonrK>biousoundblasier
aSB J6ASPJedentaeswbienisoimd

blaster sa ugradenim DSPom.
SBI6ASPodamo predsmvpa stan-

dard ispodkoganebitrebcdo ML

J. Monimri se kuptpu naokopa d
prepomitgemo da pqgledad. PhU-

Ups IdBiUDaewoCiystai I4Sm.

4. CLI440Atuidmedia FaxModem
m ako imadmaio videpom USRo-

botic Sponser VI Ota modema
imtpuJxks i VOkxMad (tei^jnska

sdtretarka).

ProWite
Atam vai I nai Ust ve£ pet

godina, otkad sam i kufdo

Amigu 500. Sve Sto znam

o njoj 1 ma£e 0 koffipjoierl-

ma. QauOo sam iz .5veo kompfu-

tm". U poCedot sam ga kupo^
saroo radi optsa soaicSkih i upta-

vlja&ih igara. ali vremenom u nje-

mu sam naOazlo sve viie stvari ko-

je me zanimajiL Sve u svemu. mi-

slim da je vaia ulo^ u ..opismeid^

vanju* zna£ajna.

U methivrenienu. osnovao sam
j)niStvD obiddlbod cerebtaine pa-

ralize" i umjesco ponudette marine

za kucanje traitti smo $tampa£ t

dobat EPSON LQ-100. Ovo pi$em

pomo6i PioWrin 3.1.1. i kao $cd

vidite. nema na$ih lattid£nih zna-

kova. ili ja ne mogu da Oi nadem.

Ako mo2e pomoAi ovog programa

da se pi^ na^ slova i fiiilica. on-

da vas inolim da mi ofajaadte kako.

a ako ne. onda mi pceponi£ite neki

program iU mi obja^te kako da le-

$im ovaj problem. Treba mi i pro-

gram poinoCu kojeg bih vodio evi-

denciju o danovima draStva. a da

taj program ne preiazi mogudiosd

A500 proSiiene na 1 MB.

Voleo bih da u SK ponekad prod-

cam 0 ..odnosn" kompjuKia t hen-

dikepiranih kao Sio sam ja.

Dn^arski pozdiavi

prawilk Simir OubcrMe
ProWritemoiedadcampanadaslo-

)makodmTnpaugrqfidtomreiiinu.

Za krabu bazu motete se poshdid

sa Go Amigom. TYdxdo bi da

razmisUte o hard disku za Amigu

tii o drugom raCunaru sa hard

diskom.

Upgrade
Pl£em vam pcvi put u nadi

da 6e se nad neko sa leSe-

njiroa i o(^7vorima za mo-

je probleme i intanja.

imam 28e^l6 MHz. 40 MB HDD
(Koji je Doublespaceom proSizen na

nekih 60 Mb). 3.5-inani FDD. 1 MB
RAM i Hercules kaiticu. Hieobfhda

mi odgovofite na slededa pitanja:

1. Da U mogu da t^radim 38^40

piofu a da zadiiim Hercules? (Hteo

bih da dodam )o$ RAM-a. uku^ 4

MB).

2. Da )i mogu na moj radinar da

prlkljudm modem i CD? Razmi-

Sljao sam 0 Dynalink 2400 H Inmr-

nal modemu i Sor^ 77 4X ATAFl

CD-u. Da il je take ne$to mogude?

3. Imam MlBumijev miS sa 9-pin-

skim prikljudcom, ali sa za^je

some kudita ne postoji mesto gde

bi to ..ugurao". Da li treba da me-

njam prlkljudak na ml$u ili da

ugradim na ku6£te utiCnicu za

ovaj model.

Puiu) pozdiava.

Bm;
Beoyed

j.Damoiedzadriadheradeskar-

tku na svqiof novqfphbi

2.Magu6eje.probiemseJedinomo-
iejavid ako imad dva hard diska,

pabedzaSor(ymonttidaubcKidJod

Jedan kontrokr.

S. Ataded priJp/udd rrtida na posto-

Jebi serpski port uzpomob adapee-

msa2Sna9pina.

Kamo dmga partidja?

Ovo je (teic) prvo i^smo ko-

je pifem. a da je upudeno

na^joj ledak^ i na^
Ijem dasoplsu na svetu. Da

ne davim viSe. evo mog probiema:

Vtasolk sam PC 486 DX2 66 MHz
(to nije problem). Moj hard disk

(504 MB) Jko” je podeljen na 2

panklje. Nakon Sto sam staitovao

PC TOOLS ver. 6 dni^ partidja je

jednostavno nestala. Misled da (iu

dme popravld sevar. stanovao sam
DOS-ov FDISK. ali on ne radi. Pro-

bao sam da ga stanujem sa dlske-

te. ali isca stvar. Kaaiije sam for-

matizovao hard, ali nl to n^ po-

moglo. Norton disk dokior je prlja-

vk) greiku na primamc^ pard^
all dalje niSta. jedini program kc^

je prijavio postojanje sekundame

parddje je DISKEDIT (CMOS nara-

vno piij^juje ceUi velidnu hard

diska). MoUm vas. redte ml $ta da

radim jer vl ste ml jedtna nada.

Vladimir fUdk,
imkofo

Predlademodapodedizpobetka.Sa

Fdiskom obridi sve panitpe pa Ih

ponovokreirtpijbnnadnp. Takoje

nepbrie.

BBS
Zdiavoi ja se zovem Ne-

nad i imam 13 godlna.

Imam AI200 sa 2MB
RAM-a. 2eleo bih da se

prikijudm na mreiu (Internet.

BBS), pa bih hteo da znam neke

stvariuvezltoga:

1 . Gde mogu da kupim solidan (da

mu cena nije velika) mo<km?
2. Kada se najSeS^ dobije veza na

BBS-u (u koUko sad)?

3. tdao bih da znam nekr^iko

adresa (na mrdh) gde mogu da

dam svoje module, koje sam ja

pravio. a gde mogu da uzmem
(pesme. insmimente, sem-

l^ove...)?

4. §ta je sve besplacno na mre21?

ToUko za Kada kupim mo-

dem. javfdi se ponovo (baiem se

nadam). Unai»^ zahvalan!

Nenadlron
IzKoctoIca

7. Protxp da probedpad ogktse i

vktid ko ntppovopnpe nudi CL

14400 MtddmecdaFaxModem.

2. Rod vebineBBS-ava kpi rode24
sam neppovopnpe vremeje od 5
sad tputro pa do podneva. A hod

ortih kipi rode same nobu probcp

posk 3. to npe pravilo. Sve u

svemu. spremi se na toda bekad

pored rabunara i osludkiped zvuk

u proseku od IS minum
do poia sam. Ako dobped vezu iz

cuga, budi uveren daje to Muba-

Jnost.

3. Adrese bed saznad kada se

uJ^ubidumreiu.

d.zasadajepurvtx^bespkano.

all stvari (e se uorzo merpad. pa
obekipdabeseponedmiptabad. a
dmikoUko-biibese.
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KOMUNIKACIJE
Modemi (1)

Osnovni pojmovi
Prvi koraci u modetnskim komunikacijama

P
p

d

Died dve teroe broja kc^ su Me
kposvedene korounikaci)ama uz

Ipomof rafunara, na zahtev mno-
' gth fltalaca poloedefiio ovaj fd}-

ton. za koji $e nadamo da ne6e bi-

d predugai^ a ni beskoristan. U
n}raiu demo opissui kako izabrati na^ji
modem, na^je 1 na|bile ga podeaid. pti*

dad 0 softverstoj konfiguiadji modema 1

reSavad proUeme na ko^ fMosedan kofi-

snik-podetnik nailazL

Sta je to?

Bukvalno redeno. modem Je skiadenlca

od modukttor-danodtdator, $to znadi da

<M) neSto moduUSe t demodulBe. Ukratko,

njegova osoovna ftmkdja Jesce da neki di-

gitalnl signal (povt^ iinpulsa) koji dda>
zl iz samog ladunaia pretvml u analogni

signal koji se. kao takav, mo2e lako pftno-

Sid puiem obldne telefonske tinije. Modem
je. dakle, zgodna komunikadona alatka,

jer za prenos podataka kofisti ved posto^

nmiZAM * TRQOVmA * EXPOOT - IMP(^
Pradund* sa polpunom odgovomoicu

Svetska Mofta kompiuteta

t komunikacljske opreme
BudimpeSta 15 - 20. 04. 1996.

Svatska fakiaia emta I CMBdaiskB

opreme
Bratislava 01 - 05. 05. 1996.

KoncerH BudimpeSta 96
(Sting, Bon Jovi, Diana Ross, Jose Careras,

Plasido Domingo)

Studenlske i dafcke ekskuizi|e

Avio karte - na)povolini)e taiife

(e teleronske llnije I nije potreban nikakav

dodatni hardver. kakav su oaprtnio radio

stanicc. pakcme mieie guPAK) 1 sUdno.

Osnovni pojmovi

Brzlna ptenosa podataka Izraiava se na

dva nadina. Jedan je BPS. d- per se-

cond (bitova u sekundt). a dmgl je CPS, d-

characters persecond 0(arakiera u sekun-

dt). scandardne bczine protoka podataka

putem serijsktt) pottova 1 modema su 300,

1200, 2400, 4800. 9600. 14400. 19200.

28800t33600bps.U<^dajenojedasesa-

madmr»prDtokapodatakao2madavave-

UkimsloviinaCPSiBPS (kaiese da je mo-

dem ..uspostavk) vezu sa CPS-om od

ibOO"), a matim slovlma kada Ista skrade-

nka omadavaJedinicu za protok podata-

ka (..btzlna protoka bila je 2400 bps”). U
naiM zemljl se jedinka bps desto oznada-

va sa /ks ill bit/s (Utova u sekundi).

PDscavda se pionje zaAto postoje dva na-

dina kad mo2imo prosm broj Mova u se-

kundi pomnoiiti sa osam 1

doUti koUko je to znakova u
sekundL To je zato Sto se po-

red samih Utova podataka

pienosi i izvestan broj kon-

ODlnih bitova (za konin^u

gieSaka putem piovere par-

nostl. start, stop Mtovl 1 sU-

dno). Sve to udde da ladunka

od inakipre ispadne poqwno
netadna. Naprimer, modem
biztne od 2400 bps trebalo bi

da ima 300 tps. all se u pra-

ksi teikopos^ vise od 230.

Informacije i rezervacije:

^ „Dunav Travel”, Nfeka 29, tel:444-88-20 ^

Iskusniji ditaoci ovde de zastad 1 red!

kako ovo nije ia(^ol da suonlsvojlm odi*

ma vldell kako njihov 2400 modm pre-

nosl 270 i viAe znakova u sekundi. Vreme

je da uvedemo nove pojmove - to su pro-

b^U (skupovi pravila i algoritama) za

ispra^djanje gie$aka i kompresiju podaia-

ka. Dva najdeSde koriildetta [^obAda su •

tzv. AtNP (Microcom Netwoiklng Proto-

col). kao i V42LAPM (korekdia) i V42BIS

(kompreslja) koje je razvlo ..BeU”. Kod

MNP-a se naj&^ korlste speciflkadja 4

(samo korekcija bez kompresije) 1 5 (kore-

kdja 1 kompreslja podataka): u danainje

vrerae veoma je raspiostranjen poslednji.

MNPS. Naialost, MNPS Ima manu $to

uvek pokuiava da kcmipresuje podaike.

bez obzira na to da 11 su moMa ved kom-
presovani (fajlovi arhivlranl (msgramima

PKZIP i AR). GIF slike i sUdno). V.42BIS

standard se u u>m pogtedu poinaia zna-

tno bolje jer raspoznaje da 11 se podad ko-

ji stl2u do modema mogu komi^esovad

fll ne. pa Ih shodno tome kompresuje, od*

nosno ne kmnpresuje, all se Ic^ije ponaila

prilikom uspostaNijanja veze prdio loSlh

centrala i vodova. Vedina novijih mode-

ma Ima podriku za sve protokole koje

smo nabfojaii.

Bice, bhfe...

U slededem broju bavidemo se osno-

vnlm hardversko/^ftverskim podeiava-

njima modema 1 osnovnim modemsklm
komandama.

MarkoMUVOJEVK!
(mirtcom@emc.eo.yv)

Novosti na SETNetu
Kao ncMtoet OV03 meseca lzcK<qi8mo odUcu beogradske ffrnie^

rostrcf dB postane gowralnl sponzor mreie. PocfacMmo da je a%« finna SET-

Netu poklo^ radunar keg skifi kao ^a<ml dvor za razmenu poite u Beogradu,

kaoidajegjbaznosttvtonarespolaganjeprocMkukojlrnaAiodrianeoeni-

vaClcs I prva redovna sktgtlna mreie. I ne samo to - kadaK lorejem marta. hard

dtak na poMorijenom radunaru poslao prettsan za narad piotek poruka, .Bko-

droTJe mreii o(*nah poktonio wed! I brfi model 1 Ome prakUdno spasao ne^e-

dl 6eo SETNet-8 od zagufeenJa. Takode; firma se obavezala da de obezbedM
prastoffie za sve naredna otoupllanja dlanova mreSe, dime jejednom ZB swagda

rcten I^ problem.

Syeoplmre2eocludlsuldepoboPe|uteMdMkv«ltettBzmcneponieisaHI-

IntoTwecm TU AfiMu )e od sada preuzeo naS BBS. Ponite i dale treba dad na

acAcsb 38:103/1^, a da I de korlanld bU zackM)|nl ubrzanjem razmcie ostqje

da se vM. todsetl btono IcofMe da ne ia|u porUke na ovu adkesu lieoNto niau

prethodnootvoriRseblnaloszatQ.iersetaievep(;nScebr1iu^anepoticbnoza-

gufc|uprotokpoite.des(esrdNesuisiar^poni(Bna>ll-lntemetsaAugogB8S-

a. a ne onog k^ nevedenog u prjkM kao 1 ackesharije ponice na prmo ime i pfc-

zkne koresponotenta umesto ackese u internet oblcu (uBciname@domaln).

UfcoBco mogudnoet slania i petnanja ekfctronske podte, obratite se

svom sysopu pogledsjte SETNet informator kQ)l modfcete sidnuti sa bio kog

SETNetBBS-a. SJ>.

SVfTNOMPJUIBA 38 /W.'W.



Amiga
AMIGA power
021 371 899
-igre 0,7
-uslu2ni 1 ,0

RASPROBAJA
SNI&41LJIHNIH
DISKETA!!!

-VHS kompleti
-CD software

021 331 627

AMIGA power
AMIGA 1200. 500 • gr*. progrwni.

*uut^/«r. ditkat*. hard diskovl. Tal:

S82*977.

OTKUP Amga 500/1200, monitora.

aorama. PopravIJam iata. Tah
011/451-732.

AMIGA 5001 Amiga 1200! Monkor.

itampad. oprama. Tal: 011/432-464.

PROOAJEM Amigu 500, monitor.

lOyaiKk. Tal: 011/403-363 (17-21

daaova).

KVALITETNO animanja na vaiim -

naiim diakatama. Prodajam Amigu
500. Tal: 026/226-675.

KUPUJEM Am^;^ 1200. Amigu 500,

Mampada t oatalu opramu. Tal:

011/503-006.

PRODAJA, aacviaifania I otkup Anu-
ga 500 I prataca oprama! TM:
011/662-227.

BESPLATNO
snimanje svake 8. diskete

Igra din.

Program 2 din.

Svakim danom od IS do 20h

Tel: 011-788-649
'6. Oktobar 7 61. 11160 f.1iri|e-/o

HARDWARE za Amigu: RGB mo-
nitor (270), akatami HO/00 flopi

(130). digitaHzator zvuka (71^, midi

intarlajs (50). kabi adaptar za 3.S*

kOO (4^. VGA adaptar (30). vtdao
bakap (^). akart kabi (16). ada-
ptar za iattrl dio)atlka (14). Tol:

021/302-606.

CENE OGLASA
.Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Cltko otkucan,

sa prebrojanim rebima (raiunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga PC i Razno). \iz tekst treba pr1lo2iti jedan primer-

ak uplatnice (originat, ne kopiju) uplabene na odgovarajubi iznos.

Adresa; Svel kompjiitera, (maN oglisl)

Mikedonska 31, 11000 Beograd

Novae treba upiatiti na llRO RACUN:

40801 -603-3-421 04
sa naznakort Kompanlja Polkika, mall oglas za .Svet kompjutera*

Cena obibnog malog oglasa do 10 rebi - 10,0 N. DIN., svaka

sledeba reb - 1 ,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za informaeije o oglasima vsbim od navsdenih, obratite se redak-

ciji na tel/fax: 011/322-0552.

VE<^l OOLASI

1/2 (V)

(95)i27Snm)

^700 N DIN

1/4

(95x135mm)
400N.OiN

1/2 (H)

(1^13Srnm)
700 N.DM

1/8
V1«(V)

j It -”
1 HTKfsr

(95x65fivn}

220N.DIN

/iiniM^afe^oar9Mi4)isk<l</VK,Prosirenje...

, 023467-393
2ren|aniny^lVjylahoi/ica 5 1 /22

AMIGA FOREVER!
SKORO SVE - 5KORO DZABE

J

1 SB - SOFT «a«AM10A 500 i !200*«*

BUVACOPY
& aOD MAICS 2,31 letc 4- AOA) sorrwAiifiahajidwam

^ «4Csi(Aa<u
^ *8040 MN6.3 OeUWZ

Saimaoje:

! -W*
1

4 «CKMT IwMO. (AOvg
~ » aao .»muM •

1 • i:^TiciicoQ»o««>iiowt*aAi
• MWManONAL OOtr CUC-t-AOiAa
a iCAACV (AOM

PROCRAMi 2.06

IsponUa po4iom

Tel: 76-80-90 od 16-22
Radmile Rtjkovic 8

'Worr OUKV OAMO
I.

N.Grobl^

Ruzvelcovt (

a «MAiuAar Ir
Ridmiie RaikoviiTS \

i^l 1 ) 130-684 '

SONY- PlayStation
Od sada i l(od nas najpopulamija konzola u svetu !!!

Nevidene 3D igre i fenomenalan stereo zvuk.

Najveci izbor igara za SONY PlayStatioa:

-lekketi, Ige later. Lmleil, kSII Jan X, FIM X ...

Kate za ; Itidge racer I lettee 2, il lolal, NBI Zone.M Rack...

011/634-574

COPV CLUB AtVIlGA
Najnovije igre za sve Amtge.
Snimanje na video-kasetama.
Saijemo poStom. Otkup disketa.

ni1/Q/17 0QQ od 10 -18 easova.
1/0^/ klOO Snimanje 1 ,00 din.

39 Am.%



;a UAMCA MAMIGA MAMIGA UAMIGA MAMIGA
mAmGAmAMIGA

miGA^EMIAK

^ ® on / 190-124 i 101-372

SOFTWARE
PoeedojeiDD ujveti uiwr progmnA

l»eko K)iX)0 uslova, igux. Mtaaih.

X
P

NASS NAJNOVUE IG« ASCXVS0O*/60a

fntniw Manager M

AMIGA600
AMKM 1300 i 1200 ESCGM J

^

ft

AMXaAioaarao i i
AiaoA«xiQoa> ^

“

Monrn* w*.i»«2

_ . WRA14<MB + dodL <00r

rremiet Monagei » Detiioe. Centoiiao. jjOr

SWd Mrrt* 2. leodUM Soccer. ShongolZ^^pjj, 030 4MBfliyjaMHi »»
Sensible Worttf96. SohoBonNew. Zeenrol) . oaoMMHz. «mb «»r

leadlnglnp.Vltoiii»iCedrk:. Super 1i«m» Viper 030f28MHi. 8MB ^
Chomp, IWheelSpiii. HeaBouod. Bongo Boo. Bi^^ ^

A.4. linrkif Sotimiav Snootofe llBhT»rd 1230 4MBO<ySOMHz Wfr

^^^urTim OmmlQSOBMBflOOl^ OOOr

Bollte HeW (taeolor zo Bottle ^1 I «.
, ,.nn lamooflOSiH.

tad's BBOrk Only. O»nomlte,aob a Country M—nMoMimisM.

KAJNOVUEAiGA 0OO%)I6« hci.r«i(BOM»V29Mnof9

„ ^ „ FfV€BmW25
Mcs It hnpariom l•lTQnom. H#oim h.

pp^j 33/so

ta rtir*i—T*^ einuiac|B CP 3

» Sptoca, KODAK fao CD

Doable .peed «0r Qoel n>««t

nOOr

Airbus A320 ». CBy Con, l>aidtier. VOctora

Skid Marks via Speris legocy (icon

Whales Woyoges II o«S XHerne Boeing.

Odyssey. Breothleu ooon Pinball Pielode.

Star Cruisode. Ultimale Monoger Italy.

Penguin. Gloom Dehrae. Wheel Spin oss.

HoWwood Hustler o«S. Bain Tioineross

NCW USUJtNI PBOGBAMI.

Soft Cod vi3, tarbo Prim »4J. Scon Jel Z

Sequencer 32 OeoiaO. Amigo Altos. ISO 64.

Cononstudio 3.4, Sampler Ed. RnolCalc 11

WOildCon Sel, Imagine 4i Word Worth 4.1

Olgi Booster (tracker). Epoch Organiser,

Find Data 3.O. Real 30 »3I>. Mopple V 3X

Amigo E. MonooToob Z1. PheSogen 1JS2.

Final Writer 4J.SASCv63.iio»prel«>. .

-IOOOOilika(M.ek

.
3400.-

tonoa^

KOdSDr

OVERDRIVE
CDibCMaA1200

CD 32s mozilu

AMIGA CD32
^-tt> fctei ank. TV aiw. "Ao CD
+ JoyboHd ... 450r
T CD Mmocowp

Communicator CD32
CD82 « Aao^am 1200 -Mr

2

CD SOFTWARE:
Lighr RCM n SoWkr 2Q»

Page Stream 01
MoldiDedV 01
Ami Net e

Video Creator

OSTALA OPREMA
CfliHr

ED RtL, FSO GEN pbs

EDW sew
SDUOS
SIRIUS- OAlpteTBC
ED NEPTUN Alpha

O

TOOr
9S0r
ITOOr

ZTOOr
iSOOr

Skcoeii

I Handy 400 dpi/2S6 gray

' Mustek 16.7 cotor

Dighnlixatori iUka

V-LAB Par Re*l Tune

extemi. 24 bita

DigfriGERni
HyperMRT 24 faiU

caRAFrro24

880

Dodatai flon 1-76 MB
ilittni flopi 880 KB
[imerai flopi I."?® MB
MB A1& Dau 280 dpi

mb Alfa Dma 400 dpi

iMBIC(bctiCm)
GVC 14400 FOC + kaW

^US Roboiica 28800 EAX+k^

220r Memory A500 5l2KB+clock

TOOt- IMemory A500 2MB
“^Memoriia A600 IMB

)MIDl (1 J“. 3

TurboTeduound II d.rvuka

I

Knt^za 80-100 dtsketa

Mouae Pad
Keopitoo Pro

Quick Joy

..BOQr

-.750r

-TSOr
.J6S(h

I50r

2S0r

MOr
240r
TOr

80r

70r
280r
TOOr

80r

160r

140r

140r

180r

25r
od lOr

od 40r
od iSr

KlOr

- SOOO moduta e)

Prosreme snimemo ns veJim ili nsSim

dielferems prowTeoc i 100% bcx viioss i

Pnko IMO zedonasili korisiiilu sa

^renc^ kreltetne, Jeftine i trie ostaff

Progreme i icre ‘

EXPRESS

u roko ed 48 ssSi

FSCOOLOSDe*
163 Mk) Grmhic Card ^
aA200^oa^ jaeiTRSOr

Akdviu ivmmci SOW
RF maduleux
Tisnsfomislor 4A
MokiSCAKT miser •
SCART lubel *)r

r MsfsCessIdsfndejeiBrMsb.
m^sMemeeaXi:

ram ktrtt -> TURBO ksrtt

HOD "*") -> HDD rxir

HDO 2.5" -> HDD 35’

Veleo nmiur -> Molisync

Tnfc 3A -> 45A >

f7jSERVISji
'' * svih modela '

AMIGA racunara i ugradnja

svih dodataka

V —

hk 2»1*CT Ssienw NOV bespbisn KATALOG

vomv vaSw voimrm vomvm voim
rad. DANOM od 11-19’’ '

NECeUOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

vomvm vojiw voivtv voirtv *



TRIlVl COMPUTERS
Kajmakcalanska 42
TEL: 011/421-203

155-294
FAX: 011/155-294

I
I. AMIGA (500/600/12001

^ 2. C0MM000K5 64/128

:j
3. DISK 1541/1541 11/1571

I 4. HARD I nOPY DISK ZA AMIGO
^ 5. MONITORI KOIOR/MOHO

I
6. STAMPAil

i Z.KASiTOfOHI

DODATNA OPREMA
r. FItnRI STAKUHI I MMlASn
2. DISKEn 3,5” 8 5,25" HD I DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5.25" I 3.5

4. PODIOGE ZA MliA

5. RE MODULATORI
6. PROSIREHJA 512 KB
7. JOYSTICK (VEUKI IZBOR)

'

JM
El_l/<1 i::eOR

tllS/<E^'Nl^^ IGARA

Z4 cmtevcsf 4

/VVODUli
MODUL 1( luioo 250 , TuiOo 2002 1 Htni 'j

Nyinmii 0 / iuit»250,0B>Txjt.Dittio9iooa \MUUUL CKkioacopv. COOT 202 '

MODUL 3( turtX) 250 . Srnoot BASIC IMlrnul
)

Aiirtr^lll A/ T'Atx>2S0.'urt»looe».Soec«os>.')MODUL A,mo».Mon,10<«>'52,.

51^6^ ffOBU SALJEMO POSTOM

ERPOVOL
KASETOFONI ZA

AMIGA 500,500 -i-. 600 I 1200 ~| COMMODORE
COMMODORE 64 .128|' i/ i h

I h \i I
Isomo

I OSTALE OPREME
1

K A 0 L U V I

I2RA0* I PROOAJ* Z«

COMMODOBE I AMI6U 3̂0,

'-sAsuil manage< 2 HILT 2 Megablast, Ultimate Tour

"erinia, NormaT Mine #5. Carxiy Slide Show, Jaktar,

Sack viper, Imperium Terranium, Punter, Contentious,

<nock Out, Missing In Action, Nesquick, Krayon, History,

Zif Cars, Chaos 6, PLEBS, Acces Denied, Manchester

Jniad Marv, MASH, International Golf, Phantom Lethal

^^onnula, Bourwe, Airbus 3^. Pinbal Prelude ECS ...

-ret Calc VI .0, Personal Paint V6.4, Wonknorth V5.0,

•lord Conhuction Set, TrapFax VI. 1, itd...

‘Ajdimo; Dic^tike, Eksteme i interne disk

c'ajvove, Pfosirenja memorije za A500, A600,

<olor monitore C1084S. Turbo kaite za A1200,
.Hcffd diskove za A1 200/4000, Podloge za
•ngeve, Dskete 3.5* kao i ostalu opretnu ...

Profasionaini SERVIS za
sva modale AMIGA raSuni

Amiga 500 \
Amiga 600 \
Kompletan izbor svih rezervnih deiova
za Amige 500, 600, 1200, 2000, 4000

Amiga 1200
Amiga 4000

- C64: kasete (original! ili

f1completi)=35.- 3+1=100.-

/- 3 diskete (6 strana)=35.-

P/ 10 disketa (20 str.) =100.-

Amig*: VIDEOBEKAP
^(kablovi + uputstvo + vts

oftvcr+adapter )=1 40.-

^VHS amiga kompleti
jrograini)=100.-

3+1=315.-

trc^kovi

bu uradunati!

NaSMEGA
|Katalog(aa

f24'str.)=5.-

nfrKMnuiBA 41 /«.%



ii^€N-iriiii^ii
BUDITE ZA KORAKJSPRED SVIH

PkiySt.ilHiii

aOLEMINGS
AIR COMBAT
BATTLE TOHSHINDEN
CYBERSPEED
CYBERSLED
DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD
EXTREME GAMES
FIFA SOCCER ‘96

GOALSTORM
HLEAK THE BLOOD
KRAZY IVAN
LONE SOLDIER
LOADED
MORTAL KOMBAT3
ENBJAMTE.
NOVA STORM
PGA TOUR GOLF ‘96

POWER SERVE TENNIS
PRIMAL RAGE
RIDGE RACER
RAYMAN
PROJECT RAIDEN 2
SHOKWAVEASSAULT
STARBLADEX
STRIKER ‘96

TEKKEN
TWISTED METAL
THUNDERHOWK2
WARHAWK
WORMS
ZERO DIVIDE

POSEBNA PONUDA:
SONY KONZOLE (PAL)

PSX CONTROL PAD
MEMORUSKA KARTICA
LINK KABEL

r
j

A ^



Amiga

dreaSoJS^
tatx: povouNOfii
ign-9«.70 IMnMiWn >l6dM

jilidiil>UO toprWjai 4.SA ^
tel/011-778-972

PROOAJEy Amlgu 1200. Amigu
SOO. KompM. dodatni disk, opr*-

m*. Toh 011/80>-0e6.

Atlantic Software
AmigaSOO «00 1200
Igre:0.70 t'sluzni;1.50

Saljemo i Postom
Prodaja Disketa

Prodaja Amigal200

011 /787-128

ZDEelektomik
Kneza Milo§a 65

tel. 687-682

servis

otkup

prodaja

SEGA
AMIGA
(s Commodore

G^Sdneider

RfiHHa
Veliki izbor raCunara, monitora, itampaia,
moduia po priatupa£nim canama i garancijom
od 90 dana.
Servis obavijamo u vatem prisustvu.

radnoweme 08-20 svaki dan seirinedeje

Razno

KUPUJEM
- PC 286, 386, 486

- AMIGU 500, 600, 1 200

RAZMENJUJEM
ketfid2eza

SEGA MEGA DRIVE

fSTA KLASA - 5 DM

teiefon:

011/501-816

OrJIAC CAHMA
KOMnATHEHJIHA KACETA

'3A CANON MHHH
POTOKOiniP AHAFAT

A15/A30

Canon FCl/2,PC3/5
anonPC6/7/ll

E16/E30

Canon PC 310. 320, 330

Canon PC 530, 550

PEUHKJIAXA BAIIMX
IIPA3imX KACETA

632,

i

63210

395,00

nEPH.
XAPA
.HHXCEHpEPMHT

5eoq»i, Hum MttHyrvftonlu 24

01W3^9.02-30. 432-m(tiuc05-S13

HouCtt’nacepcTyiBB'

^pttt Cna^ 10. 021/3^344

C64,128, CP/M
Ibsim psgtnni i popuiont ign no

di* I bseu (iMjed^ i u tonplta;).

UputSm. Hatnlog.

I^wvki pouatei istog data

tel: 021/611-903

SB - SOFT
1. naCO* BACKA
a. sniAiEcso
3. LMVSeAS
4. •OOM

SONY - PLAYSTATION najboljs

konzob. najnoviji diekovi. novo. TN:

011/603-06S.

PROOAJEM dIakoM Yio n«m*- 3.8’ S^GAI Original konzob I k*drldfi. No-

ZB a DM kutiju. T«l: 477-1 32. vo. Prodaja. aarvto. Tal: Ol 1/503-066.

SPECrmJU - Najbolja igra, koaola I

itampa6. Tab 01602-306, Vo|6. Nli.

L.S. • soft: Igrs, obrazovnt I uslu-

ini programi. originaii zaC 64/126.

Poklon 6lanovima kluba. TsI:

016/69-711.

POPRAVUAJTE diojrtlksHI Sav*-

6. dalovi (zvazdics, mikroprsldda6(.

oprugs. kabiovl...). T«»: 019/32-724

(Oragan).

PROOAdCM Gems Boy vMma po-

voijno. 48 igera. Tal: 011/121-631.

PROOAJEM Amsvad 464. koior

monitor, tastatora. disk. Stampekf.

d2ofstik. igrica i programL Tab
01S/663-S31.

ATARI ST • najpovoijnijl programi I

tgr*. lOipujam axtamiflopy disk. Tal:

011/667-416. Oortfa.

PROOAJEM ATARI 520 ST. mii. di-

skata. igrica. Tab 011/433-320.

AMSTRAO CPC 464 programi I Igra.

Skart kabi za povazNanja AmsOada

na TV20 DM. Tal: 010/23-287.

a. sBotorMKOM
7. COtONtAl TR>V)ta

a. NCMKI
9. lOSaSAJBA
10. TOM ft jaamrs
11.

ta. aouovsa

IS. STONB os ISUfTR

IJ030 Beograd. SinJSe Stankovida 16/11

tel/modem/fax: 011/512-170
od 10-21''

^
7 grodlna uspe^nog

— • postovar^a su garanc^ kvaUteta

ST/T'^F030 SdUUDlUTE I V7 SA raOPBSIONiUX:!^
Prpfiema za Stampu (pun kohr t B/W) * tzrada^novtrislcthoglaso

- Sfcenlrar^e A4 i 63Jormata pun kok>r, 256 n^anst stve. itnhovi

Stampat)ie naA4 koeru 600x600 (papir. pous./oQfdl

Sko Stampa, ofset Hampa (pun /color BSformaO
Obuka za rad na Atari radunarkna (Cakunus, Calamus SU
BerzaATARI raiunaratopr^me PONUIUTB KAMA ONO 6X0
Berza MACINTOSH ra&mara I opreme VA3iA NJJB POTBJEBIfO!

Servis ( nadograd/jfa ATARI kompfutera I pertferpa

ProHrer^ memor0e. HDJkjpi. hard diskouL CD ROM-oui. Ud...

- Or^Oiolni progrtzml sa ki/udeuima I uputstuima za muziCare

(CUBASE AUDIO. CUBASE AUDIO ZA FALCON. NOTATOR)

FSOCSRAia I IGRE ZA ST. STe, TT i Falcon 030 ,

SVETKO^JUIBU 43 NW.'Tfc



SNIMANJE
NA
‘Piograniigrepoizboni

‘Ori^
* Usiiqa swnanja podaiaiQ

Sve igra su raspatot/ane na CD-u tako da se mogu startoweii dhaktno sa CD-a.

aem u alufiaju Kada tgra zahteva snimanja poaki^. kada je potraono igru samo
pfewopirati na hard disk-

U kompletima se nataze samo provarana igre koie to zadowcijiti sva£ji ukus.

Svt programi su instalacioni i mogu se irstaHrai diiaktno sa CO-a. ito omo9u6jfe

bku i brzu instatooju.

mtOMt MM)OMS S6 KE. US OPncE

L NcnroN AsTMAue.' mcTO SHOP cona. ormv sa^ 3C 4.0 WO. veua FOK wo.
aw <vur 7 0. woe ax). pour wjblsiot.
U8 PROJ^k HWWMC GMOL. wISO.

i.UL

US eiowTA «Mj rmm cscimm as. « oo^ see« cxt^oG soscktaux}.
MS tMOWP cTnjGHl MS BfiAcE’eAU. cucc.
' WORKS 40 Ltd

>C DO. conaio S CCMQIER QCQ NOD RA MX "fO SUCK. CAAPOGt NO RCMORSL ^uwffVmoi sTQNB^iffnf^ « SPACE 8 '*mPLyS!? ^ ^
NM. HOCKEY m REBEL ASSMJU t RFA SDCC& SI SIEEL RINTHER& *LJED G849AL. THE «« iLA

Misa Nikoiajevic

i m Bttlevar 130/193

V 11070 N.Beo^d
011/146-744;



Razno
VIOEOSGNDERdamMiaOmvtn. OfHC Nom 64 • fond iQwa
40 DM. Aform a afon m Mom, 00 a Ortc. Snimam boo I kvlfotno.

DU.T«i:tta/2»M. TM:01««22-446(8Ma).

BOLGCO RO.
preduzeCe za kulturmu recikla2u

LASER TOMER KASETA
|M0VI BEOQRAD, SREMSKIH ODREDA 14/20

TEL./rAX: 011/674-242

PC
ELITESOfT -MUd i2barigva t pro*

gmrm x» PC can*. TM
wmt wft.

PC 3M DX 33 4 MB mm. ifonyad

foMy- Povol|no • prvi yfoacifc. Til:

»ll/4«3^44.

ZMBCaRCE P>ag»RM Igm

a Mi PC Tai: •t«22-401. MHlBaL

iPINA
j
SainiaB^ s& dishctc illImd.

nOGSAMiaTM
V»RnK.t4a

cnnEBS] cmaggoroca
ClcScfll oboCasimo
-Tt aeatnipada aA.vgitaB>a3

DbdSeMMb
OOiAZMOf 1030VAS

mMACROSOFT!!!
>snttq|e igan i prognMMin
PC Ba dfekeCe (UNa) i CD

' I5'251>cai), snimuyc audio

CD-a, ^keninuiiic fotoaa,

saanaaiie sa PC*a aa yideo

k^cta^ 01B>223e6 Voja

MMPTBI a prii|ufiv«n|a dfoilal-

nti ottoMM na PC. VMo povo^na
Tafco>t/3aa aae.

W SOFT ' nalbo^ i naia«n«a igra

i pfograrru, GO rif^. boapMbw ia>

zwana COa. baapialan kafoiiaa

SninMnio datcala i aafowf taiia.

TahOBM/n-aS

NOVI pf^r^ml lore

SNW-AME \A. C5
Mi SV-C-*. s.’-ec

SE: :r

2^ nc'.i 3.*no‘/c i-fcAa SONf

LENJIfaOV BULEVAR 1 91
td: Ot 1 /GOA-092

PCa podalnlcoi, priruSnica aamo-
obufcu. namanian apaokifoim poio'
Mdma. NBpnblfoa200atran(caM
pimo aBca i razumEvog foksfo ep^
aan jaaav poatojad hardvar, oanova
OOSa. obiada i tenpanjataM I

rad anakolto tiajpopufomiiih pro*

(pamaa PC Cana %00 dki. Tafe

•iey2»4«r.

PtiOf-tSlOHALhJt USlOJNI
PfiOOKAMt I ICME

£J^tMA/»Jt AOC CV I OISKtrt

PC CLl^
Vf<'fcev»c. lei: 0^ ' 77'-30S

PC* Oiaaaf Gwnaa narfofotiat Ot-

alcalna iQrat CO animaiia! NaUaMni-

ja! Povotyw pfodc^am; 386 honigu'
mdju. Bfaundfataalar. TC magazl-

mt. Tal: Qn/3i6>7iaL

•40/-4N/10

/.] 2Q/4N/lt>PC486DX4/1 <f>0/4N/lt5 «=
PentiLirri 1 20/8N/It>

I_J i t i ^ E.*i

Roca48^X25^Se
iCPUCooiefj486i 586:
E-NET 2000 T6t>JtlSA

Rucni Skene' C/B i COU
tcoc'Modem ! 44C0 VOI
Super to ISA i VLB EIDB
Solr.a Bidster ’ 6 cor^
Z'.'ucnci 20 SB 4W i I®
MiS INFORMAJE i

Od190
120

zomonibr

tel/fax:0 1 1/^S*>3 7 I (>

IVIIDI
ociaptef ZQ PC
-HOsMD D3>0 Oaa'itJ’

0

021/39-29-98

ZEVS eAMES
Nainovijc

CDteka <»sfcefene

Novi Sod (kod Urtrije V.)

Tel; 021\613-086

PCIEDiA fll11/444-799S

IlGREi PROGRAM za PC
i nijuavorotToe-wigEiBi

iDMefc:MOIiaiE.MM&l,tllK
|

;ta HiwiaBiJiGAZA^aiwi

PC MILA \2Jbyj<ym
^ ZAMEMA tnka za swd Upon iUampaia

ipisaah naana

^ PUMJEMJE toaera za laur^ itmpade

i fotokopir aparate

# PtmjBUEkartridzazamjet

butUe /erUmpaee

^ ^RnSIRAMJElasmkPiitimpaia

i Mokopir ^)vala

S«rtCMMBM 45 JIM.%



011(141-752
*** ^€y^VO a ru

RAOMOVREME
Radnjm danhna 12 - 20h
Nedeljoni ne radimo!

Kolor skeniranje l24bH/2400

DPI), ualuge slampanja (laaor

600x600 «c COLOR Epaon 9»yltis).

prodaja muHimadijaWh kooflguraoi-

ja i komponenala: CD-ROM-ova

(2x, *c. &t). Sound Bbaler-a.. Adresa PC CD & SEGA kluba; Goran Krsman<

_ _ .. . mac

TTT, YU LrtniM TTY. elation, COppM 5.3. CorrtORAWft S^ Cuilw
onumlw 2.0 Magna RAM 2.0, MalMab 5.0, Madical HousacaUa, M

FnMHand 4.0, Goacript Hunican., Kai T^O^a^ 5.0, ^ 2.,, pspi,

. n-.«AiatOC Cm Pm 1.0. HMWSnS GmWebster Wctkmsry. Windows Commsixier i.oi. win r« r.w

-

o.m. _ ^

_ ..rfM sac Suite First Aid *6, Fo* Pro 3.0, Herward Grspbtes 4.1

., UT jnm.-1-i^inn »A4io PaooMalior 0.0, 30 HoiiM AreHtoct 1A. Fractal Doslgn P

grapix WNTUVWS
Aa-mKat RMd«- 2.1. Announo

soak. 44). U«ua'SmartSuH .*, Spaad Razor MaeP 3, OMcXat A1. SoR .» 95. Supar Pnn.

.*CO.oi*o

*•'**

a

pnF**"*

ktedHra.X-*^

»*•*•-
r-«ata.

^•srs.^-

- .V., Aclion. Cum
^ms>kri-6*

X*** 0’ aa, 9“"* O'

lupw.

cHoaooa y’;'^

SS^S>Jr“

0on».tV*®“f2^ FtondST'0on». tV*^*[TL Fmnli*'*

0<***’ *^'.il7tia RiaYAt. tICAA sTs-SaisSr,^ % HsTW- ^"T. o. ’«» uon

long. lotiM O' prti*. 9*0

V JC. cSa.«*-
''•9*°

r.. lAxMsm*

9>**'*»y,-a »ilHo*ag96.^ ^TLad War. Rod'9
Pinbal W«“'.SS*. 'W«l ''•“«•

^^^Cup. IWW*'

2 .

iiioJBJOM*-

Adresa: nradan Qgnievic. Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATM



Adresa: Goran Krsmanovic, Palmoticeva 17/III/8 11000 Beograd (Radno wemeJg^gOh)



Snimanje { dalje najjenmije u yiauu.

... sa originala 80 diflSrS

... po izboru 90 dinsra

Skraceno cekanje!

Snimamo na dva "Philips" recorders!

telefoni:

diraktan:

centrala:

lokali; 277 1 279

MakBdonska 25. 11000 Beoarad. YU I

DiamondMultimedia:
DUmKmd stealth 64 DIUU« (ARK2000). 2 MB . . .

.^
Diamond EDGE ZMB/Sound Wave 620

ATI Technologies: .

WinBooet PCI, 2 MB
Creative Technologies:

Sound Biaatar 32 “
Sound BiastarAWE32PnP Cai*

Intel:

Zappa Pentium Mothartxuiid, 256K Cache,

Ti1tooapaot,FlaBhBIOS,2FDD,4BDE, ^
Microsoft

Natural Keyboard

US Robotics:
14400 ^
28800



vcum nudi jeftino, brzo i kvalitetno

SNIMANJE^
NA CD za samo

gotovin Kompuaaja, i

Kompilacija^ izooru pc.

i arhiviranje podataka.

I vreme: 9-19h

S 021/ 398-157

lUUSniUE KK I PI06BMII
Donni^i programi zo;

- nekrctnine
- turistidce ogendje
- TV servis

OnOPiPIOMM
kkimiskopkme
Sostavljamo

r=i|

konfigurodje ^
poielji iBlfc

SNIMMIOm CD

Informacije: 662-546. Ruicvar JNA 70 Stan 5

D u o S o f t
na \/otaro

SUPER povoijno snimarrto na CD & other

CD po vasem izboru 5AMC 30

CD MIX >progromi & igre. lemcttski< 25

CD AUDIO po vosem izboru 30

programi igre

C Floppy 0.8 din 0.6 din

"Hard disk 0.6 din 0.5 din

Petrogradsko 10, tel: 4460 116

SVAKOG danood lOhdo 18h



Ako Vi imate problem sa maiim izborom CD-ova, mi imamo predlog:

Postanite
C9PM FESIONALAC

Stvari sa CD-ovima su otisle predaleko.

Vasem CD-u je potrebna podrska profesionalaca.

Ljudi koji se razumeju u CD,

koji mogu da mu poize najbolje...

...SNIMANJE NA CD-ROM:

...po najpovoijnijim cenama

...u najkracem mogucem roku

...na najkvalitetnijim diskovima

...najveci izbor- preko 1300 naslova

...garancija za svaki snimljeni disk

Postanite ESPROfesionalac.

Uzimajte CD od profesionalaca.

Profi CD klub

Kraija Milutina 19-21, Tel: 332-086, 686-989



CDTEKA

I VMNC COMMANDER 4 !

NBA LIVE 96

COMMAND & CONQEE
DATA DISK

TORINS PASSAGE

ANJE NA CD-ROM

IGRE 0.6 n.d.

PROGRAMI 0.8 n.d.

CD-i vec od 20.-

Muzicki vec od 25.-

...a moze ijejtinije

.../ placanje preko racuna.

Ustanicka 126, 7.sprat - GM Computers

Sta vise reel...

SOFT

Dodatna oprema za raiunare i stampaie

Sfakleni filferi

Misevi za PC Ognus

Pedlege za misa sa slikom!

Zvucnici za Sound blaster

Diskete3,yHD SONY
Diskete5,2F‘HD SONY A 'Si FUJI

Kutije xa 40 disketa 3^'

Kutije xa 100 disfcefa 3,5“

KuHie xa 100 disketa 5,25"

Htiievi xa PC
DxojsHdxa PC

OrigmMnbotuxa EPSON itmpaie Radno vreme: 9-17, subotom 9-13

Kertndiixa Stylus 800, 1000 i COUR shop: Nemaniina 4, Beograd, 1

Centroaiks kablovi la ilmnpaie office: Oerdo Jevonevira 9/3,
|

hladniad la pro€esore OH/3326-303, 3336-333, fox 3334-221

><nieow>JUIBA 51 ABi'W.



Aama/mmsmm
Radno vreme: svokim radnkn danom od 1 1-19 £asovc.

IDXS«Mlfai4
IOXMMIIm4
I DX iftillli 1

ItOHa 19M0b «mM, MA
MMNs» 1SMb«Mb»,VU
MMMsIM VU •

IMMHxSM Mcb*, VLB

iBIlKh^NDD

BBDX4 IMMNs SM «mB«, Ba
BB 0X4 tSMMIs BM M

I
jyWlKBB 1MIMIsBM«M0*,Ba
tacOM MMIbSM «mIw, Kl
mMmi IMMMmBM MM0«!, BO
H— IBBUHm BB4 *», BO

mwMwm IBBJNNsBM «m0«, BO
I
.BmMmi Bm IMMHmBM «mIw, P

t IBIb, HDD

KopliDDWCHDl
-AM4M0X4 1—iHHfci

I
-CDDOMBX

1860

MODflOWCitpl

•BafVDAIMB

•COBDM4X
-M IBmi^

ICoiiffc|iDrD<i|Di

1990

•BOBYOAIMB
-MDO 1.SO0

I
-CD0OM4X

I 1# 9mmp.

12640

-Fm M«<»m V»h»14<*

[

VW—
karHM

-IHKt
-Cl-MMKI
-CL-a4MMpa
-nyssM
MMaKi
•MTftBVM'F
-•sMsasici
-M TitsMM

I

-MM* Kl

IWonHorli IDE Htird

dbkffill

i.i «fc

i^u
I^Ofc

CD-KOMi

ITiriKlMIJlITHMlilli
l*er«d •laadarda*!

oprMM pMmli i« i ilrakj
izb«r, Hanipoio, —trKi

kuMridll i atoirih i|

niiaih afcMMra, fn-aMMlM
kao I raoM imireto* roh*.

Mkiworlikt glcyStldu

BIeBdI BilB 40
I

-14MB BBMt

Spedjalna ponuda svim vlasnicima AMIGA (ASOO, A600, A1200, A2000,

I
A3000, A4000) rai^unara ako iele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 486,

|

I

Pentium), to mogu da urade kod nas poveoma povoijnim uslovima!

Mogucnost nadogradnje vaSeg sistema, tj. osnovneplace,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.



Liit (omputen
(011)627.238 od 10^00 18*

A-la-carti:

Sony Quad speed 4x CD-ROxM drive

+ Media Magic l6bit stereo
2

SpecijalUeti kuce:

Diam^d Sleaiih Ty»64 1Mb 370

AH Macb Winboosi 1Mb 570

Sound Blasier.WE52.3SP 350

Microsoft Naniral Kesboard 190

US Robolics I'HOO Voice FiT 270

/ nartttno. desert:

KBH TIM MIODOMTWieAOON & eiAeVCK
»QOn2A<A«CMMtt»V»«. v<*a«. V»«
vetomMoMrnc Mft TV ajvneo
OWTMNS TAMODJE 6A SHCUftiMU MCTMft
HOOUeNOSr iniOMN,aft

waoLucuA tt-r wiOPM BOM
U Mi. MTSCW SeCMt VAnjMTI
30i3»fN«JUO*»0»aH9I.CCW '>06

miroVideo

DC20
CD 1 DISKETNI SOFTVER •“.ere.- r.’ 'j 413 664

Na^cMsIti disketra i CO solri«r po na|povo^}ifn cenanu; cena snmunia po di$(cti

je najn!i2 u grsdu. Uabentt 12 artiivc od 27^ Mopbaita softwn. FornWvw Vjit

UM komptet artuvvanih proj^iina • iznda u 24). ^a^emo pouncem i p^aran*

anemoatonltesnttiiia oanuna OCJ 12“«J0 18“

kosaC
3D VIRTUAL
REALnV
mi I Km

VOJVODE BOGDANA 25
(Rod £)efma) TEL: 412 - 552

fi .uJ I SpatnWh txitaca 6S5 BLOK 24

Novi B^rad (kod bovijaka)

011 / 138-538

'B'BS "techno” ocC23-07 teC 138-538

snimanje na
- software po
vasem izboru

i
ofskete ^aljemo po§tom

KOD NARODNOG POZORISTA

Brace Jugovica 13/stan 2

011 /633-311

StdKMPJJIBIA 53 Am.94



NOVI kaUiiog CD naslova i diskelnih programa

Mogucnost snimanja i izn^mtjivanja pb NOYIM cenam

Preko 600 CD-ROM nasloua ( NO Vi enciklopedije, igre ...

)

NOVI CD rekorderi ( snimarye bez (ekanja )

.. Snimarye na najkoaliletnijim diskooima ( TDK, KODAK, PHIlllPS ....)

mmmmm —CaB

—

MS WINDOWS 95

MS PLUS for WIN9S
MS OFFICE 95

MS PUBLISHER 95
MS WORKS 4.0

NORT.UnL.95
NORT. ANTTV. 44)

NORT. NAVIG. 95

ADOBE PHOTO. 3414

i joi oko 20 Pn>^.

LIGHT WAVE 4J1

30 STUDIO 4^
Raztti efekti za 3DS
Razni dodaci za 3D$
TOPAZA 4.2

ADOBE PREM.4J1
ANIM. STUDIO 1.1

REAL 3D
MORPH WIZARD
i joi oko 35 HIT pro^

ADOBE ACROBAT
Razni dod.za

ACROBAT
ALDUS FREER 40
CORAL DROW6.0
FRACTAL DESIGN
MACROG. DESIG.4]
QUARKXPRESS 3J1
Dodaci za QUARK,
i joi oko 45 HIT ^ro^

AUTO CAD D
Upgrade za ACAD U
Dodaci za ACAD U
AUTO CAD 12

Upgrade za ACAD 12

Dodad za ACAD 12

MICROSTATION 5.0

AUTOSHADE
VISUAL CAD
i joi oko 35 HIT aroc.

PAGE MAK. 6.0 CD .

FRACTAL DES. 40
MS ACCESS 7JI

MICROSTATION 95

MS WIN. 95 NT 40
COREL DRAW 6.0

COREL XARA LI
WIN FAX PRO 7.0

PHOTOSHOP 3iM

25^ 25.. 25.- 25.- 25.-

Diskove mozete na
u centru Beograds

ruciti poDzec
bez cekanj

em ili li^no
a po ceoi o

podici
d 25,-

mmmmrn FtAYwaMte
Carpel 2

FX FiglrterCD

Heretic 2

Mesh Warrior 2 CD
Need for apee^ CD
NBA JAM
Pinball ilosioiis

Tornado gold

joi ofco 25 HITOVA

Aetna Soccer

Apache CD
Coran coae

Fade to blach

HFA soccer 96

Jangle book
NHL hockey 96 CD
Strike connaander

Ascendancy CD
ijoi okoZO HITOVA

Warcnfl2
Apache CD
Doom Bafter

D day America invades

Inccdi>le machine 3
lady car 2

Harpoon 2 CD
Ctvnet

Mortal kmnbat 3

ijoc oko 25 HITOVA

Me^ warrior 2 eilra

Power dols

Rayaun
Red ghost

Rest in pieces

Road warrior

Robinson reqniem

This means war

Warfaammer

lj<ri oko3»HfTOVA

FhketFRI*

F^kei spoifsHk

simolacQa

Paket aifasdnaighp

Faicet stniteikib

»g*ni

a svald paket po

650 MB

najnovijih programa

ili igara sa nasim CD diskom

25

Wnbster N*w world dictionary

MS Encorta Atlos

MS Cinomonki '96

MS Encorta '96

MS Art galory

NBA UVE 96
Hutch, multimedia oncyd. '95

MS Dogs

Corel 6.0 (4 CD)

CD KLUB
najpovoliniji usiovi

za iznajvijvanie CD

[011]E27.B27
ClKA LJUBINA 1/IV



me
j

10-21

snimanje na dlskete
lore ....0,6 din po disketi

Progroml 0,8 din po disketi

I anlmai^ianajwij^isk ......0,5 din po MB

SmMANJl NA COn

Ispofuko Istogd^i^atoljemo postom

M'BQA MV(_ Imra 23.-

CD KLUBlBllllilM
Svih 365 done so Vomo od 10-21 h

I « Novi Beograd, Juti|a Gagarina 71/46

LMwiaauj

Radno vreme

9-20

HELLAS
Computers

Vojvode Prijezde 9
Tel. (011) 444-86-85

Windows 96 /.

Umsirade lllfl

SNIMANJE NA C025.-
1Q«E » PROGRAM! K) IZBOIWJ

NEED FOR SPEED ST'
$/.: CMEMAMIASS vV^
I' ENCARTA*AnASSS^«J'

WESStEtPS OCnONARV
: MlcnwOOCCAMS

ENCYCLWEOU o! BOEHCE
AtKtENtlANOS

COREL DRAW «.« forWfKtow* 9S

tScnxoA PLUS forWindow* S$

Mfcrarcft OFFICE forWfodoM tS

_„_.iUOHT UolMiMt

Kom^mtn
KONFieUMeiJE

j smis
/ Hellas BBS

Tel. (011)28-31-387
22-17‘‘
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... I DALJE VAZI
Kako kupiti onginaine SUPER

M a zahtav korisnika naiih SUPER MIX-ova (preko 2000 Ijudi iz cele Jugoslavije i 4500-5000 iz Evrope i Amertke

poseduie bar jedai naJ SUPER MIX) odlufili smo da i ubuduce vaii nai specijalni popust za sve naSe SUPER MIX-ov«. Za

one koji ne znaju Su su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnovijili

igara i programa koji su paiijivo probrani tako da zadovolje svadji ukus. Samo naSi SUPER MIX-ovi su OFiflinsU. tj.

nisu presnimd snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi vwi su snimljeni ^h£ki u inostranstvu. Uz svaki disk dobijate

koior omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upocrebu i plasddiu kutiju i sve to po ceni od samo 25

DEM*.

SUPER NIX0
I6RE: A-Inn • AMtow&fope • AAwmurwof WIvBMcTOh • Alcww • Ali»nart*d • Alon*ifi BwOirtti. • Another Wxtt • 8-1 7 flying Fortew • a>.T.i • Batmen fletwm •

BentiChenl. • Berte Wet • Beautyend the Beast • BWia Stone • BloeMei • Sues Brothers I. • BodyBtowi • Boston Bomb Oob • ftidokan • ftju AMnns Race • Cedaw

Oeluae • CalAomia Qariwi t • Urt Lewis Chilanga • Cemecs atWar I. * Cetchem • C«*tatiw • Codename: fceinan • Coinerehe; Mexrwn ChrerW • l>)0* VtMd • Cor^

Tycoon •0« Wars •Doom!. •Oretthen « Duck Tales * Dune L • Ere the Unreedy * Stemam • FaniaiDc Ocy • Faseratcn • ReWs of Gtory • first Sainumi • H19W SawAelor ».5a •

Fimae Vtofs • GabrW Krsgfe • Gengha Kh» I. • CJhostbwstars I. • GobWs I. • Gods • (kibJan A« • Grand Piu IWan^O • GrMt Couls 1. • Great Naval Battles 1 • Grefflbitt I- • Gbv Spy

' • fteert of Chrta • hca I. • IncredNe Machne • W«ni Joiws M • Indianapobs 500 • Wemitioftel AtWebcs • intwiaaonaf Term Open • KGB • KeJt Off «.• l>«: Aneck Chopper •

I

Lemb«ofm*L«horLore*LegofldiofValw*teriimingsL4|jthalVrte»n»UWmLA*Lumoftf«%nptre$8 ‘Mage 1^0 •K%Khe8terUnrted*MwUS-MenoAiidfettJ’$*

Mertan Dreams • Monopofy Deluxe • MoorWwie Racers • Mortal KonAat L Ncicy Boom • Nopon Safes • Obitus • Operation Wof • Overlord • Peter Pan • PvM Dreams I. • Prtafl

Oeensl.-Ptlfiglw Wce0utstl«.-Preda»r1l • Prewer Manager I. * Prnee of Persal. • Protester • Push Oier •Rambo It • Rampart • Return of the Phantom • fiettm to ijrk

I RMNebuhfRekOengerousI * fling World • ftse of the Oregon * Robocop « • Roger fWbrt • floibng flontiy • Romance of Three Kmgdcms il • Ryder Cw * Sabre Team • Saigw V. •

I

SeeVtol»SeelleOT-SecreiofhAcrt*vlslaridl. • ShedowPrtsrdent'SWdow of the Cotnat»SherlocltHolmes*SJvertia8 4 5^0^ /Win SpacefXiestV. •Spear of Destiny *Soec«l

‘ Forces • Speedbel I. • Star TrWc Judgnant Rkh • Saber 7 • Siora Age • Slrtar • Stop Pofcir /Wn • Sub War 2050 Super Hang on • Surf Nmias • Sword of Honour ^yn^» •

i
System Shock • Wt Forte 1942* Teenage Mutam Nsp liatles • Term Cup • TsrmmWjfH: • IwtDnvaHi. • ThaGodfatoer • The Manager • IheatsofWar • fcyots Cehca GT • Tristan •

W»«i • twto Oomin • 2000 • WengMiK« ol €«cd»i» • \«» in a* Gut • Wing Cotnwdw L 1 1. • \«<w I* f«n' • Wnw ewerge • VtoM Cl* USAS* • Wtilli o( l)»

Demon • VtAesdemarai I. • X-Wmg • Xenon t *2001

PROGRAMI: X Ongn An vifl AWi • Aldu PI»loinl« »Z0. /Win • AmMx Pm via. • Am 6 umn »3.It. mn • Aim SWdi *av • Bakw Mm< • to* Pm <26. -

llm*ZA-(iapnc»brtiliii)i»>.t-iW«.kT»gin««2.0 • LijlB 1 23 «3.4. • US Sme PmiMjmnil «.7 1 •USCoWnAS MSFoiinnPirttjimniliiS.I, •MSW)imwr2a./W».

USWhndKGO. MSWbffcs*.3.0. • M*iiimgmn..l.l. • AAaicannGSicI Ot./Win - PCAmMv35 -PaiadMuAS .PsKiPhmvZa. • Owdro fto itSiX • ScmmlntMi'iZl ‘Song

GM>rKt.4 • rangoPC8pli0vi.11. •ijrbeC«20 •Weed for $oimdflov3.1/Mn.

SUPER NIX0
I IGflE:i9t2 Me Aiwnr • 7U* • A17J0 H«n» Assail* • Acm at Urn Pk*c .An Biie*> • ASOldnn • Alont ii Hu Dirt I. • AmwiiGrttitoo • BXT. I .SartaUil. BMalha

SBHSiiyaiiit«i<».BkM8mth«sl. .CinnonPortmrl • CAsUtf tSrtgiSCortiueM .Ctoi&gina • CnassnmalmTOOO • tTmssnrnsMiSOOO/Win • CiiitraaonAnii • Commaiiim

j

.ConmmlsoltlmUngbon.CiKyCtrt* • D/Canmatiin/Win • Obim .Ooglglil • Doonis • Ooonil., WonCntn • DouWitlagon* .OuntP • Dima tetti • Bl • B«n I^
I

oICbIww&c •f-ISPA‘ai)n»3J). -BfA lnlanwioi»iSoca«.H6r»iilPini • FicnO* • nooi 13 • FotniAiOna • Punas • Goal • Gc*tni Uliana Jonas and Pam of

i Aianw-artfCmBiang * Updam* Miml. • JmrnWhm'sSniiol* • JuimcPart • AngiOuaslV. -UnAcliinHim .lagondcdllinnrtal • Imuirn Sul [Any W • Imnmags <

!

HmWM.LiluSgSPm.UdDnl.ljmKlhaUlIimimCnuiiigi.McOonaldland-MBgiLoMinu.McliatlJMdaniiUgm-IMHocImvNigilMansalliWortlCliinwOna

I Smoeaunaf • Oacis • Dayd • PWiU Piniasai • Prami Gold • Popaitaa I. • PiaUBoirtl • IWoimi MiiugmI. • PnnctcIPanul • Pmiaii Irtsien + Some* • Bilmad Titoiio

i Oatot • niotor Cd of dm Slmdous • Rod Biiui -i- Moiaineutmi • Risky Woods . Rokocod- Sam 6 va. Ha Hu Rood • Sicml ol Uoatmi Wand* • Senidila Soctm • Sid 6 A7i

I

acmd»m3mnfSmOly2000*im«Ji«ra.Sineinn.Sma(iWil»i.SoeoaAm.S|iioiHi*.Slm«P^I lutm • TfX • tanuami 2029 • Ttanu Part- rmPigItw -UPO

ErwRiy Unknown • Waynes World • VWtier Olyrilpes • Vpi Jm * 2!ooil.

P1M)GBAIIII;XSTulioy3.0 -.olipkii.AdiilioAomlialylD/VWi.AuloCADAKIJZvZl • AimCAO OltolAyool y.IG • AiaoCAO «I20. * «*» • BanmisylO. iW« •

Bodartl Plica utk obmcis «7 0 • Cum Onw y4 0. » updme A»ai • Cukaat y.l fl. AUn • Ptii Pm y 2.6 AAfa • Giaptiic Vmrtskk* y.7J). • Hftak y2.0l. • kmgt AWumy «l-75- • UlM

I23y.40 /Win • MSMycm Asitntmi y6Jl • MS'A7ai)0«isy.3.l • Manuaiin Dpagna y.VO. AKii Mcmgrtl- Oangiw y4J). AIWi • NIH Orw y3.11 • PC mors Gold yAO •

Itecomm Pk* «1 ft /Wki • Pmam ySft. • Rdcogm Pka y2ft .Alla • Sysai yftft.iWa • lianaa y 4.12 • Van Pm yftft • W4lisai's Ckcuonmi y.lft IWa • Wort Pkrttcl y6ft

SUPER NIX0
I6RE: Aco4 ol dm Deec • Aaddm • Arctic Bron • Botde Bogy • Bonaya a! kiondot • Bamdy Ndliiliw • Cunpagn 6 • Claisiiasai 4000 lake /Win • Cokrt Mision • Conan dm

i Crnnanm • CiuitfaiaCoioyi.CiyitaMam •Cycloima.O.DiyThtBaOanaga End. Oak begona- Dart Son! Oaym Piml • toy a da lirtica • Dapoi Oimiart • Oasm So*

a .Dykmaio-PbllPASMakliFigMa-P-ISSlnlaEaoa* • Bitkiiick- l«goitanfloan» • Poilmiia ft.RaUm • Pmnl lata • UindtaPliol • Goiakio 2000 - kAmmn • Hamlic •

6 Wainakmul Spom Ctiaango • kon Cmls • Uanda ftftan • JanaiN .310 310111111)11 l.•l^lngflQoKIVI •lamnangaCHoncms • ton Kaig-lodaiuaa TIuligtndRituns- Ion*

a rtdalkrgall. • loa a r™ • MS Soaoa Satiiami «1 0. • Masai a Mage • Mauladi Eartiiaoi • irtem Maduiol • Irtaauti Midneis • AkysK Siwas • Nasoa Rang • On da

f Bai Wijdd Cop Bdn • OimlAoslfpl 2097 • Outposl/Wo • PCBisial • Paali Slida . Panai Gaaml • Pokcp Ocaa K Optn Sdoson • IkipoCa • Pmnaanli* Pdodiai ktoagr •

I aoaanme • tojkiu of AAani I • Rao o7 da Rokoa • Had a da Poal Pou « • flotaaons Raouani • Suy AM • Sfucd Fodaaan • Soonghold • Siipw Cpoirton • SMadmg •

I Si*4rtbPm-ItaQ)4.6aittopalnanl2192-litiapoil7ician.1iiba.UloniiaBoit(Bo«s-Uiaart4*W4rcmll.WaoCoiiriund4iAinMda.

Sve diskove mozete odmah naruciti

pouzecem ill doci i podici licno



I6RE: Mn awpira • /Uom • aCJlKWi < cIM • a«*H«»(c • Bmiu 13 • Chuniianlip Mmg» loV • CJumpiOMii* Italy • Ctw diih • DrtForai dwt •

M Wo3 . D«OM d«t • Ouigw. M»K I. • 6a»c. • E|k

P

rtdl »2.1 • HD. fta.1 • HgW Cormnita.

0

.m - -

2TS1

«

Gam Nmvi fl«rt*8 « H^ppy %tns • Iron SMd • Jaa Jack Rabbit IL • Jatstrito • Juotac Oim • KA-50 Hokun • Kek Off I, Eifopaafl CM. Ugert ol Kyran*! W.

AdvMUfMamllMMI -NHLW'PilMlyMon-ftliwIAnaOKi. •l^luiti«llj«ll»-Pni|Kl)(-ltau«onN«w‘Hltoltl»t1«)-SWiZiii»*Socc«Sl*«»»rt(&i#nli|

Sat Omi • $»<« UnM • l«3icd M>nig« • taul C»iii||« • Ui.Mw RghW • VSnyl GoddMMi Enam PMctac • Zom-

PflOGRAMI; 30 Studio v.»0. 100% • Aldoo Fiotlitiid .4,0, /Win • Auto CM v.130, • Coita Onw .AOo /VWi • Coni Vlidun »SO, /Win • DOna .50. A)os

Data CM P», ..5 02 /Win • Oaaign CM .7.0, /Wm • Fait Taclw .2,03. • final. .3,0. /Win • Fiactal Daitgnaf PacMai ..30 • Ftanari Gtaita

Itavwf Poinl ..40. /Win • NottonSomndot .5,0. • Ptnio Finnii .30. /Win • Piclim PuMiltiot .50. /Win • Ptocomni .2.0. /Win • 0004 .7.5. • Quart Xtwia V33. AWi • Ouatm Pm

v.SO./Win • ScrtamTiacMv.3.2. •\AMParfactv.6.1.Min.

SUPER MIX&
IGRE;/lcliOoSoixit-/taWanwtDodain-eranHo4 Hodrt.-C»»n'Contialli«diooot»-Clocl»wnt1 .0./Wta"OartS^Oiacl^-fiOl«»;W

FtaWottnaAmanmOuarti • Rwior«an • Pong Wan r»n H. • Pntt 3 CtiaM .3.05. • HatdHaia, • Hi»S.MTad« • Intanciil. Fijliy •_3rt<|ta.So*.
.

ICnShu id X«itai t Upotada • l.0<>™ /Wta • lanwtroi /Wn • Macliawta Ito IVnc. • Idaoic Caipot . Mataolirttamn • Pnra dW • P^Put^lVoJ^^
Sanoo Figlilof II. • Sana •Sliadom fine. • Staluoiad •Swoi Skill. •Si*oi Snoot hohtoil. 'Suirtt Snoot Fitfviail.Iialio • Iha Bio Bod MwntuiO ‘loiwiAaaaoll Uteurtll. Wotk)

Hortay'95»X.CoiTi:liiiTwfromiheDapp

PROGRAMI: Moba Risnior v.4m /Wn • AiJoba Photo Stop »i3.0. /vy« • Ami Pio <t3.1./Wn • Caign Tiuaipaa *1.03 Attn + Oodw • ^ ^
Font Wbtkt ..to. /Win • Ftomolitak....4.02 /Wta • FtaUlWbofi/Wn • lotua 123..50./Wkt •iotu.Aopnadi.SO.^ • MS Wa^ B.K

.

40 /Wta

• |yBVVbid¥.8.r/V«n» MkfaoftMmSiwfc»3.1,/NMn •NortiyiDiskL^^ . p.Cadit7Xl • PaiadoxifAO./Wto • ftintStopOAaa CO/Win • BO v.6.31. Sopartaaa Sb v.30,

/Wn • Turbo C-i- -f v.4.S./Wn • Vitiov^O. + dodaci/Wn.

SUPER HIX©
IGRE: Maolia Loigbou. . /Inuol, . Baiwn • aofctoo • en«al:Pa«nolFiW • CiO • ContOatteltalltd • CoiOOWdSConquar • Ciii»«tt«Kwnin • CyOrttiJIw • Ooililandi •

Oadti Sato • Oooot I; H.I on Eanh iWinOS • Eaploiatain • FX fiHitai • Gtandmaiw Owwonrtiip Ololt /Wb • HaOko^ • Hoaao • I.M^
teBtaSiionOOBtaig • LanBiBa.3D • ManOaBB UiUMd: m. OouMa • Miinal tonbat . • N8A Jan. • Op«atM Body^Counl • Outatjtaloa •

y«dnw .^ Iha^ . Ptaw

ktaagai I. • Smon tlio Soitaior I. • SIpitioain 5000 • Slaal Pandian • StnkatOO • Supoi Haiti • Jamiinal ViIoc4y • Tko Pltnoon • Ijnon • Wdnon Wdool Wtartiliop /Win

Witttowft • Woffibano

PROGRAMI: 30 Oack & aack>»d v.1A /Wi» • Catoruak FWaaaBM v^.O. /Win • DmCAD »,8.6. • boo Kino PWI SMto /Wir • MS

/WneS • MS Poworpow V.7J). Wn96 • MS Pubfciw /Vfti96 • MS VWnttowa'95 Pan guro|AW Edtoo • Mickay 6 C«w Wrt Slwto A«n • Norton Anb Virw v.4,0. /WirSS • Norton

NawoalOf/WW5 • Norton Utitooi /Wn95 • Ray Dmatn Oaaunar iL3.t3. /Win • flM 30 V.Z48. /Wfl

SUPER nix

o
V
o

IGRE: Actua Socear I Pudbai )
• AaflowarlSimulaciialataria) • AicandancyJSirataBUl • Catsar l.(Slraia9i|a) • Calbc WMiBator o^tto£yil(StrataQ*a I

• Cir Nat/Win

ISWtw )
• Cruaadar No RarMTR < Art*** awrawa J

• Cybarmaga ( Pucatta I
• 6ton I.: Tto An ol War 1 Sliaaaflip J

• Extmma ftobal I Rip« ^ lAii^

awiua) • Fatai Racing [ VobR ]
• fi^ OM I Simolaaia latania ^

• hit ( torMto I
• Wycar Racing

f i *.

ISmtagiio) • Nauy Swto. Tart forca Corwnantl 1 SamAaojo latania )
* OcaanTiadar IManadtorti J

• ftobalWoridlflipat J
• Rata-BayonditoM^I Puc^ J

P«o.(Wo8r>* WouarlftKaCkaJ • Thunclartowkl.:Fira»tOfm|Siit*ilacuhate)ptara| • Waierahl.:TidaaolDarta*aa{Straiagia| • Wara*o»«Coo»nctoy.20.lSni»Aacp

hrtlg^tafa)* Wpaout(Vo2nia} • WiaadamaM ( Rvarya I

PROGRAMt Anawior Stwto *J.1. /Wn I AiwwepM ftw AkJ «2A /VW>« < PonwSni program J
• H*vanl Giaphea v.4.0. /VWi« ( Poatowa grafika J

• MS Aecm

»7.0. /Wn* I Baza podatrta )
• MS ftojaci «4,1. /WinSS I Planmya )

• MS Viauol fo»pro wJ 0. /Win ( Baza podatato \
• MS Word »7J). /WinSS ( TakM procaaor I

•

MathCAO Pkii v.8.0. + Updata AAfin ( Matamatika )
• QtMM v.B.O. I Mamonplo manad!aT }

* Vrto vAOl./WmSS ( GrUflo patoi

)

o
V
o

PRODUCTION 011/463-741

OESHiN:

BOJAN

tTlFAWOVlt

4

STAMRWJA

WA



x.

CD PRODUHClJA - AUDtO & SO¥TWAHE

- IZNAJMUIVANje 0%.^
- VeUK! I2B0R NAS10VA ^

- NAJPOVOUNUI VSIOVI ^22

- po iicijpoYoIjnijiffl eenoniQ
- u ncijkrcicem moQueemiroku
- Aci AQjkYcililelAijim cli/koyiAici

- Acijyeei izl>ol koAipilcieijA

- /Qljeoio pouzecem
- QorciAeijci zci /reiki /AiAiljcA cli/k

- preko 1200 aci/Ioyci

SWIDMPJUIBIA 58



U susret ^Ijama
i mogudnostima !

**'ulin0dia

E]
ARHIMEDIA

uj;.
1

ns
wa
wm2/ _Y

01 1/403-807
BEST BUY IF YOU BUY KOD NAS

Snimanje Cd-a i disketa sa nasim

softyerom uz garantovan kvalitet.

Mogucnost placanja pouze^m i

preko racuna.

Radno vreme od 11-19

11080 ZEHUN, NJBGOdEVA 19

TEL. 011-101-203, 101-7%

* CD-ROM quad speed
* Sound Blaster 16pro
* FaxModem 14.400

* LaserJet HP 5MP
'Epson LX300
* Epson LQ100

MOSSES BBS 195-102 online infonnac^e

(^ame (Pro

1.590

‘UCtimate

PO Pentium 100 MHz

256 Kb cache, onboird 10

16 Mb RAM
UGbHO
PCI SVGA 1MB
CDJtOM quad spaed

Sound Blaster 16pcD

Faxmodem 14.400 bpe

iriR Color Monitor

tastatuia, mil. 1A4 Mb Floppy I

2.690
svriKCMPJUTBM 59 Ames.



ANMACUAIVnEO • CM> I PMOJEKTXIVANJE •
»»ruDI0»J.«.1idit JOHOMCARCtfreCT-lML
moejEICn-1>*lll. ACWDESIONaWIH-JMl.
SnR^DOOAra AOU) ELECTRO ELfM.- 1Ml
{"•ATORJJOM-EMt. ACAOMECHAMCALELEHMM
AMMATOR ITUOa MM-17 MlACAD 1a LTU /MN t drt.
CAUOAMAMM-adU. AOCAD AUTO ARCWTECT-EMu
CNRECTORAEAMN-IIM. AUTOARCHtrECTLTmiH-lt AW^ANHUTUnO-AM. AUTOVBKM Lt - 1 Mk.
PACT VIOEO MACHWEMM -7 d.AECU 4 dM.
UOHTWAVEAJWM-AllWu ACAD 1U .1M.1U7M
HORPHFORMM.lMi. CA0ICEY7A.7MU •
!i£s:??Ari’dr

ACCtMtJpIlML aOOCSKMimttMM-tM.
MAOCC^MInOML Afi. lOWTItATOR 44) AMN 4 tf.

CLAMiON).1fwOOt>4ML ALDUS FREEHAND44 AKIN 4 d.
CLIFFfR <4C • 3 dkk. COREL DRAW A). 14 • 12HSA
CUFmRAZMOOOACL- CO«W.CO CUFART •M 4«k.
CiJFFCRI4RMNN«)4Hi. FRAME MAKERU • 12 dMt.
D3ASEIV24*IMt. MAOEM^Tdsk.
0«AMI0OSAMN>4H1d»k. MKR.DCSIOMER A1 AMM 4 dML

MS COSOL 14 ’SMt. •STATVHKA
MS FORTRAN Al'ltfMt. KVMKSTAT 2.1 • 1 44JL
MS VISUAL SASIC A« AWN -17 MSTATORAPMCS AI-tSaA.
MS VISUAL C4^ PROMM . as dMriWTAT S.0 - 2
TASM44>1dML STATISTICAA)MM -I dMt

90 SOOY AOVENT.'AMl
ASTRO AMN'IMl
SOOY LUSTRATIO • 2 drt.
BODY WORKS CO • as SMl
CRAYOLAMM -SdML
CUCK0200*4d*k.
DISCOVER SPACE *4 SMl
EUROPE AUrOMAP > 2Ml
WEAPONS HISTORY4A
PCBUKVAR'IM.
PCGLOSE-1 dFiL
PMIIOO SYSTEM AMN-1 A
UNDER SEA •<S*k.

I J05 AAIMOQO, AAIMOGO TOGA ...

SNIMANJE NA OISKETE I CD-ROM

I6RE - I6RE • I6RE - I6RE - I6RE - I6RE - I6RE
PREKO 500 NAJBOLJIM IGARA SA TOP LISTA

1

SMIMflUIE HR CD-ROM
• CD PO IZBORU
PUN CO PO VASEM IZBORU IZ KATALOGA HI

40.-

• PROGRAMI
WINDOWS 9S, COREL DRAW 5.0, 6.0, 30 STUDIO,
MS OfEia 9S PfiO, ENCARTA 96, OS/Z,MAYO CUNIC
VIS.BASIC 4.0, BORLC-I.+ 4S, UNUX 3.0, SCO UNIX 60-

25.-

^TBRI
MORTAL COMBAT 3, NEED KM SPEED, REBEL ASSAULT 2,

THE OKS, COMMANCHE X FIFA SOCaR. NBA LIVE 96 _ 25.-

• SVE ZA WIN 95 -CO INSTALACUA
WINDOWS 9S, COREL DRAW 60, MS OFFia >LCCESS 7.0,

WIN FAX 7.0, LOTUS WORD PRO, UOHIWAVE, QMOOEA6
MICROSTATION 95, LANTASTIC, MATH CAO 60,PH.SHOP-

25.-

• SPECIJAUZOVANI KOMPLETI
CAO 1 PROIEKTOVAHIt ANIMACUA 1 VIDEO,
CO OBRAZOVNIH PR06RAM6 KOMPLETI IGARA -

25.-

^
BESPUTAN KATALOG NARUCITE : POSTOM, MODEMOM, FAX-om

[•1m



KONFIGURAClJE
:CALL!

U6Gb, FDD J.5", SVGA IMb FCI, Cotor

Penti'u
l6Mb, HDD 1,3Gb, FDD 3,5\ SVGA IMb PCI, Color

16Mb. HDD IJGb, FDt> SVGA 1Mb PCI, Color

SMb, HDD I,lGb, FDD 3,5", SVGA IMb PCI, Color

4Mb, HDD 850Mb, FDD 5,5^ SVGA IMb Pg, Mono

4Mb, HDD S40Mb. FDD 3.5\ SVGA IMb PCI, Mono

2Mb, HDD 210Mb, FDD 3,5**, VGA 256Kb, Mono

2Mb, HDD 40Mb, FDD 3,5'\ VGA 256Eh. Mono

IMb, HDD 40Mb, FDD Hercules

PC-486/ 100

PC-286/16 Itleuhw ztt kfijigovf^

KOMPONENTE

POSEBNE USLUGE
Moguca zamena STARO za NOVO uz doplatu!

Postavijanje mreza!!!
Instaiacija kompjuterskih sistema za
RADIO-STANICE sa kompletnim softverom!

SERVIS PC-kompjutera i pratece opreme!
ODRZAVANJE kompjutera 24h dnevno!!'

Ovo n«4ete hadi kod dragih...

SNIMANJE NA CD
NAJJEFTINIJE U 6RADU!

...SAOIII6INALA...7Siiiiiara

2Z-607
SOFTWARE
SninanK na

Najveci broj ^
CD i disketnih igara ^

u juznoj Srbiji

ST&kog messui lut^ndna ign!

Nagrsde: CD nulcw po izboru, sniminjs na dutote,...

Ovog mtsecti dbbitnici sa:

Nikolic Doiui, Svstozarti ItukoTida 34 Kii

Jugoslav Bostid, Kli 45-218 ^^
Izuzetno pouolJno ^ ii

CD reconJer Pinnacle 1000

MEDIA
BOZ

SVETKQMPJUIBIA 61 AflLVa



Grckoskolska 3

21000 Novi Sad
1 7HD, PWaALL WIZARD 2000 - 7HD, SBACE BUCKS - 34HD, WINGSTAR - 8 HD, LMNG PNBAa - 2HD.l«OES OF MIGHT & MAGC FOR WIN95 - 16HD. CONTROL TOWER FOR WIN95 - 5HD, THE MASK - 46HD,

JOHNNY BAZOOKATDNE - 8HQ PRO PINBAa - 910, BATTLE CRU1SBT 300QAD - 9HO, SOLUTIONS 96 - 1 IHD SEA
LEGENDS - 30HD MVSTERYAT THE MUSEUMS - 3HD, STRIP POKER CD-RIP - 28HD, VIGILANCE ON TALOS V - SKD,
3D HyPER PHVBAU. - T3HD, ISLAND CASINO - TRHD ORINS flASSAGE - 38HO, CYBaTSPEED - BHD, DARK SEED 2
-2HO, FOOTBAa UMITH) - 410, ICE BREAKB? - 23HD, GETTYBURG 2 - 14HD, AIRFORCE COMMANDER -5HD
NAVY STRIKE - 4HD, 5WOS CD-RIP - T 7HD, HODJ & PODJ - 19HD ESPN EXTRB4E GAMES - 9HD..

P^OMM PLUS 3.0 - 1THD, PC-CUUN 95 RETAl VT .0 - 4HD, THEMAIE V4.2T -4HD, MSSNAV2.TI SERVER
FOR NT- ITHD, ANOMATON MASTER V3. ISC- SHD, PHOTOSHOP V3.0.5- BHD, INSTANT CREDIT V2. 1 5B - 2 HD
morphology 101 VI .20 - 27HD, MICRO CADAM SYSTEMS VT4.1 - 13HD. TUR80CAD 2-D V3.0 WIN - 4HO,
TUR80CAD 2-D V3.0 WW96 - 3HD, VISUAL BASED STYIH? V5.0 - 42HD, VIEWOFFCE POWBTSUTE - TOT©
FCAra BUaiER V4.04 - 24HD. MS SYSTEMS MANAGBffiNT SERVH? (SMS) Vl.T - 20Ha VSUAL DEVHOPERS
SUT FOR WINDOWS 95- 15HD, FAST TRACKER V2.06 - THD. NOVaSDKVS.O INFOBASE - 35HD, LOTUS NOTES
V4.0 BETA RELEASE 3 - 1 7HD, NASHVILLE -96 - 20HD, ATTACHMAIE PERSONEa CLIENT V6.0 - 16HD, HALLMARKOW STUDIO VI .0 - 28HD, ABC ROWCHARTER V4.0 - 6HD, DELRINA COMMSUITE 95 FOR WINDOWS 95 -

25HD, AUTOCAD C4 FINAL BETA -28HD, PRINTING SBTVCESV5.1 FORWINNT-IT HO, LAPUNK FOR WINDOWS
95-4HD, QPVVT .7C - 1 HD, INTE FLASHBLHLDER V3.0 - 4HD, LAN DBTANCE FOR OS/2 - BHD...

i 5,25" SONY—>ni Stef I za monitore 14“
DZojstici GENIUS^NNER
EL^met kait^ ET2000 IBbil

Taatature Cherry, Chlc»ny

PRESNIMAVANJE CD-a ZA 18 MINUTA!
TORIN’S PASSAGE, SHANNARA, POLICE QUEST SWAT 4CD, THE BEAST
WITHIN 6CD, FPS FOOTBALL ’96. NBA LIVE ’96, TERMINATOR: FUTURE
_SHOac. SHIVERS, CONQUEROR A.D. 1086, I MNOGO DRUGIH...

Gotove kompilacije sa otpakovanim igrama!
MtWtwprtafei
486DXai/80Mhs
486DX4/100Mhx
486DX4/120I«»
4a6DX4/133iaHe-XS
PENTIUM lOOMhz
PENTUIM 120Mhz

Manttfitl PENTIUM 133Mi»
Daewoo 15"

Proffesiot^l4“ CP Bemovl
SONY76E4X

I!! SANYO 254 4X
Philips 1 7“A, 1 7“B Teac 56E 6X

|P®o*T 1-9,100, LQ570+,LQ1070+,FX1170
SWIua 820, Stylus Color IL HP 5L, HP tP, HP5 MP
Riboni za sve modele EPSON Jiarnpaia

kaiiieL.-—
astalure Cherry, Chhxny
MiS ZOLTRIX, GENIUS

Mini, Big Tower kuSSta
Kutiie za diskete 3,5“

Centronics kablovi

ZWUAm iTffftlffT

Media magic 16bit
Sound blaster 1 B ASP
Sound blaster AWE^

OPTI IBbit

Manfidte
SIMM 4Mb 72pin
SIMM 8Mb 72pin
SIMM 16Mb 7$in

Cirrus logic 5429 VLB
Cirrus logic 6430 PCI
Cirrus togic 5434 PCI
S3 Vision 868 PCI
ATI Mach 64 PCI
Trident 9440 VLB
Trident 9440 PCI
S3 Trio 32 PCI
S3 Tfk) 64 PCI
S3 805VLB

DTskovI

HDD 850Mb Quantum
HDD 1,1Gb S^ale
HOD 1,3Gb Quantum
HDD 1,6GB Conner
FDD 3,5” 1 5,25“

Mi pravimo DOBRE kompjutere !
Zamena AMIGA radunara za PC konfiguracije POVOLJNO !

svcriQMPxiiaA 6S /ifn.'M.



BR SOFT
- najnovije igre i programi

- sniitianje (zajedno sa CD-om):

kopije originala 20 DM
kompilacija po izboru 25 DM
kompleti 20 DM
prazan CD CALL

O svakom kupcu se vodi evidencija

tako da posle desetog kupljenog

CD ROM-a dobijate jedan potpuno

besplatno

!

Novo! Hardware po najpovoljnijim

cenama.

Radno vreme od 9 do 23 h svakim

danom.

Ako igde ugledale jeftinije nemojte zvati

natel: 021/25-663

^UZARD & SHARKS^
u Sovcinbra

Software
Musiica

,
Hardware
Servit

Multimedia
Grqfiikapriprema
leradnvaitkarti
Diplomski radovi

Skeniraiye iitampa
(A4, 600dpi,COLOB}

Igrt • O.SO din.

proyromi • 0.70 din-

3.5* HD "NO NAME* • 1.00 ’

S.S" HD Tinr - i.so
j

CD noMlovi, mbeovi -25
Musika (kompilacif*) - 25 !

CDM miint iaborom
|

tyora t programa • 30
;

praxan CD - IS
|

29.Hovenibra 59a/3V sprat/lS T£b: UII/322-0671

[i^

! WwdbMt.SII0.
Hu 1

i MMonfiK—> ii.w-n.n

1

nMMkicMjoa -> 1 1.U IfJ«^0^

SNIMANJE / IZDAVANJE KOMPAKJ DiSKOVA
PREKO 1200 NASLOVA
SVAKE NEDELJE NAGRADNA iGRA U OKViRH
EMISiJE PC MAGAZfN'J:iA4^mf^^%.:^’-^:r

ssfnooMM/iOA 63 Am.'w.



EmisiaoCDiiiraina

OUTER SPACE

ninv|8 CD Rtb. G8 barza Mivosti
/

ART TV

NOHTHUIM:

sutnta 20:30

iwlzaiiedeia 14:30

preko 1000 oHginala

prognmi / igre po vasem izboru

gotovi kompletiprognma i igara

audio mastering

IIAIIDVER
CD ROM-ovi 2x, 4x & 6x

Zvuine karte SB 16, SB 16ASP, SB AWE32
CD madia

I
Bulevor Uniiwa 85, Beograd, Tel 01M37 857, Tei/Pax 01 1-142 T59

4B6 DX4 100/120 MHz ili

PENTIUM 100/120/133 MHz
RAM 8 Mb, HDD 1Gb EIDE,

master pci VGA 1,2 ili 4 Mb, CD ROM 4x,

SB 16, Mon'rtorCOLOR 14*, 15'ili 17"

Mini TOWER, TOWER, FDD 3,5*,

tastatura, mii

KVALITETNO, BRZO,
POVZDANO & POVOLJNO

MASrU MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER

SNIMANJE
ROM-OVA

s«Tn>«juiBiA 64 /wn.^

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO



K0NFIGURACIJE

orri Ui «*l^

. . .

OFVtVUM 14^ l¥«A UI s*l»r
' t:« MC»

_,uF€rM-w,»<

kVMRONENTE
Matline pleie,

kenireteri,

•raflcfce irnrte,

swaine karle,
e»-IMlMovt,
MeniloH,
tactolure,

K«fiito, MUevi,
U>S-Bvi,
dlakete,
Fox-medeMi,
mreine fcarlice.

Hard dftkevi,

RAM memerlie,
Fle^i draivevi,
Rrtdteri^

Skea*ri.,J |ai

Trust me , I know what I am doing

.

PC PROGRAM* * JGRE.

COTEKA . SNIMANJE NA : CDROM. D1SKETE. HDD.
PRODAJA-OTKUP HAROVERA I SERVIS.

I

<l>

Oil / 64 88 13
ll* - ZO* oslnnedelje

SVtrKQMMUBM 65 AMW.



PC PRO'
snimanje

snimanje

kompleta ili originala + CD 25

po vasem izboru + CD 30

Pentium

486

cd-rom

sblaster

/1 00, 120, 133, 150/ pozvati

7100,120,133/ pozvati

/x2,x4,x6/ pozvati

/pro,16,16asp,awe32/ pozvati

telefon 011/ 143 280
adresa §panskih boraca 4/1 beograd

BTKOVA

1

• »BULE V
M 1

OLUClJE S PROBRm
/flUftt/SIL/MIfiWNiUlEFTINUl "V
PREXPLATA NA NOVI SOFTWARE

- STAMPANJE I DIZAJN -

KONFIGURACUE * NAJPOVOLJNUE '

Mihajlovic Dejan
Majke Ku/undzHa 23
m27--B£&GitA&

CDIgRE ..I CDKCMUh RADNO VREME

,

SVETKOOUIBM 66 Am.%



Ureduje NENAD VASOVIC

3D Ultra Pinball 8S.

Batman Fbrever 79,

|l BiinsI 8S,

Cecifc 84.

Celtic mies 76,

Dark Seed 2 IS 80.

Demolition Man r^’\ 78.

Grand Prix Manager . 74j

Hannibai 81,

Lab>^nth Of Time 73.

MarsupSarifd 79,

NBA Live ‘96 ;
75.

Police Quest SWAT .
77.

Speris Legacy ^ 1
86.

This Means Winl-ete^ " 87.

Torln's Passage

Vectorttian V
Wayne Gretzky Is; ^
And The NHLRA All Stars-^^/ 73.

, Wing Commander 4 85.

WWF Wrestlemania 74
;

Novi upiavSadd uredafi potpuno ie

promentti nadn Igrai^ kakavsmo do sada

poznavall; modia baza podataka za

sportske komentatore olaidadt prenos

sportskih dogadaja; populami komifar

Diim Keri uskoro debituje na CD-ROM-u...

Suded po glasaddm kuponima, U'

proteMih mesec dana na$i dtaod $u

'naj£e$de Igrali sportske simuladje

najviie glasova doblli su FIFA 96

i NBA Live 95.

Nora pitaiiia I. odgovori pomod^ vam
da neke igre lalde zavriite.

Chronides OFThe Sword

Congo: The Movie

Earltaworm Jim 2

Mortal Kombat3
I

Pocahontas

Pro Rugby

Spycraft ‘
1];

The Quest For The Holly <

ToyStory ,

Tt^Attadc ^
WipeOut

’

ZorkNemesis f

Kra|r\)eje vreme da nalhn dtaodma

skrenemo pafa^ najednu Izradto negativnu

pojavu na domadem triiStu video igara -

piratske ispljuvte pd^iate pod imenoih' ';v

CDJHpovr.

the Dig

./ :Discwor1d0)

e 'S»anii4i»'-‘



^tn TheDead A *Idiusobuuko-
}oj se oalazi papaga). zakafi sUku devojke na
ekstf i daj mu teks. Sazna^ Sifru za sef. Uz-

mi sliku nazad i idi gore u sobu gde se nalazi

ki devopce. skini siiku sa desoog zida i po}avi-

de se sef. KUkni na .Open’’ 1 ukucaj broj kop ti

je dao papagaj. Unucra nedeS nad ni$ta. tzadi

iz kude, idi )e^u lokadju gore i uzmi komad
leda sa krova. Nastavi dal)e i nadi deS se u osta-

vl pored Martine kuhinie. Uzmi bocu vina i

upocrebi komad leda na tanjirlma. Vrad se u
kudu i Maria vUe nede bid u kuhinjl. Otvori fi-

Oku, uzmi klfud, ocvoti vrataoca isj^ ko|ih )e

Marta stajala i p(^cupi Seder. Zatim kU do Mar*

diw sobe 1 prvlm kljudem otvori viata. U sobi iz

posledn)e ^ke dnevnlk. Ponovo izadl iz

kude, idi do prve lokacije i ockljudaj vrata dru-

gim kl|udem (iz Mardne kublnje). Upali svedu

(Sibioe se nal^ u ostavl) i udi unutza. Tu
nadb drvo kojim )e devc^ ubijena, njen prsten

i miSdovku. Mliolovku stavi u kupadlo u pri-

zeml|u. Pitan)e: Gde se nalaze not i fotograQja

kt^a ie Ula u kuUii keksa?
^ Uakde

12/U/ * /YT * Gde se nalazi Auto Hov*

er Lift ko^i)epotreban da bisepreskodio most?

KadsekamkynsayeScaikimdubrtvom^
pa,[»vvoa^semotoromin^deSnalUp-
Inaserove ..gorUe". Oni^tepi^urUiauto-
mobilom. Nave^ ih da te prate do hkacge
gdesekamkmprevrnuoioniiedoiivetifs-
msudbtnu. Vradse do tagmesta 0tada se
pqjcyiatak ..Stop" kdJOd tevim duffnetam
miSa)ipoiugukc^imaSpireIron)upotTe-
binaeadf^embiatabramikokL o
^ Mortal Kombat 3 * MD2, /C * Udaid za

ShaoKbana:

Udaiac dekidon: nazad, napred. ruka gore

Udaiac u Im: 2 X napred. ruka ^re
Udaiac ramenom; 2 x nazad, 2 x n^jted. ruka

dole

Udaiac kolenom: 2 x nazad, 2 x napred, ruka

gore

Zeiena ku^ 2 x nazad, napred, ruka dole

Don't Make Me Laugh: 2 x dole, noga dole

Hahabahahaha: 2 x dote, ooga gore

Udaiac repom za Motaia ^asL + nc^
dole. Dd U Motaio ino2e da Izvede joS nekl spe-

djaini udaiac?

BntkJUU

^Eanhwcftm/im *A£El?*UU)kuigre(Mltl^

pauzu 1 ukuca) stededu kombtnaciiu: tevo + A

$TA DALJE?
Priprcma SLOBOCJAN MACEDONK:

(istoviemeni pridsak na oba tastera). B,B,A.de-

sno + A. B. B, A. DobldeS tabelu u okvini k(^ U*
raSolakibce.

2A/adb&rf * Pridsni pauzu i otkucaj stedede: A,

A. B. B, A. A. B. B. A. A. B. B. Na ovaj nadin pre-

lazlS nivoe.

2 ComixZone Da li posto)e Slfe i kako ^ase?

2 £MhH)nn/l>n 2 * Da li postoje Site i kako

5dase?

5olc6bon&JoUl^ti4|i

^fpsihn 9*A* Kako otvrnid .vanzemalj^

vrata? ^>z^stzm enao da se vrtm dde na ovate-

m(^skai\wieem(^fskapdmurdV\tamo6ao-
su smudcad gasove iz tankova?

^/iook *
Pltanla: 1. Kako prevarid £enu kola

te spredava da skineS jaknu sa kooopca za so^
nte veSa? 2. dbne ko^ na mestu oznadenom

sa jr? 3. Kako zaraditi novae?

ca
/. Soda pakuexd aa vnaa perioake, ne
i^dto^ da se ietta pqfavl ve£ brzo predi na
balkonsadnigedrone ago. kUdolakacge
JSehind Pirate Square^ i mod dei da
pokupiSJ(datu.2.Zahopai0etitrebamag‘
netkfgiturpi uprodaernkiTtatr^zkctnki-
ma kqfe uzmeS na piratdtom brodu. 3.

Podam jxxradu Ctrl ztatnika) AQfb d oeba
da hi kupio tri krigie pida stedi deS na
dededi nadbu Mod doktora izvatti dva zka-
mzabaidobkeddoadatnika, a treUdra-

nikdeSna&upomenua^Jakni. €>*

!2 TdtWar * PC • Tokom igre p^dsni taster

'Nuffl Lock' i dotrideS neran^vost Sledede kodo*

ve uplsujeS zajedno sa imenom EXE bjla: NOE-
NEMIES (oetna nikoga). NOCHASE (nema nepri-

jate^ koji pucaju). NOGUARD (nema duvara) i

NOSTROLL (nema prolaznika).

^MortalKombat3 * StardiJ igru sa stededm

Siftama: MK3 6000 CTUlbo i MK3 9966

(Minor mod).

2 Ma0c Carpet 2 * Prldsni taster V i uplSi

WINDY (‘Enttf). DobijaS stedede olakSlot: ‘Alt-

Fr (sve magije). 'Alt-FZ' (vISe mane). *Ait-F3’

(uniStente svlh ostalih igi^). ‘Alt*F4' (unlSte-

nte svQ) zamkova). ‘Alt-F5’ (uniStenje svib bate*

na), ‘Alt-F6’ (zatedente). 'Alt-FT (unlStenje svfli

ne^Jacel|a). 'Alc*F8' (SpeQ Experience poent).

‘Alt-P9' (slobodno koriSderde magba oo/off).

‘Alt-FlO* (netanjivosc on/ofi), Shift-D' (oenutni

zavrSetak tekut^ zadatka), ‘Shift*C (oenuml

13 PoSoe Quest 2 • flC • Kako glasi Sifra or-

mandida u stan^G^senaladpj5ml|?^^^
' mIIoA

UkoUnapokupisvt^uidentyikrKionukar-

tku (Jko si verovatno i uradio), a zatimJe
okreni (TURN CARD) / videdeS

Odt^ud^ormanddiumuradednadipiStay
iJodnekestvarL

13legend *AT * Kako uzeti Roy-

al Chaiice kada ga ukiade Pan?^ ^ BSKJT
UZantpiiHj kolibi moraS rutpnxyid Purjde

PodonkQfidetesmea^dotem^damo-
i^daudeSustabtodrvetauftameitviPan.
T^trple Potion nasteje kada pomeSaS Red
Potion i Blue Potion. Sastqfdza BluePoti-
on su dee kupine (Zantya de Ik zcaraitti) i

styir, amRedPodon ti trtiKju rubin i^to-
tidalcvet Kada udeiuPanovu kudu ponu-
dimujabuku. ^
3 Bioftvs

*
* U giavnom meniju diii

IHidsnute tastere ‘E* 1 ‘W 1
poste Izvesnog vie-

mena de se pojavid Cheat Screen,

^Descent * U okvini ove rubrike su u broju

9/95 oblavljene Slfte za Igru. Evo JoS nekih. s

dm Sto i dalje va2i da je prvo potrebno ukucad

kdd koji aktMra vaianja (GABBACABBAHEY).
Sifte: BIGRED (super oru^). BUGGIN (tiirtx)

oo/oft), BRUIN (dodatni 2ivot). FLASH (obele-

ien put do Izlaza). AHIMSA (pucanje robota

oo/oft). ASTRAL (.^lostty mod" on/off, vati za

vetziju 1.4). Da bi video celu mapu ntvoa. priti-

sni 'Alt-r.

*Postavl datum na 16. maj 1995. go-

dine i tekom i^ de se pc^vljlvati ra^ti e^-
tL Prid^ taster 'Backspace' i dobl&$ Deathiay

1 punu energtju, all deS izgubid novae (va21 za re-

gistrovanu veiziju). joS jedna caka - u DOS
pfomptu kucaj: set 8_Hosr«CASrL£ (pazi na

mala 1 velika slova), zadm siaitu) igru i imadeS

neianjivosi. sva oru^ i gomllu novea.

^ Rise The Robots * U ^vnom moilju br-

zo prldskaj teVD.desoo. tevo.desn0imodi^da

kontroUSeS MUitaiy dioida. Kako glase sp^jal-

niudaidza cyborg? ^

S^NOMPiUIBlA 68



STA DALJE?

IS! l/fV *Mo2e U se tokomakdje prismpitivo)-

nlkovom inventani?

MCKW

IS /brcv * ^ treba radid u skladii-

tunaostivu?

Proaadi tt^gde SK 3/93. V tom brqfujcob-

Javlfeno reier^ Graveyard Wcawofka. Uz-

gred, reiayazaoaidap(^avpad^na£iu
aC4/93, 5/93 i€/93.^

5«w •/V*Ukucaj prvoVOT

timate Cheat Gxle). a zadm odoi od sl^'
Gh Sifri: ERHNE (bMba sa svtm UkoMma ume-

sto same sa jednim), fTTHFO (boita ciaje oi run*

de). AOFREOIO (otvara sva bmus viata). QAOA-
QA (Autofly mod u laboratod)t)< ERHYHRLY
(slabijmje Toadmana), OFOVH (2X u bonus so-

bama). EATEE (isklbidenl motflnzi). EHRTRR
(Autofly mod u bemus sobama akiMran) i

OfVNNFOF (aktivfran napad u laboiatoriji).

IS Crusader: No Remorse * UpiSi )ASS}CA16

da U aktivirao varanja. Posle toga pridskom na

‘Ctil-FlO’ uklluAijei besnirtnost. Sa ‘FIO* doM-

)aS orui^. inaksimalnu eneig^lu i sve predroeie.

Pre nego Sto pokreneS Igru po^ imena EXE fa)-

la kucaj -WAPR X. gde )e X biot nh’oa koji ieliS

da i^raS.

^Medtwanior2 * )oS neke Stfle koje va2e po*

red onih objavtjenih u SK 2/96: ICAKIHACKIT i

IDKFA (zafviSetak mis^), HjOFRO!^ (zadnja ka-

mera posiaje pretbija). C(Xi)MlSER (topiooio na*

^%)den)e i$k]|uteno), ZMAK (ukl|u£en Time ex-

pansion). MICHEUN (lopce). TlNKERaE14. (ieMe^

dc spoljiie kameejgndanTCdabHln^^
"“"ToSonje

(S ftfgfte Commander 2 (Windows) * PC *

dase Stfle za igru i Sine za varanja?—

^

S Rebd AssauU 2 * Slfle za Beginner nlvo

teiine: 2. lABBA, 3. ENDOR. 4. UCHT06]. 5.

BORSK. 6. KROYES. 7. AURU, 8. KAMPL 9.

FERRIER. 10. GAUA. 1 1 . DENARU. 12. SADOW,
13. ONDERON. 14. ALEEMA. 15. CATHAR 1 16.

DOMINIS. Si&e za Standard nivo tdbne: 2. RAN-

THA, 3. KATANA. 4. DENGAR. 5- PELLAEON. 6.

FTHUU, 7. MYRKR. 8. STENNES. 9. CHURBA.

10. AFTOO. 11. SATAL 12. LOBUE, 13. DENE*

BA, 14. STURM. 15. CRADO i 16. CARRACK.

96S

SiMOrm/ I

J

* /r * Kako ae izvDdi

Fergality udarac (ni|e greSka)? Ako se sa Shang

Tsungom Izvede moiflng. da li treba pokuSavad

zaviSne udaice za i^ega Hi za Uk u koj^ se

Dretvorto?

35C

Za pomenuti udarac sedsta nikada nisno
dud (moidanekoodCiadacaznaodemuse
raeO pads seJaviti), a Sto se dde Shang
Tsur^ Idhkqfiztn^t udarac izvodiSza

on^ Wt u se on u tom tremtiku

pretvorio. so

^The Advermaest^Wf^y *PC*
Kako se otarasid bebi-siterke (slepog

Idiukupatih.pokupiktkzakosuikadado-
iedsiepi miSpoinskqfganekodkoputa. Uz-

miptiSanogmiSakiifisenalaziusotfi\1tt-

Jeve miade sestre, vrati se u dnevnu sodu i

staviga na sto. Kada siqpt miS ,zuipadne'"

pOSanog, ukpudi us^ivad i usiscffga.

S 51>ff7l7iivr */C * Da U je ove igre obja*

vijoi u SK7 ^/ge. posagi samo na/OM u SK
/•S/9S. oig. ur.) Da li ponoje Silre za beskona-

finu kobdinu no^jj)eogaai^nu^mdn||U^

B The Daedatus Encounter * /C * U os*

novnom meniju kUknl na opdju Game, a zadm

prtdsni ‘Alt-F5’. DobideS nK)gu6iost da pomodu

op^ lumpTo nastavli igru na bOo kom mescu.

P5* Sure za varanja: HATMAN. FRA-

MERATE i IDDQD OfMuDoomu).
B /// aemrae * Pridskom na skdede tasiere do-

bijaS razne olakiice: 'Alt-Fl* (samountStenje).

•Ait-F2* (uniStavaS sve prorivnike). ‘Ali*F3’ (do*

damo gnivo). 'Alt-F4' (dodatna munidja). ‘Ali-

FS’ (Slit), ‘Alt-Fd’ (jedan krug manje). ‘Alt-r

(autopilot ukljudfli^/Alt^jjautogboUskltucai^;

B Baaie Beast * PC * Kako glase spedjalni

udard. magtje i preivaranja?

B ^Kitota/9ra(9And TAe losr Ousadlr * Ka-

ko uzed trofej u zamku pt^ pas node da se

sldoni?

Mlkle
PsumoraSdatimesoktgesepedenarairifu
ukuhbgLDaMugashvamtkqfatismeta,
pivom napuni krigdu kqfu^ dobid od p(-

Janogvtgnika i prospi sadriqf na uiareni

Uga^. Saddup mah da se meso ofUacU (

pokupiga. U vezitste iffepisaoje iAtarko

PeennHdIu/finemoiedapredepnMityuna
samom kngu. Pre svega, kada tndi ude u
pedinu, nemqf ga pomenai. Kursorom

moraS da IdOtneS uz Meu druge strane

pruuedge, s tim Sto mesto monx da bade

tadnoupraecuu home tndii^Ada. ^

B Earthworm |tm * PC * Sifle za igni: SLAUG-

HTERHOUSE (i^eskakanjc nivoa). CWANDO-
NANDON (beskoitadno kzedita). ITSAWON-

DERFUL (nod avot). POPQUlZHCrrSHOT

(hiljadu novih meiaka). IDKFA (ektan sakredl-

dma) i HATMAN (pet^jsam).

53?

’^MortadKornbaxS* MDZ. 5AZ5 *Dabi
uradio Friendship fli Babalhy udarac u posled-

njoj rundi ne sn^ Korisdti blt^ §ir& za dva

igi^ za igru sa Noobom Salbocom: 769-342.

^WtngCommander3*PC •Svara^^s&^tKZ
•Mitchell. Pridsni Ctd-W za uniStenje protivnika:

nadoanu sa kredidma prtdsni Shift-Oel-F 10 i up-

fflLORMRmSHa^gedanjesvjhfflmov^^^^

K
oirfpcici|a ,^rii^rrM»MMtel«iiai»eiwsletfcd
Bi£kcu^Miomincniuizabtfi1C Ocaafcrn>c|a)/Bii*n

7 (pristip). im dhfcr je londecrKla bi^ 4 ^
pondie, saV iitiei 9«ojuWo kcifne. Naplt^

H otlgowni poslede^ fciii'

OckknePrczinie

Za: Slobodan Macedonk

Tema: Pomoc oko i9«
(obrali pain|u da nema mM) slova}

WilMpii|Bn qvqI toidumcji amowwttW odobiawi objm^lkfa*

rfe svpfe ponte u redoMKXD braju hoogijulcra*.

Kncgi^ narawx)^ modbeipraW pomodi ofMne readaa

Svet kompjutera (Sta dalje?)

Makedonska 31, 11000 Beograd

M
aknosandMfctniMkecbu
f«afin ptoidmt obxcmo
nmafeimmaMaunS-

Ja piianlaodgiMr^ iz kos bn#
je pOw# I a kqp l0Dn«|u<' #
Ijra. TAodc ntta pnmic Kenpi-

lac# u >ctu Ism* 7, 8^ 10 1 13

late»enefal ponw|al« )rdM i»a

p*B# I odgcRoil a pojedbie

i^e. toieino je da saadnid M
poledM towerte napBu swjc bne.

Nepddriavabje pa^ pav^ ne-

objwjjbv# piara. Hnla.
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STA DALJE?

Shannara

kBd 9Dd Je to mogudc zao ilo b bortid ne motel
iTAia iMmi horitt. rteama poMojc i bote hete

mnxM bbcd (knoten^ ntitxjleJedi»c#n»
bonimB totem MM tadbd rivedB]^ te nipKl#j
n<|tebtePfOHmIcWoU nlho'bmi
opeo tw iizurmu mmt. KadB twhom tel pmoManc

JoinWocnefSlenacdimudiKbmnllinBdBSincpfte-
Ml POSbd te Ub *90 jBdnale fiA. Otttb» ii290n«4 HMni&wafciMktetelwtBdJpoMa4lrii»>caBr*lK* mtf

MM Ilumu ScncMW<teM (ShM^SMM): K*«)iIMP
pec8|e9«niidhemlcSMpQmlMnaMoir|u*¥daiat-
MltetyBgto.>^ yBnuaittptdohWizlBWin«*|oaN8-
pMte te * teMMM*cMd >MMioa RKsoNcrafM
i*i\«zatinnaa*«lla*cslununBUMNapreeMnMjdda«-
*deM4a)S*<r»leiuJcpalo*vo.Gunilv<Mi«nMnlpo-
moM s pecarfepom* dfbla MmS S* med*cn i

o(M te IK pricMtel. Natmt Moz Iwnu do iM^ pred pdu
ns me*! 9cM)e fMlpIda I Id no tack.

Gnd U (Ob ofUM): Id ne severda piPM ud uIWu ip>
pni tt (S MMMTioe. Meeii iopcu >MK u 9ad I poKd
eave. PoWl mu topcu I taBMtel<Mje ln| MBlon oeoari
lJtonl2cleninaMeiiedlJ*«udBrrMldBtetopomodl«e-
|u.UbaHl*)«dl«jtea|M|fMpW(f«dvDlano6ep>Dc>«i»-

tLUberfndoaocWoiaUdulufuiiBrllUlcuCpolpQurO-

M** na sprat I M9du b {aMMsM f* Mt* cNKM
u*| 'teO se do »MiM «l tel9Wed iTYti«s. UBd raoMit

bf|t8o«enteiproatai9BTuaom(pcslle}lnTr4t94irMpm-

v> nap** le| telodMtt Mate mentonuft3de<itegiM^LM>-

aMe| te zabrar* Sal di podc se Sobom ne put had u vft I

pdd| saSdem Shater ne9ad*4 lapi note ittU da tt piW
h 9Kia id u Seftw ludu a* pdad medhlQn I i«d
mu da ScM tei da te Md. Kadi cn ode .odtefaT Mid mate
naddJpomodfmeddona. Zatedw aaSdom napi* 9ad. Id
no2*ad aredoksiaa nc tern Id aewu Ood 6d do lale.

Opaads tea* Tkzhe (lynh): Na ra£nom pwazu tel SR*
Mtemana. ntal9i xltete tteo Ir»ara. Poalebabe liwil ho>

tuadi pomodj Mapa za pecarf^ a zadnicd Sal da ahclom

gate koMcu kqtedU *du. (hhpomena lK|a aoeo lok

Itee AkotaddanddtendiDuadpnolMnafteSkka-

Hm na tefed pradnat odnsno sMgol kqldtMe radte U
oMamte^uduSetelwcntagldrinaUvapolDmnalo-
Meu *eM-). NastW pulim na sever aredM ne dodeido
zha. Id na sevasosMMd hoteo mate! I usd teanu lo«om fla>

<aaO- NteU se do lople 9eda I pod na scveohlok. Ova pda
Mical na >«a(a kolbe u letej IM paa4* Brendd I ud ifUra.

iha90M*aari|te.dt(tnulranulontepoat*rTno9o4udn»-

^ Oclalno sa Mbm* o iRnu a zalm mu dd teami bvora.

teaed Wife 9>da pcoovi terian I poMlb da ga ubedi da
pu* Mcndda tfuba. Netel Im* tapcM u tome. Opre* ae

SB paateom I ud u gnd.
UTkzbu SanaMj poted Sete madalon I bidel pranicn

ta}d Wte telnom. Pode Msgowra ud u bMotete, pro^
MttenasWulprateedMNfBlaomMndte MiMsasMid-
homlubadgadattotvorlomereid. UmlMIgupmsadieno-
tenv a zaSmJe proflMI tale togazamoi savaelM«b « do>
zvol da pregiedte aobu u hotei* MMzi Ma|evam SIpb u|e

u IMuteMt I abortte notem. Nad tel Ite^ Gtfda<et^ I

HoWN[ueulduteortdPomertaM3MB|u>udutdnusobu.
Lpal hmpu I aedu. Razbl ogledalo loda ae u rtew potert

Brodn tL Usledte scene ma. Kada se piobudi, po^edh lO'

barteiot«riJa.l*atelpergBroentUsa«trliprdlareeMn-

I piisMmastepeganvaa nad toygom OttvoIm the Soolon
theBodd-ltadsdsetaralM^aMnoradateitednoprtzi-
>e(tem Stanmlnovog ddta uspcltda dtenll batferuokDmate
od Sanare. U medMemcnj te 0 se prtdidM firandd. UzrM
Ixedoven sa zida I Id u podun

Nipod sptatt tantea patt Ibtadenm Zap* tarrten d3b
tetem Iprt^ magteMfge nadpdtem Ibuzdovanom
ka ttKBoM on tnc PacMn tf« Ateoe). PolMte se StemMiov
d#t.NaredmudBtertMMalMdaodb|a,PrtwrtmagteMi|l-
ge nad rten. Ponovo itgowal sa aenmhom ipW gaWe
ae uHaete tnateCna barlen oMo mate od Smare. Kada sazn*
»« to 0Je potebno. doevol diiu da ncalane.

nMtartteaa

Discworld (3)
d u head I sipdMM sapip u pQMJdu sa vDdom. Natopi

tefleu u lu meteMiu I na lolMcf ttay StabMoCW re^
:nartena.

u
IhnWv
ledMto

aedelMi ha Mite I ponovo pokuedna Mate KaChled
torto hade repofe boo id ha lute I pdopl roeetu dear I

powodac Umeteom daki9adinadddnol na meshJgde)e
*Mao lopor. U iidMxi alMml£arapop* ae naMov I notem
piaaed vaae hete dfe mefdevMfc Opette ae pq|av« rheOa
le|^ pa* na dfczi. Pazgowd SB nto I md mu bmi Mala. U
baibamld polQM)lm*aBe. *potoralddo9tad*os lrtelho»

rteodieddioMpM Konateo sl doblo brtovc (prvi pmdTKt).

UddtelesitaQCidobMciraekiaTte-
ha z^ade urpRRdhla poMpiMate veteaSog dubdte ah

bMoMMe uzmi MUte <na^ (di^ predneO- UMM* telr*

dWtoMMu Povetel zmteMvhtad vetoteo dutikp, *0rt*
)e Iamed ZBmete tote rt vettedempodnetnuo tereteteu
u inWctthnkoUna. SaChmotelda pomote mede piodi*l
dfltj mete za Metarte Mpda. U idtamd >obl pete* ite-

gte k*. U mradem ddu ^adaMan sMd nasal sa dete

(bed pieckncO. Ktet tote rt PcMplo u tamdd (STcfi u Mp*
kod psDdmea tfaCelai, a z*tn Id do hstda I MtD uMpfenu
kotodb POL Po^edMMSoMi namomaai I razgova* sa nto
o tome. Iteda mcmar zated teiu ntete zamolvWnta hoida

da 0 Ja da Ns to*iivgMsa teidot* piafu za pMiagia.
Na M*] avcla rtdrt Mmpu aa WP I na n* poitavl icteoiov

fcte toga si p(f*pdio po^edao. OiM u psialha zap* pa'

MRk; gate! PteN^ I konafinogapete* ponete naete sa
pmdidanem cHkom. Norhtad saddpMa spu* sa piako

Moe »eto I poiupi pitaftL tepagpB I pttateu vrab moneru
lonteM pLal* kodtezem.UbffbqTtelugdaedMlpofca-
ii Je midertd iod psttette One te 0 d* autogfim. U iud
MM btfiara tel nad ktna PokaS mii aMj, a zattn Id do
riigDveiadiegdetei^ponovovestt.PlaiialtemMote'
totefte *todte0dBseobiattmladkunagedrtanb3j.ka-
zgme* aa mladKam I saznatei da on poaecMe vefeaSu lb
hnelu U rndd (J9d notem preaed gisnertMk* poMete
mBteiilaMgBultelt««nMr.PoprrisenaMt)tantelname'

stogdertrar|epaaiartoopcddosadBv«ii9fncrutr*u.
Stesd I potepitel setenete (teiM0 piedmeO.

U vdHQoi Mid obmb pahte na n«hak hdne I zamM Jeda
0 gapreda. Kada 0 bude rcMa da)e poteU^ po*d mdo pi-

leodMcma. M*r*Mf« 11066*do ovoe. RoM*tetld Iste-

v< fontu na ovou FotopaW ovoj I Item *u ubad u ram u
lemeseratezlBsSiaaMopodB.UfcateriprtdfiovaMiuM^'

don Mvom i*u sale Onsgvi). U tevenu gecii utaicM ctocr I

oki6urBmterutBaiovoe.ltoqcwardgatoii*aTVporuep*-

wc^*pr<negotomuponudiMigi4Ste4urte'MpWcM0-
ne. SKnatel IdMcte hnma Oder.W pulu za hram poaiart d>

bn nanot U liamu poM* pewez za oA ved poNOdac za

prttesiteMpoveznagaMi.Uceniwihramase natozl Dto.Na'
piM kesnipe*om I zamenlJe za Eye ofoner (pe0 piednct).

teagoweMaaoteaMnalcd jiadlM leptetMafiatetb-
ka^ rusMe. talo tepahtek zb0*HM|^vMaod adto Id

u Mteij I naud ga McduUm, barnien te 0 led da ne sme da
uSe upodunzbog naMIcrth bidaMte su selamo natoia U
hotdup*|hooeno(riMatsirtdeteldBsenskDM|ehartei-
MdopoprttelsBswteoraaondaodilatemrtteiMatasaiBr-

M. Ponmo prtCal sa shtelom I ono te odd (te(** shoete
u podnsmMdna bode togasloboMo id upodim I napud
trigu vkon. SMM *10 u ISnl Irwaniv, odnesl ga pa(i#u I on
te 0 zauzMai oWtt mat (ic* piednet)- had tz rucHka

4. an
0| pogiNfaie CM konaino pobedi mete Uzid Iput h

cfiepe««zaMWIMrrMiilddouz9|*to2mMeve.Od4i-

<4kMz I uzrd mdog Mamaba >Moo WaMnd odb|e da 4Kl
u gomlu

.jet-'tot-tega* bud tporan ave dM to ne tsecL

Nte0 se na gedds hg I Z9t|em pettrdu gurrt Mambu u gio.

Nmu* bg iM* saodndi. Kona^bad pteiodMama zma-
juuiccipobaclort.

The Dip

K

ortrted vldedkomurMor poaaovl sveju kDMgtoiai

M*i I ledJq| da MIMb Mtei tote te podd toite SB

aMum. Kada tolla bude ne from mato Wedv sa

totegantt IMWon id do ateertoda Obert Md.
telpcte*Mebqievega>a^lop*ilai<r.maidilto>-

pat zanto gMaelu U saUnru d<e leobabi kopat
nainailiiMninimaslupoitavlpiMibQi^gaiulaW'

vinUeMMtervOnQu bcicAipMpoMW i uadionj bV
iltntopNdiodhomoiillopalomodrGteivcMIemenaBpO'
Mibie aalartoda >te0 sa u spcM>4 tadena I rad mu
da Je *to sprenmo. bode vcA^ vebometa red tel se hpmd
ulaza u adBokl tanote kopaia raebl 01 neobitea obdte a
zattnngsni»ietetHmetttnaplote.UdunraM0Kilpotea-

telseuogcmnqisal WdpdougMndnBtltePrt fateiacae
ptotedcdtdodahpuKitempoMteu^ataoidtesepo-
Manud Ibodanedteate btt prevezenaudi* deogiW^

Mel«i»vnlcanBnepQsnatq(pMne0tnablmcdaobctote-

na SB .T. hvo kt Mvo I vkletel sierrinW brod Ud unuba I h
tolfe teiN naoUtei isad4 lEvud 11014 pqjartte ae stvQRtte u
oblMdd»lo*Bvlte0zM>0lttps»>gnrtrBi’lmdn<bobiiata
M* tap I lieu M zciTle I id do dadateg mesla obektenog

sa .7*. Usdtedutlovu pnekopd tuvtej 1 p)onadteite|unu

kosL NBpodedteilMac|labdelB*sB ,?* deMNfnaobiCrf

uedd I onte d das* na Mflugde baba da kopal. Nad tel

nanilvicuMteaenapotebiuloidCtenaaeMliMMoeltna'

tel JM Jadsn bi* aaret sa amarHm sborertem. Na meitu

gdelzonPitopodtemtePoMdakopailMctedodaa-
0 iopMt I nadartb da kopa Al, npate se nagio PtaH4 bfbk

te pa* dote I oatate na medu nstav. Poate neaete te

oddda bttabte date, b t> klod*amt
Nadtelsauoerlnb*dvomS v«izeiia|*og sueiB tote sa

zova Nma. $• poda pokupl pTMi mcMInu plote 1 lubite*

tap- PogedM tenboto na I ZM* rtetcM obtae Ibete
NesrcoHdvoranesenalBDFampalateteteodretedoge'
nawiorMStrt pored Mceprova4eipo8ted<dato.Mde^
da Jedo soOro ne st* na a«om mesiu tanote Myizote
bpiogvinini fobota ne rteded nadn; S X |ublteaiB4 9 X luh4
cnMnOt 6 xplpa>lcrvano.FrtihnlpretedBtna stead* konso-

irobottepotepMsoteoipostertdganapiviomesl&SM-
10 ptoten obttteg zfcte pate*pWlMM* IM* sa u Note.

Siiu sa tebitetog ftapa bprobef na avtn tomboHm tabtema

arcdoknepronadetMbhihoteteseobald.Udiswbalna'
dtelseuprotortlicteUrn^nazvednekomMseomjne-
bo sMrtcc*. Mhrt pWddae i vodo te dod.

MeMategpteovartewipdpoMtetcteotvorgZBgmte
na Male. Nate 0umclL NaKert gore dofc nedoCkIdotudog
riadtja. PogadM g* priB* pwteciat I dg ga patieticiPxj
ftedMsvedomianopnepadneucenMrpelougB.Akoise'
dgne prerad odnafv pomertjsoOvoporW rtegafvedakne
po9odlpib»lanpoioie|.NBOve<neflntel*dvb*prrta<e-
Horimotelddeinopr^ nioalaldDdteldocgnonrioglft'
stela, togtedg ga. NMetei da se venaBieted fvet araR# od
pet 9|adi tote isortenir u more. Ntad ae nezad I ud u miate.

Posted Me tetti ctoana I loml cned ibK4 zetone tohMte I

plote SB nalpiiora U lobl levo aeiiiai Mqi. tazguvg sa

Item * exM nete ha* da pode SB tobom. >ted se u Neae I

rpobebi zehne MhMte na Mrku. Otetotel ga.

Zgecto sa Brtnkom ae vrab u nruhpku kJU I u SMbdl sa

rten otvort zagMilena Mata taa* pin> MWato I lenkter

(bamba}.*doobateipoteta|dBudduvodu.hadteJa'
rtete* kq|uteodiMh2*tnpete*nckdre tedoWia. Bd<(te
se u*riM I pobed te. hogedg skelet Jortete* I dekne sa
sievl an*o k*oje b> prtazano na sId Qevbn dugneiom m^
lBuzltn*M3a^adesnlmgaiodt*)-KadBpr»iMoieateitile

tot siert na rteteWteMe, a zadn tpobebi zeteniMh* IMMa
Kontete te olivet^ tudoMfie te ponovo poaegwd za Item.

*teicmprt*amproga0ibombu(bunD.Zarenlpodvo'
duihpodredKpeteicuzn0naeandta*ltaplctx9imetBi'

nu plote.>t* ae uNpae. Kortaed i4cnuilMtombobvMbkt
pored M*Bkq|BsenatezebpradmeMegdejrartiadf>ranl-

oa 2>compoM hortrote I hrer sbite, a zadn M* tabkt ne

maito. Remote Mra sa ovenog I narMtetaMog tape otvort

Joi Mote vrataUJed*.mebo starter nctei mod da poeo-
vel vozlo zeto to su koniroto pobemte a mWo u dngq(

startei te te odbadd do tate-pMnetarldna

iMteevlteM
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TOP LISTE
Pilprema GORAN KRSMANOVid

TOP 10 PCDo 21 . marta primili smo

122 kupona. Medu njima bilo je

78% vlasnika PC kompatibilaca,

15% vlasnika Amise i 7%
vlasnika ostalih kompjutera

Dobitnid na^ada u ovom brpju:

I^CNTVl viU uskjgu besplatnog snknania

po pet cfelceta I jedno3 a>« dobitnidrria:

• Aidoandar Neti^ Jakova NenadovKa 45,

14000 Valevo,

• Igor TodorOMd, Boreka 38^17, 11000
Beograd,

• Ognien Odobrii^, SawSdeva 5/A, 31260
Ko^wie,
• Martin Babkiec, faplovitova 13A, 26210
Kovadcai
• Mladen Alanadajvii, Tig oslobodenla 11,

15307 Lejnica

^nfiwe&^yiSusItjgubesplatnogsnitnatiia

po pet cBsketa inJedrng CD-a dobitnicima:

• MlaiUubiei6,Mid6eva43, IIOOOBeogiad,

• Srds) Sokolovie, PuSlinova 40, 21000 NcM

a^^Tokit, tarka ZreriJanlna 54, 26000 PanJe-

vo,

• Vladkik Stqjanovki, Narodnog Ronta 59,

21000 Novi Sad I

• Ski&i Pardt, Netmiova 91/63, 11070 Novi

Beognad

£estltamo sredikn dobitnldma (za pieuzitna-

na^ada Ireba da se Jave sponzorlma) I

pozivamo sve dtaoce da nam I daUe ^
^asove za Game Top 25 na donlu adresu.

SVET KOHPJUTERA
(Game Top S5)

Makedonska 31

1 1 000 Beograd

Na ovom kuponu napiSte iHko, kampenkn slovima,

nazive pet rayofniyenQIi Igara 1 flrmi ko^ su Ih proizvete

br. Nazivisre finna

1.

2.

3.

4.

5.

hneiprezfene:

Adresa:

Imam gocfina. Imam kompjuter

TOP 10 AMIGA
1. SUPER SKIDMARKS 2

9. AIRBUS 320 II

3. HILT 2

4. PREMIER MANAGER 3 DcLUXE

_5. XTREMERAONG
6. TINY TROOPS

7. LEADS UNOED AFC

a MPERIUMTERRANIUM

9. JAKTAR

10. RELICS2

1. NBAUVE'96

2. PRO PINBALL; THE WEB

3. GRAND PRK MANAGER

^1 extreme SPORTS

5. WWFWRESTLEMANIA

6. TORINS PASSAGE

7. W/tfNE QKIZXykNDTW NMFA AIL STARS

8. DAYMAN

9, THIS lAEANS WAR
10, WING COMMANDER 4

TO0 10 ic rncM6M Hstt ndtraicnp igara M ctomadoj sc<fii. Fonnira seM osnowu Infornw^

dobifenih od preprodMC^ tnfann>d|e iz stranih iasopba > tfeiii flancNi ledakcl*

i^e fu figli-anc prema populamosti i potrainil, • nc kvaltctu.

GAME TOP 25

1. O 1. 1. MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 154 37 Amiga PC

a A 6. s. RFA 96 -EA Sports 126 60 K
3. 2. 2. CIVILIZATION - MicroProse 114 21 Amiga PC

4. 3. 3. ALADDIN - Disney Software 109 26 Amiga PC

5. A 9. 5. NBA LIVE 95 -EA Sports 108 45 PC

6. 4. 4. MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 95 14 PC

7. 5. 4. DOOM 2 - Id Software 92 21 PC

8. O a a WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 89 25 PC

9. T 7. 7. COLONIZATION - MicroProse 78 13 Amiga PC

10. A 12. 10 MORTAL KOMBAT - Acclaim 76 19 Amiga PC

11. 10. 10 THE LION KING - Disney Software 73 14 Am|£ PC

12. A 13 ia X-WING- Lucas Arts 71 16 PC

13. A 19 13 WORMS -Team 17 70 16 Amiga PC

14. 11. 11 STREET FIGHTER 2 - U.a Gold 69 11 Amiga PC

15^ A 17 15 TIE FIGHTER -Lucas Arts 68 19 PC

16. 14 14 WING COMMANDER 3 - Origin 67 13 PC

17. A 18 17. THE SETTLERS - Bhie Byte 66 18 Amiga PC

18. A 99 18 COMMAND EP CONQUER - VRnln 63 21 PC

19. T 16^ 5. GOLDEN AXE -Sega 62 10 Amiga PC

20 15. 7. PIRATESI - MicroProse 60 7 Amiga PC

21. A 23. 21 GOAL! - Virqin Interactive Entertainment 55 14 Amiga PC

22 20. 12. DUNE 2 - Westwood Studios 54 9 Amiga PC

23 21 21 REBa ASSAULT 2 - Lucas Arts 53 9 PC

24 A 24 CANNON FODDER - SensRile Software 48 11 Amiga PC

25 24. 24 COMANCHE - Nova Logic 47 9 PC

1» - WIIIIIM pojidM !?», W - pcoaomM«6M poik*. Isrri •mM* pcBicl. leoju Je l»a zMdfc
TO -HeiiiiW broi MB-bnH !<»<>»« u proWdom meeeai

I Tea predstav^ godUnjl prcsicd nelbopi Ign. LWu nekodncvno mcnMu Otaod iliiTcni

jtaeove le nekJmkIeiilie I9«- Tea ti prcdilwlle treni*nl presek ne|bo»e Ptotkwll'1^

ISPOD CRTE
47 36J X-COM 34

27J WSTORy UNE 1914>1918 47
“

37] FORMULA ONE QIUMDmx 33

45 DOOM 30

99. nFAMmunONALSOCCEK 45 UTTLE MG AOVEKTURE 99

3a FMONTKK 44 FIASHMMCK 99

31. CWSRKPOItCB 44 THEJUNOaiOOK 98

39. LEMMMQS 40 ECSTATKA 96

33. FULTHROTTIE 40 1!: HIGH SEAS TRADER 94

34. mAJAM 35 44. UNIVERSE 93

35 SENSIBU SOCCER 35 45^ BATTlfBLE 23

kaed <m el la« lekHOe plaeaM ni Seme Top 95. Oiaol aalici inoaiMo pfoeinW KMe at bin.
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REAGOVAN JA

Dole CD „Rlpovl”!
BofI roba na domadem triiitu

V
e^ vfcm sMsdod smoJnlie izra*

zJtonesKMie pc#ve nadoma^cm
tarry^iieerdcs prvenstmn

ra. Nederno OMom pritom ulBZtt u pn6i

o etid piratsO« (I boQe, o nedoatattoi

isle), ved MKombU kMoftct ponudene

./obe*. Red Je o tatozvenim CD JSpovima*, octiosno

0MfcBdcwm 90<Neiute#jcaCtp»>(q>3.»i>*Ciffe-
ti) satompektdsta, Senznada^tdav9<q^ij

ponoai i prebrrfban na tridesctak dsheta,

Jelde* hopirao (pod iSoMorn da pod^lpeSSom l«opl>

ranfi* poctazune^ bcaomudnojmlneono pie>

jrtmeMB^e gornaedbhetapoig^Jiy postetoga^
n|e ni korptetna).

Udenujevzapr»<3^pra^Km?l9anaCI>4;sotaZh
romnapGzarri^ukciftfidobodnosproatci^iipu-

r^ena je nfvxdbcm inmdwdf ardracH beapr^^
nogzvulaCtomriiijfc to»uMheW<aa)tetou
dgltai audbfcyrM tell sc^ na dbke^
dWcnemoieBtepMiuobBajpodesnomzanoRnaf-

3 CD<ROM draK neme btf SMBki

a i kako topiranje kompatt dbka n0e

n pfooes (za radki od koptaya d*
> sA obaN^ono), postc# veld

.dsketne vezle* igpe. To Je nas«fc>

t )mzbiBde igara (od kep) i nai prepto<

u aoftw) da |gv potpw .cpAe* i iz

1 $^ Ito ne^ onemogudO o(H)^ 9de«
V u pftaniu bte i mdcKjle i zsuSrt efektt a'

0o lAcdbia I medbanfcnoclama.Tako se

'

ntiiBmr)aiazep«at^ER3|u^<E8ajeieci*

na svTtia da posreckiiai dooesu pare.

tamateedraiudlsebetfiegBXdabiacnacteanupap-

via oaakadena verzia nema 1 ogofenat 1 u kqjdJe

,4iUwr|e’ >«loddooblna tetegorfa? Dru^

ppfM je verzp ige u kojoj rad pr^ neteOcor*^ a

potom ae lonipjuterdoM M «p(onipino” izied uDOS
ttaRpt pripotea^ da udtetmeAsanaclu poate^
JB bi aebalo ne«am^&^mtebi)a.Q»e^

razbio Igu pidgaopie^^
''rK^vkjeodBRdelda|egBn|edlr«ae$OMab.

il: Dark Seed 8 (vkS tetet u OKjm breju), Creaiiire

Shock (CD Jdp” sadii samojedan nivo), R»«nloft 9

(none goMaraizvuMh dekata, izbBCenoneicoRooni>

voa) Coinmafd fir Conciuer IWarenft 9 (posted samo

tiekoilaopivt>nivoe-bcjsta) tel

Of^lw^—o aihraaic
d^fteaje da trerdna steiacia kod naa potpinot''

onerqpgud^«le9alnonabav9an^eso(^efBitDje, na-

2ak3s^ltuac9a za kqju se riokwo cpiaydarfe ne mo-

ten^u sanfelamB. Jdi pre desetgodru taxnpjuterf

9u bagabranleni, odioano rvhoMO indteye preko

X ne dej bedte, UMQZ) n|dbliodozvolenobez

4ne globe, d^e to utaddonalnoinjugo'

n manhj zazkaiijaod .Zapadne robd 1 be>

^tvrdo^aMcm protie£raii|u domad^ ra£u-

[I mogjtnoati (nara^ svete dast fpio-

a trtxAi ) InwTttvnosti, torbe ae nesme
a se i pored amddoznt) pqje-

dfe^aMh pokufi^nle znaSt^ pron)Oila te je rita

NonipMerskB seek opatala ipraMozdMaMid pirat-

dexn nadiu naba^bta prograrna. Dokte g^ driave

u kqjoj i9''kno neprea^pckoratedase u

ate korryiMenke tdc^'^lfiigtasno £vcOiom

d^nccMaSdnokopirarlea^jedninadndadode-
modoektudioss'^etskDsscrflK^Itefjeofenome-

rute#9enernoAeporBdHs^fcmo,rnuzidtfcnplra(-

abonv al ima tz^eane dfnosti sa video pMbbrom (cb

I btee tepil vkteHtoder da ste moral da piadte

dedesenk dotea za 11m na video kas^ imesto ito

stt gaJeldro izndrp'dl te video iduba it|aa|rn|hell

od pr^tela kp| su 9^ iz Uh tazloge^ iakieod^^
zatepcMXividedrftiordea?).

Medutirrv kakve Mtie irna ptadanje neMi 30 dbketa
'

'

(od s&ane tepca) I rnieotrpro kopterje tofidh cfsteta

(odstranepreprodaMcajdabisepotornloeracfTeltre-

tireo instakalud 9we te dtatete (a po barJedna

nede btt kako trebe I morale ponovo da ide do pira-

Vrti« CD japora”
CD Jt^pewT moguaepoddRI u nekoDo kBtegorta:

DPotpunK^JRpovT
Konvielneiverzle pro^arre r« dfakefeeae prdx-

ale sm sadtiaj koiTpekt dska i kadajie instatea na

tenj cite ne pG6tc|e ntakva odskpanlB u odnoau r»

ort^naL dob|a na bfzlri zabo bo se udb*

\e sa hand dhkaM primert; fiiofioegc; D«k ForoeSr

SteMiream 5000 tel Sve 11 je mer|e zato bo-au Ige

maldm danom Awede.
9) ten^aM CO Jdpc^^ (orrogudilii nbrntefvp

nW
>Var|^A’bkitt^telS<’

spaded cri CD
u)Pi^i)oi) audigjpgi|vhdm ateadnih (ga-

Ja)Xsm(k£^ nanOi^ U n^q^tbemy^p^ skidalese

i7e^tauijotrd^bvlrna'bp6ct^
2i(U (mada 8-awiife.Mi .cbbfSde"

ae)Amod) z2Slel|^k^^
i|e zah^idJIgaS rnogu biti zaddutd. (Mme4^

min3i^,9t^Mnier, MorW KoiPpU tel'U ovug».

pu nioite iie^SMabii l one japove^li^gic^Krj pred-'

^
^h||u al 9u tzbadert praW|mck24iB8^se

* rwiBKnakDiypekt dhku. Mner;The^mfor^aeed
'

- igajekomliaia; aU nedosaje en^^gpiedpd deo
^

posvedenfl^Seima automobla ko| aej^iiwla

-<V!B4B|ita&ttpteie4

Nrie^ sfaa( CD-.jgps;. Pojan^ IgT

nai^p
kepiseMsi ai s^.iborredaib'gubinB

celovtabii tevtkiiKWtete^ CybetMage

(nedoed^lntro^ zAffbia anknacia i goMorX PInbrt

aioai(nekbripletnarruzSe^t)epo6tq|eopc|ezapio>

menurrTnfcrfrX FadeToBadc(nemaar<nBc|aigo-

vorA, Efitariiorph Qzbadeni audk) tnekcM i an^
de),Ma^ 9 Qg»nema ni podetak nlbaO Rd.

3) Besmiskn CD .Kpo/T -> jslatald itepMi*

sense ove vrst^ pitamo $e ztfto su lid kQl su

.rlpc^ ewe )gfe uopbeto raefl, kada one u tdevorn

obicujeclnostnno ne teiie niSemu (sem zgtanju pa-

raod IflkovemtikpacaX J ovu mtu moiemo podel-

n na 9Upe. U prvii grupu spadqju CD tel

seuprlndMJmoguisran,afitakwoi9ar|enepredsta-
vQb nlokiro zadovclb^. Rxedpretho^oaK^^
nedostatte^ ovde nqjSeiSe nedobqju kompie^'
zvite (efekti I muzM I sve ostak) bo ne

ige Nterfmcr FFAQbANHLModCQ^ Dcstru-

ctiorvOgly/ Sted Poithcn^ The tils Rayman td.

0«eln^^g«^53b 43bQte/utcteracteKonBdrKvdro-

gainajgoragupapodbzumeveoneigetelesuosa-

kadene ck> te mere da Im nedoatdu dtml delovi I nl>

voAi dementi beztepiseteSkomoguzavrbd. Prime*

FfaMMatlu oprawfaMotl
Kate na »« to reaglu domad prcprodvrcl? NeM

eswesni. kepnaje jaano da se ne smeju poigrvnti sa

biii^yicm svop tepacA metocifino gied^ axate

igtutepknsO^ i trudesedajedowedu uaeanie jaer

fezyinatilKle. CKO MglBVCT iade Kfl plan ko-

jknaje balo<»^;pi poboteida. Oni niar« I doblelJ

sve .,ne gatcNo* libje bal brlgaba prodakx 'raSnoje

da se teptel obn^M «Tojediog od eriAwntnpi

ptaaoi|qowornj?rqfefcnaton‘^ecgtunapo^
>uC0 Jlpa«e^:

- CD JbxM su se polstel^ nutno zta Hafen^ u

werne o»idai|atrMaCD-ROMe^^
9eigczak^suinbrascwar|epc|tezteieloaobeko-

je toda joi nisu nabavte adek^ratawercl^. I>«k p^
lagodlM pirati btzo su reagenoB 1 temub te ra rriarije

ffl v8e uspebten piebeck^rpna CD qpB u obfit k^
nragu da korlste^ • dkkebd. F)nans|s{2k9prar<iano6(

topkaria CD JSpcfm’ prakb&ro I ne pi:^. Na prvl

po^nedekpt8ko,aaCD.Rip'odti1detetak(ldce-

ta nebo jejeftkp cd kcp|e CD-a lidteo krtee »«|e

dhtete, a par puta je teupR ukoUro kod plaea lopu*

jete i dbtete. Zbog orh raztoga i napoMcidtlnjenla

CD-ROM dtaho^ CD Jtipove* vBe nito i^tepile u

ddetnom cbioi. Naravno, pqjedM vlasn^tD-l^

<±a^crve ide eja In se najedan CD napal^.vlje CD

\Npos«’ kate bl ubedeR novae ne lojpiluqiii^ ko^
ja CD or^gnala. Na tqi naOn sveani oni tih^ dobi

za malepsc vile oaakadenih igan^ a plati $40Stai $a

Jhnanjom zaradom nego da su pro^ lcoi4<|Q> orl^*

JnalB. NOe Jemo zabo kiostrane ptetste gr^ ^ dB#e
'
^pilpdu' Ig^ a doiTtad pirati h6Mjusarno^bogai^
ehosU pobo CD USlarioom stbu rrm-

go brie nego or^nai. Vercnolno ste i ko<

riy;;jutiera' prhnetS opte igara kop su cmi^^
CD izdenla. fi r|edan domad pirat li neim u ortglial-

nom CD obioi. Narvmp, rad! seoO .ffixtena” kep

rna je to trenuino jedkiB opiavdana SMitp postpla^

(nakon pofejne idde dostupn^dlCD Igara ko*

mpjiitcfabnB bez teupo<xnog CDAOM Po

rn^ CD JUpovT nicom ne (jonoa|JSteis|sku korist --

kupd CD JUfxrm’ se samo zaeravqlu da sj dobro

pt^ uz redosne pfcbleme ekepteaiacle.

a 5f^
Rder|e l«jeJa«x^llBteale jede da bepoh^

(3)Jlp^ ) na tqjnawhtgnqp (kxmiieprepre^
ce da se oteGolOfi^uidm CD bdwprr^ I da ne nu-

de neuTOpjiSpve ig«^ »«tei omf. Uostdom,

prerrftp^npnxenamauJujateflltrenmnoiTai*-

Jeod50^vlasnlaPCC[>R0Mdraj^
bret) potcnc|alnH tepeeato takipvaSa or^

nalnli CD izd^ Ostaje oam tealna nada da Se, ako

ne budu krei kome da proebju lobi robi^ dbrzo i VC*

d, bjOp preprodavci vbe patbp obratW na kvaftet

soitvera nude.

Slobodan MACEDONIA
Gonn KRSMANOVHt

NenadVASOVIC
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OPISI

S
a maibn zakaii^enjem po obt>vtjtvan)u. na

naie n^tibg )e zaiotaio )edno od poriedn^

igraadh dda .Electronic Ansa” posvedenib

soenL Mania finoa.Tma NovaDe>
vdofmenf na &ia sa ^avnim dlzi^Ksom pnigca-

ma Mapdom Todorovifieai (Midiad Todonrlic) po-

IxtnuM se ZB odokupan izgied desetak lavtimata hv
]e tieba Ispitad i praiailci u igrl£<z^i7mcA QfTlsie

Scenario |e hariran na kyndama iz ^rOce mito-

lo^ 0 Dedklovol irgnAnf £tiveDpg lavtrinia za ia-

dovisnog MtaQBtiiTa, £ov^ sa bikovom glavom.

Kritsic bap Miool kasn^ zatvan Dedala I sina mu
Ocara a isti bvtri&i. a ba||e posnaL

Naleg bezoenog Jonalca, Qp Je Svoc dosadan i

pdviafi orpognata^ iz parMdne di-

menzlle. Dedal hop )e zarobpeo n to| dtaaenziji

ob|aii4iva ceuialnom Uku da se izznedu Eoma-
(maapskog) i pacatelnog svea fonniia lanac

lavirinaca otezbeduju kompktou vladavtnu

bapaMbaiB. MM «Nd>a|&a” odeovata na tzazov t

prihvaa da leS tih aefcoHb) tri£avth zagonetid t

spasesvet

|g[aoiHeinaaaioBantio6facako|o|dopri-

oo» tzvnoD z»Mi i rendcrovani graflBd denenti.

aB stepen nrtninnci pd igraob )e vrio mail Imze-

tna sptaos pdBeai beiaMb kioz piostorQe i nema-

Scovtt inrrfe|s za koccrolu u donlen ddu ekiana oe...

pnziajuMb jak inodv korismkn za dugotzainkn se-

dei^eni pred dod&aim programom. ZnafajM bio)

t»fawnata kpji ge pcovlafie kroz igru su vtte puca

proivakaai u moogo kvalitttmjho Igana di&mg

karabeo. laim se tgra& scvara nesoi^jenb u iSCe^

bvai^ da de se radaja pnanenid krn vtie nivoe.

oakon pcelaska scvara se samo udsak zamoitnosd

Program se moie pc^rvaUd i shiiid kao inimer mo-

demkn <«ian^nia jedino po zaista lqx> obajenim I

kvaliietno iscnanhs eacert)erfma i anlmliantni Uko-

vima ko^ se susre6i a toku iscrailvan|8 bvirima.

Kancdariie i sobe a botdu na pivom t^rou su uta-

dene do pobedtpib decalb (Beta oboriii pabpu na

svetlob larapi i ugknt p^ ka|tan ooa pads).

OCl^edno. osnovna beja dlstribuera bila je bpo

upakovani fc«'wnpakt sa pu bienih fjemanao

kop^ ptrioid pabiju nztvnlh ktipaca.

Bmillav BABOVKt

ZANR: avantura

t
PLATFORMA: AmigalgOO; CD32

I mEDUUM: 1 kompakt disk

And The NHLPA All Stars
^ g okej nikada nije trio toilko populaian

sport kod nas kao. na jnliner, ftidbal

U1 koiaika. Sa droge soaoe bare po-

# ^ pulamost bokeje dcricazuje n^|Ma
(anierlfi(o4amad$ka) tv^c^aika Uga * NHL jedan

od najbol^ igraCa tt lige. populama devedes'deve-

tka Giecb{Wa^ Giealf^ je najzad obcaden

]aot video igraWt^yneCnatyAnd7^NHLPA Aff

Sears. Pte njega je .uigran” nj^ov rival Bret Hed

(Brett HnU) u odMnoj simulac^

Potto je ,
Fi»rtmnig Aits" uspeo da prigiba sva

piava nrtgtnaWh bobovi (grbovl boje etQ. .Tkae

Waroem” je osodo da se zadovoiji sanio pravima

NHLM (ndiuiet^ igra£a ow bokf^atke Uge). Ukom

1 pocpismn Vejna Greckog (oe. nlje u pitanju palac).

Om^^idena je piomena i imena sva^dma.
pa atotete snmrid ovu natu iign u kojoj de (modda)

Earrizan” podeti da renda Ewzdo”.
Iz .Time Watseta” su pucali na visoko. pa deovu

^ru mod da ^raju 1 vtasnid PC’d sa 4 MB RAM^a.

Postavijanjem odtedeoog paiaaeoa a komaadiioj

Bnip.niofate stattovati verz^2a4.6.8,16MB.ljo-

bkdji bokeja dobOi su i ooo Sto Cdt^ jot od leg^'

damog fiace qffii
- napbton je ontogodena tufa na

icdufTttdobzHdopKKBeDeugraiki-najaamfco-

mpjtiierimabubitufiedeseizvodiduvist^iezo-

hi^ a tgra de btri standardno u 320 X 2CX) taMs.

Motda DBS je EA Sports” inab razroazk) svojim

VS projdttom. kamerama i po^*
dtana, je ovde u |ritan^l samo

jedanpo^ i to sa strane. liudu-

dai. po^cd je maksimalno

funkdonalaD. a .Time wamer
seba^ na oim Bt^vainije > izra-

du igre sa super afinmfeMm-

Giafika modda o^e bolja nego u

nezacrtdaznocnA7A/t9dboi/ Pd,

aU je zaio prilagodena masama
(letfcokojemogaodauitvapo-

cpunoupooinniiDjlgrizbogspo-

roatQ. Animacy spcajoova je 0^
dno izvedena. dak na nekoUko UK
zUdtih nafina moteie prodvnt'

dug igraite da nabijefe u ogradu.

Acmosfna je ooo luMbolje >

hokcj je veoma dlnamidna tt

Imjoj pojedind ne ni da

oqwate pak pogiedom. Kada napetost kulminira.

ohiadide vas protivniCb Igrad podelom megdana.

Tuda je simparidna - postoje dva udaica i Uok, aU

I to je dovoijno. jot jedan phis a odnosu na NHL
/*x*?pPd^ lakoda upravlj^ja. Pored sinerwa.^
dan caster je za promenu u de^nzM i doda-

vanje u o&nztvL a dni0 za guranjau defanzhi i

tut D oAmztvi. Naravno. odredeo je 1 intenzitet

udaica •> koliko dugo diUte pcldatui taster, toliko

dejakoiigradudaiitipajLNeposiojinekaodrede-

na ibia za davaoje goiova. all skoco nfltada oedete

uspefi ako see tndhiduaUsta.

Zvuk je sandardno debar, uz di^talizovan gsvor

komentatoia t dobio obradene zvudne efeloe. Wqyne

OrecgfyAndTheNHLPAASSwrs^^t^^l^r^
flnne m<^ da naprave odIiCne sportske sioiuladje.

Miloi KXSTAIlf

ZASR. spoftska simulacija

t
PLATFORMA. PC

I MEOIJUM; 1 kompakt disk

I

OdKdna atmo*

sfcrarnpjzad

omogudena
tuda nwdu i^adimal

2vti(

)e loogao bid

Iboiji.
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WWF WreuleMenia
D

u2e vreme oa naitro IgFaflum prostorima,

a Mmim tUn 1 na soankama yiSeg omUJe-

Dog fasopisa btio rvanja. Re£ )e o spor-

01 kofi )e metfu Amerikandma veoma po-

polaan. a paWla su veoma laka za ufienje. )er Oi

zapcavo 1 nema. Cflj Je pre svega da ae zabavt iaio-

likl audUotijum kako kraj ringa cako 1 kraj malih

etoana. U ringu ae moie nad vife od dva sopami-

ka, a n avom ..Acdaimovom" oatvarenju borba se

moie vodlti 1 van iatog.

Cledaod ivaddh prenosa verovatno au posu-

mnjall a inttzltet udaraca kojima ae dnigart £aate

tokom mefa. all izvodadma svakako treba sUnu-
d kapn oa uvetbanoad, piemda i oni katkad ume-

jo poiteno da ae .pcedu" pred kamerama zausta*

v)|a|ud udaite na deaetak oendmetaxa )edan dni-

gome od nosa. Ipak, cdu ova arapanu u stvaroo'

sd treba prvensweno sfavatid kao iou, a oe kao

atvamu bocbu. Zato je tn wwF iVyesdeManki

gde vai proctvnik zalaa pada na patoa od Iznemo-

^d i guU eneigiju pMle avakog priml)eoog

udarca.

Na raspol^nju vam ie osam boraca dji su po-

kred. oanvno. d^tallzovanj, all sve to nije ura^
no na nlvou bol)em od, redmo. Monai Kon^bam.

davna zamerka bi se mogla odnoaid na grafiku. S

dnige scraxie. udaid su laznovcBni 1 brolnl ito |e uo-

stalom 1 kaiakteilsdCno za renotnlranu stritvraku

kudu kao 5ti>le.Acdaim”. NeoUdiost udaiaca i nji-

bova razlidtost od mih yxMwtalKombatu je svaka-

ko sveilna na naSlm monitoriroa. kao i mogudiost

kretanja po Sirtnl I po duilnl rtnga, Ito daje udsak

tnxUmenzionalnosd.

Moiete igrad u modu za dva Igrafa 01 tzabrad In-

ttTCOodnental Oiampioashlp, odnoeno WMd
Wresding Federation Champioo^p. Tnta pohvali-

d mogudiosi nastavka takmltenja odande gde ste

zaustavljenl. Ako ste se umorili od laznlh Morted

Kattbaat, nai savet vam je da se malo diu£lte sa

simpadd^ ktnadma ove igre. pogoKM) Sto gostn-

ju i na ladunartma sa 4 MB RAM-a.

BoioMBTAA^

ZANR: borilacka igra

(
PLATFORMA: PC

I MEDIJUM: 1 kompakt disk

—I
Poftedute
vremena, rvan^

jeporwvo
medunama.

Mmak) poboiiana ^aflka

uodnosu
na Mortal I

KonAMt I

vogodlSn|a sezona Rmnule 1 podda je 10.

mana trkora na rtovoj stazi n Melbumu
(Austral^) 1 dvostiukom pobedom ddpe
.VH^ams-Reno**, odnoano njenih voza&

Ddmona HQa i 2aka vUneva (dok ovo dtate verova-

tno se znaju pobedntd oke u Brazilu koja se odzia-

va 31. marta 1 trice u Aigenctnl 7. aprila). No, da U je

sve mocalo da bode

baS lako. da U je VO-

nevu zaista pao pild-

saku^ u motoru ill je

u phanju kliqiska po-

Udka da dn^ vozad

mora da propusd pr-

vDgvozada, znaju sa-

me ddni Ijudl iz VUl-

junsa. Alt moiete

imadlviakoseoopie-

deUteza novo jbUooProeeovo" fiedo

koje vas stavlja u ulogu jedne od

GfanPiiel^n.

U ^vnom ekianu raspoie-

dene su Ikone od vltalnogznad^ za

ddpu, a sve najviie UQ na desktop

val^ ladunara po kome su tadnea-
ne programske giupe. Opdja je zal-

sea puno, a progtac^ su se svojskt

pocrudm da igra bude ito zanim^-
ja oe saino ljubtcdjtma Formuk 1

n^ 1 oMdnlffl igiadlnia. lako vas

deka kupovina guiua, rezervnih de-

lova, gr^ja sopsevene staze za te-

sdtanje, pridobQanje poveienja qxmzora sve do pi-

kanter^ kao ito je pravijenje t^aftlca sa zaititnim

znakom vaieg dma (Perarl. VQ^ams. Beneton. Uii-

je. Sauber...).

Naravno, morale vodid raftina 1 o kvallftkarija-

ma, o podeiavaiiju beriida. a za vreme tzke ocriete

dik I naredivad radio vezom vozadu kako da se po-

naia (da sporije vozt da (brsiia. da

svrad u boks...}. Sada zamislite kako

to Izgteda davad naredenja jednooi^
maberu. Bergetn. Haklnenu, Aleziju Hi

nekom drugm poznatom vozaCu7i

Pd^ tokom same trice, tesdrai^

ill kvaliflkadja najvlfie podseda na

Amigtnu Igm bufy Heat, gdejenaje-

dnom ekianu prikazana eda staza sa

svtan deSavan^ma na njoj. Medudm. u

siudaju spectjalnlh deiavanja (spdoakulaiob obOa-

ienje, sudar. otkaztvanje motora.-) bidete podastvo-

vanl sjajnim animaci^ma znadajno podiiu

atmosto.
Tam^fte igrl od strane autora teksta tile bi nan-

dun staiih pravlla lo^ se poja^djl^ udeom igranja,

a pemwnud^ saino neka: dva zvanidna aenb^
za pol pozldju (sada jedan u novoj sezool). kvalifi-

kaetja svlh 13 dmova (sada samo sa vremenom od

107%) Ud. No.tosvakakonemoiedauinanjipozicl-

van udsak koje OVD ostvarenje donosi sa stton.

Grand Prix Afanager na btlo kojoj 486-101

jiabiflovan^ sa 8 MB RAM memortje. a zvudna

kardca je vifen^ preponiQjlva, zbog sjajnlh zvu-

dnlh dekata.

viadMr PfSODOftOV

ZANR: upravijacka simulacija

PLATFORMA: PC

MEDIJUM: 1 kompakt disk

OdDcanzvuK,

opc«c,sMra
atomosfera.

Rad pod llndov/sonv

nedostatak

pravtiaza
[

sezOTHi 1996. I
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tiJflgURJgi
Miami

I SPORTS lA LAKFRS

I

zmedu avrieika pco^ogodiinie sezone NBA
lige i EvTopskog prvensiva u koiard na aait

prostore te stigla fantasddta simiilad|a ko&ar-

ke pod nazKom NBA Live 95. Igra |e doihrla

ogromitti populamost iako u lOMcme lasprostianjc-

nost CD ROM ureda|a niie bila nl Ulzu dana$ttic^.

Nakon ^|nih shnulxlia fiidbala (F7FA Internal

naiSoaer). hokrja (NHL Hodt^} i ]/oi nekih spocto-

va kofi kod nas nisu ba$ u trench, malo ko ie o£dd-

vao nd»to iod sa\Tieniie. IpaAi u .Eiearonic Artsu'.

taMijr u Q|eg(MXa <*Hu _EA SpOTlS' HUSUU SU dlU-

gadie. L' natakuidniKin mogu^ utnutku pt^io

se I/MfP5 i uiao u legendu.

Dugo oa^d^vanl nastas-ak za 19%. godinu po-

iavto sc tafno na sredini prvog dela NBA sezone

1995/%. Tako de fano\i ove igre mod da se dokazu-

iu izraedu uporedo sa svopro IjutMinci*

ma.A ita je novo donee Live 96? tskreno.

ne mnogo. Pre svega tu je mogudiosi Igran^ u

visofcoi rez^ud^ sa vdidnom jgra£a videnom

u VGA rezoiuciti u NBA Live 95. lako grafika

izgMa (postoji. recimol t refkksiia igra-

£a na iakiianom parkeni) sve to ipak niie toii*

ko savrieno kdiko se otekivaio. iHxiga novost

je vdiki brof laziidtih i^ova pod koiim sc igra

moic posmairau (tak 16) take da u svakoro

momenni motete lako pr^ iz jednog Ve-

danta u dn^ (navxxlno, preglednijil. Zviid le-

po. ali ntsu svi korisnici ovog CD-a budud tc-

ICNiziiski re^isen nego zaliub^enici ko^arke.

Na muzKkom pbmu stvor je unapredena

uvodenjem podeiavania nivoa zvuka puUike.

pored standardnih kao lio su muzika, govt^ I SF/X.

kteniji su manie-vi^ isiL uz male e^etdvog korigo-

vanja. a gouno je identidia 1 cdokupna statistidu

bibtkHcka

^ se igrad(og kadra. u .Maiamiiu moiemo

videii na^ Predraga Oanilovuta ((ak )e u staitnc^

petord §u> ie za .rukiia" pohvalno). u Denveru it na

spisku Rastko Cvetkovid a u Lejkersima nas. nara

vno. ponovo dotekuie Vlade DN-ac. Taj deo podataka

kaoiostalih99%)ekorekian. Onaj t%odnosise,pre

sv^ na izosianak najzna£a|nl)e UdiosU danaSnje

ko&arke. Majkla Diordana (Midiad iordanl. Gleda-

jud nabtzaka. pdmetili smo da nedostaje i Carts Bar-

kli (Charles BarddevT Zbog tega su se desUi ovi

.pcopusU'. rodtemo same da n^gdamo . Majkl

Diordan M mora da se sekira. )er je pre par godina

.snimio"' svx^ igru Michael/onbm In Flight, a Ser

Carts Ce moraii da se snade.

^(0 se tiCe samog odigravanja ono je pretrpelo mi-

nimaine promene. Tako. naprimer. kod tesnog re-

zuliata pti kiaju CervTtine. nakem primljenog koda i

minlm^nog vodseva protivnika vaia ekipa auto-

matski trait lajm-aui. Nakon toga zapo6dete akei-

ju sa proDvnlCke polovine i time Stedite dragocene

trenutke. Reainost odigravanja je ovx>m verzijom jos

malo Uiie lealisUCnosti prave koiaike. a najveCa

mana je i dalje veoma mall broj Uilnlh gre^ka (Citaj.

moguCnosU pravljenja faulova).

NBA Live96 je ocDiCna ig7a. ali odliCan je bio i ptet-

hodnikA«^ZAtrft5. L\odna montaina sekvcnca )e

uradena na sUCan naCin kao za FIFA 96 i za klasu je

bolja od prethodne. vlsoka rezotudja i ni)e baS toUko

.Yiserfea". a ima i simptome Dooma (kv'adtatirana na

biizinu). OstaU ^minkerski zahvad podseCaju na hi-

rurSko zatezanje bora. A za sve je. u stvari. krh’ ne-

davno objavijeni/ZM 96 kok je zapanjujw^ bolji od

svog pmtfv>dnikaAZM /nrmurnMo/5oa%ru.
predak smo (ncrealno) oCekivali I uovom sluCaju 1 nJ-

smo ga doCekali. Ako postoji funkclja odnosa prote-

klog VTcmena i lehni&og napretka. onda je NBA Li-

tvPd bolji od prethodnika caCno za loliku VTemensku

raziUoi. Rezuliat toga je identiCna oonta

Goran KKSMAHOVIC

CO-ftOM ustupto: .CD kkib Ogr\ja (? Diler Soft'

PlATFOItMA: PC

12031330103
Bolja

koiarka

nc postoji.

Neodeldvano

mala

poboijiania.
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B
Uo i«dnom jedno keli^ oscrvo na Rome su

svi jbvdi srecni 1 2a(ld\x)iM <lok ntfr do&K>
neki tip sa rogovuna kofi ft sctw nam-ao
Balor o( (h( £v1i Eye. Isti je uzurphao smj

vlast i poteo da {»aluitai|e se£enie glava i niUKTvo

nabi^je nakoUc otimanje dece. idanic. pljaffcanic.

nacionalizadju i dugafke govne na TV-u. lako da

njegosa rairotN'oma poUtika ni)e naiSla na podrSku

lokahiog stanovnikv'a. ipak. sila Boga ne moU. lako

da sc ova praksa nastavila. lednog sun£an(^ dana.

neki dnigi tip |e giedao T\* i na niemu 610 pride o Ce
Gcvari i nj^o^ hrabroj borbi u gerili. pa |c pomi-

sUo: .Kad mo^c on. tnogu 1 jal". Tako Je otpi^ta du-

ga botba za ljudska pTa\’a i samoopredeUenjc svih

naroda i narodnosti pomenuiog ostna...

DopaU nam jc ruku {oS jedna u sctI^ kvaliutnih

strat^kib igaia finne .Koci". Sve vrcme iioe u2iva-

tl u prilatno}. lepo cnanoj graAct vist^ rezoluci)c.

koja predstavtia sx-ojevrsoi zaidtni znak pomenucc

Anne. §to sc na^na komandovai^a tide, u odnosu

na raniie .Kod" igre. nwniji su zamenieni klttoa-

njem na raznc nacnane (^kte po duanu.
Izuzev pomenutog nadina komandox*ania, igra

sc \tom^ maio razUkuje od dosadainiih perfektnih

.Koel" straiegiia. tako da )c pravim l^bitcifima

ovog ianra verox-atno veCja^ 0 demu sc radi. Pit-

ipostaxliamoda sc u podetku ipak nofetc snadi. pa

ptozota ircba da odabctctc vrsiu aktrvnosti kofom de

sebavid: kopan)e nide. sedenie diva. Aivanie stoke i

si (5VC sama junaCka debn. Motete i puiovati u ciliu

istra^iv-anja dtolnih provtneija. usposta\1ian|a fvtja-

teliskih ot^osa. ogovine i si.

Narax-no, na podetkuvam nede Hti jasne sve opd-

je. a nedctc znati ni koje su sve roo^pidnosti onlh ko-

je su vam manje-xISe jasne. Na sietfu. postoji detail'

no uputsix'o 0 tome u samoji^ tako da nc moramo
ovdc podrobno time da se baximo. Da biste do$ii do

upuistva. ueba da kiikncie oa opeiju Council sa dc-

sne soanc ^avTiog prozora. Time ulazite u graddui

skupSiinu gdc zaddete Cedrl odbomika (ostali su de-

monstrauvno napustili zasedanje). Onl uvek Imaju

spremne referate za vas. tako da dete (h desto propi-

dvad o sianju u proxincijl i njenoj okoiini. 0 statuso

vTcroe bavedaranjem. bilocksperimendsanjem. Broj

roogudiiosd nije xeUki (MV tako da dtspoimeniisa-

njeima smisla.

Verovaino dctc poicicti i da pox'cdate kolidinu

repromateriiala, pa vam u u svrhc preporudujemo

nckiHEX^tor(rccimoiz/cra>dRr;. Dostateiko

dete nadi kolidinu stoke iii mctala u snimljcnom

stanju. jer su to veoma mall brofevl pa Ih ima po-

sxoida. Prepomka: potra2ite koU6nu hranc (gra-

in). Odmah pored se nalaze i podaci o kolldini

ostalih dobata. pa usput edituiur t njih Pritom ne*

mofte upisivati iznad 9999. jer de vam sc broj^

vratiU na 9999.

Za razliku od dosada^jAi .Koci” ostvaicnja. ko*

ja nisu bila {Mfcterano zahtevna u pogicdu haidvera.

za oxm igre de xam trebad prilldno bfz radunar sa

Celtic tales
BAloR Op the evil eye

x-am zaio dajemo nekoUko uputstava (pritom pre-

skademo biianjc Ukox’a kojc x^ite. jer je ru s\*e xe-

oma jednostavno i razumljivo). Pre sxega. ptovin-

clja kojom komandujete vidi se ceta na jednom
dtranu. a kompas sluii samo za njeno posmatra*

njc tz razliditih ujdox-a. U ^vnom prozoru. gde sc

igra odvija. od t^i^ekata zvidete coadelu autarha.

sdo 1 ^lor. Klikom na neki od ovth objduua. nad
dete se u njemu i dobides dodaine komandc. Cpis

pojedinib komandi dobijate pomeraniem pointrra

po ekranu i njegovun dovodenjem na odredene

ob^ekte. PoSto n^ rteiua puno. soadi dete se veto

bn».

U pcfnc^RL u diadeU vodJte podcfioi. dok u sdu
doMjiue mogudnost da tigujete. proizxodiie razne

prcdroeie 1 si. t' Saioru dodekujete uoxome pumtke
koje. poito Ih ugostite vloom. raoiete ispidvad o
dru^m ptemeni^ mogudnosdraa njifaoxxjg ufla-

njenja u xaSu pardin 1 si Neke od njih moicte iza-

zxad na dx^bt^ nagovoriti da vam prodaiu magije

iuL Puinici ne sxiadaiu staino kod vas. njihovo pri*

sustvo dete picpoznad po tome ito su vraca na
luotxxifcna.

Rxiredenlm likovima kotnandufcte tako Sto kli-

knete na neki od njih. a zaum mu izdate naredenje.

Kada odabeicte tik. pobeli (od imdxv Tada ga
moiete pomkad po ekiwu. a kada ga dovedete na
2etieno mesto. pomodu Qtooa u gotnjem lex-om i^u

Ukova i si. Odbomik sa desne scrane. ienskog pola.

ima sptcmljen teferat na lemu ..Opdje za ruko^e-
nje driavnom p^dkom 1 njihova primena u doma-
dm uslovima". Klikniie na nju i pomooi mcnija de-

te saznad sve $to xam treba.

|oS bismo se osxmuii na rat. kao jednu od naj-

znadajnijth grana privTcde. Pre sxTga. da biste ne*

koga na^i. morale ud u dtadelu i odabrati Opel*

)u War (Oiad Uktora u donjera delu ekiaiiaV Potre-

boo je imati u vidu da svaki Ukx^ sx'oje ljude i

da sx'akun komanduicte zasebno - prvo jednim. pa

dru^ Ud. Opdje koje imaie na raspoi^anju su

takodc (^»anc u op^mom refcratu rantje pmne-

nuiog delegata. ZnaCaino je podvud da morate vo-

dUi raduna ne samo 0 broju XT>jnika koje lik vodi

x'cd i o njegovoi snazl. I jedno i drugo se troii to-

kom borbe. ali se snt^ Uka obnavlja^ se lik

odmaia.

Tokom bitfce. ali i u nimodopskiffl u^lma. mO'
±ete korisiid razne mag^ ^ikoiia sa darobnim Stapi*

cem). Kada odabetete ovu opdju. dobijate oeiio ito

li£i na unotenje SiAc: td teda ikonka gde iz svakog

morate odabraU po jedou. Po zavrStmom odabiru tri

ikone. kHknete na gediet u donjem desnom uglu

prozora. UkoUko poueflte kombmadju koja pripada

odiedenoj CaroHji. odabrani lik de uspeino darati. Na

nedu. nije red o pravim iiliai&a - kombinacbe za da*

roiije saznajete bik> od pumika koji se u slobodoo

dosia memorije 1 solldnom grafiduMn kan<»n. Opti-

mum bi bio Pentium na90MHzsa l6MBRA.M-al
razume se. PCI grafidkom kartom. Naravno. igra de

raditi I na slabijim konDguiaciiama sa 6 MB RAM-
a. Radke i sa ISA grafidkom kaitom. ali de ammao*
je odvratno i^jedari. Na sredu. lokoet same igre se

^wrost rte primeduje toUko. urito da .rugobiteT

osuje samo u uvodnim sekxrncama. Ne zaboraxlte

daakiivuarenekiSM^memi^'ffiaTa^. inadeigra

rte& raditi.

Viktor TOOOK3ViC
SnSniAMCOVIC

ZaNR: strateska Igra

(
PIATFORAOA: PC

I MEOUUM: 1 kompakt dnk

I

Uzbodl^
atmosfera,

verodostojna

obracta kdtsWh lesendi.

Animaci^

trazebrz

ra6jnar.
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ZANR: avantura upravijacka simulacija

PIATFORMA: K
MEDIJUM: 4 kompakt diska

Police Quest:SWAT

Da nas ne bl neko krlukovao da smo ovu igni

.uzeii na zub** pomenmfeino i jcdnu (od nekotl-

Iu7) njenih lepih osobina. Police Quest: SWAT ie

Icdna od onilrretkih a^-aniura (pardoa igaia) ko-

|e imaju nelinearan karakter. U ovom sluCafu ne-

Hncamost se ispoiiava kioz dnjenku da je svaku

misiiu moguw zaviiiti na v1£e na£ina ko\i se me-

dusobno drastiCno razliku|u. Npr. u pr\'0| mUiji u

kojoi treba obuzdati Sfzdesetten'on^iSnju po-

di\1ia]u hakicu po6(oie £ak £eUri varijanie re-

£enja u zaxlsnosii od toga da U vas komandJr

odredtU da CuNate ulazna vrau Hi da pokrh'ate

dvoriSte. da li bakica drii nrvoivvr ili ne i si. To

znaCl da )e svaku misiiu poieljno odigraii nekoli-

ko puta da bi se \1dele sve mogu^e varijanie. Po-

hx'alno. u svakom pogledu.

Sigumo ie da Police Quest: SWAT nafe odu^iti

praw avannulste. ali to ne znaA da ne^ bid i onih

kojima te se (itava sn-ar dopasd. All jedno je sigur-

no • ova ne zavreduje £etiri CD^ i predstaNlja di-

skoncinuiiet u odnosu na seriju. Nile li to upravo ra-

ziog zbog £ega u nasiovu igre ne Hguriic redni bro)

pei7 Odgovor ne zrumo. ali znamo da bi odgovomi

u ^ierri” ozbilino morali da razmlsle o bududnosii

Pc^ceOuesta.

SlobOdW MACEOOHk
CD-AOM ustupio: .Espro'

I

Tehni6(e

korakteristike.

HcHneama »3ra.

Neuspdt eksperiment pod

.Orlslrulnost
(

po svaku cenu".

d svih serlja avantura koje su nastale u

lokvlni kompanik .Siena" sigumo je da

\lkr Quest ima na|zanimliKiju istoriju. Au-

lor prve iri igre je Dilm Vote Jim Walls',

bivii kalifomijski pcdicajac koga je Ken Villjams svo*

jevremeno zacnotio da naptee scenario za tgru sa le-

mom \-ezanom za sx'akodnevne obaveze koje prate

jednog proscCnog poUcajea. Kao £ovek koji je preii*

veo mnoge Icpc. ali i mnoge ruine i opasne situacl-

je. Vols je doiivilaje polkajca Sonija Bondsa zasno-

.

>*30 na sx'ojim sopsCN'cnim iskusc\ima. $to je sxaka-

ko kuriozitet kada su u picanju avanture. pa £ak i ko-

mpjutetske Igre uopite. All. posle trl nastavka Poll-

ce Questa I igre Codename: Iceman, D2im Vds je na-

pustio .Sienu" I za rmnu .Tsunami" dizajnirao re-

laiKuo (neluspe^u '\ffoBlue Force. Na njego\-o me-

$10 je ubrzo do$ao no\1 .cop", inspduor Derll Gejcs

(Daiyi F. Gates), dje ime danas sioji u poipisu ftVior

Questtt 4 i napovljeg. petog nasta\i(a ove serije po

iinenu 514^47:

Za sve one kojima terminologiia

amerldte polkije nije jaCa stiana. reci-

mo da je SWAT skra^ica od Special

Weapons and Tactics Team, kako ina£e

0asj puno ime specijatne anUteroristl-

Cke i^nice koja se nalazl u sastavu

polidje Los Andelesa (LAP.D.). Osno-

van joi daMte 1 967. godine o\aj odred.

popuiamo nazxan .0-platoon" (D-

vod). sastoji se od pose^ obu£enih

specijalaca koji scupaju u akdju u cre-

nutku kada sio2enost situacde immaii
nivosa kojtm mogu da se nose .obidti"

poUcajci. Odred stiikmo broji 67 dano-

va (60 ptrficalaca. 6 narednika i ko-

mandira pomdukai I medu {mpadnld-

ma polidje Los Andelesa se smaira po-

seteiom £ai6i bid tzabran u ovo elicno

dru&CN'D.

Pre nego Sto damo bilo kakav sud o
ovoj igri nije naodmei ukiatko analizi-

rati njene tehnifke dotnete. Bez imalo

preterivania tnoteno konstaunad da

je PoUce Quest: SWAT u lehnidtom

smislu spekzakulama igra. HronoioSkl

gledano. u piianju je treca fUmovana

^ nave generadje koja je izaila iz

.SieiTinih" studija. Poooiili smo ve^

dovDijno reCi hvale na radin Phanta-

smagoric i GabrielKnighta 2. pa je sto-

ga nepotrebno pOTiavtjad sUdiu pridj kroz kc^ se

.proviate" iski]ud\’o superlatKi; fantasdina grafi-

ka. super ZNak itd. lednostavno. nema se ita zame-

rid. jer s\v izgleda savTieno (barem za dana^je

usJo^.

Ako. roedudm. nakratko usmerlte poglcd ka oce-

nl igre. videdete ciiru koja nema vae sa preihodnim

pasusom. No. razk^ za priliteo nisku ocenu koju

dajemo m.'oj Igri su brojni. Kao pi%'o. Police Quest:

SWAT pada na ispiui kada je ref o koncepciji igre.

Naime. jasno se vidi da je audx Deril Gejts zajedno

sa sx'ojim saradnicima ideo da stvod originalnu

igru. ali se upraw u iraganju za tom originalnoithj

beznadetno Izgubio. Osnovni proUem j; u tome Sto

SWAT u suitini nije klasifna a\'an(ura vef ndtakva

meiaxina surogaia ianrox'a koja je. valjda po

mteljenju autora. u konafnom zbiru trebala

da dd neito Sto Ud na avanturu. .sieduUm.

kao §u> se zgrada ne sastoji od iri dgle. dvo-

je NTaia i dva kv*adrauia metra siakla. tako se

i jedna dobra avantura ne moie dobill iz par-

dfa uzctih iz upravijafkih simulacija. arka-

dnih pucafkih igara. strategija i si.

Kako je uop$u^ zamtei^cna fitava stvar?

Igraf se rtalazi u ulozi novopridoSlog dana
odreda koji pored svojih tedovnih dufavosii

dobija. zadatak da usavr$i specijalnost snaj-

perisie. Prvj dec igre (dtaj: prvi CD) je ndta vr-

sta uvoda koji se sastop iz dve cellne. Piva je

posvefena tzufavanju osnovnih principa ta-

ktike koja se korisd u akcijama. uCcnju gesto

va koji imaju odredeno znafenje I sporazume-

vanju pomofu radija (vtIo korisno za potenci-

jalne kriminake - mogu saznaii poufne

stvarfice). a dntga je zapravo trening koji se

sastoji iz gadanja malokalibarskim oruijem u nepo-

kretne i pokretne mete i gadanja iz snajpera. Tdc po-

$to usp^no prode sve ireninge. igraf zapofinje pra-

\M^ u kojoj Ce kroz ui misije (preostala tri CD-a)

mod da cesdra one $to je naudo 1 uv'ctbao.

I. tu doiazimo do dnigog velikog kiksa igre. Ufe-

iCe u akeiji se svvxli na prosu> ktetanje. gestikulad-

ju 1 komunikaeiju radiom. a upotreba predmeta je

svedena na debUni nKx> (napuni pu$ku mecima j

si). Svaka. pa I najmanja greika. rezultuje krahom

akeije Ito obiCno ima za posledku suspenziju ili sm-

n glavnog junaka. Igranje je. prema tome, mukotr-

pno i zahieva .fdidie" 2ivce. All kada jednom za\T-

itie misitu. shvaiicete da se njeno teienje svodi na

svega 10 ill 30 poteza. $to je nedopusiK'o male.
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OPiSl

Vectorman
B

udu6u)st ioveCansna je ndsrpan izN-or

ideja scenadsUroa svlh um^nlfkih prava-

ca. aii i cvofcima video tgara. Pisci

prizivaju tvOjaXakve kataklizme. neisrece.

ratovc i razaran|a

kofj crebadazade-

se naiu nesre<inu

plarteui

Zaplet igre k?*

ctvrman usmcren

|e u sii£offl pravcu.

Radi se o ZemJp u
2049. ^Tdini. pre-

nairpanc^ Ijuds-

kim otpadma koii

su planetu zatrovaii do te mere da je ii-

vot posuo nemogu^. LkuU su. stoga.

privTetneno izbegli na plencte obU-

2nieg suiKa. osiavMl za sobom loeha-

ni£ka st\-orenia koM (reba da Zerolpi

ekoloiki osposobe i udahnu loj ocni 2i-

vo(. Na^.at^ stvari izmifu kontroli

kada roboU tisia£\ krenu da se (xekva-

lifU(uju u ramidve ma^ne ko)e te IMi'
ma p^editi .vnidi’ dobrodoilicu. Za-

datak da ZetnlH> otisU od namnoienog mcialnog

$l}ama di^ja Vekuxmen. roboi-heroj Mi se nije

suvio pod komandu Warheada i koii je sprcman da

se bori do postediqe kapi uija zarad swile buduoio-

sU 7a ljudsku civ'ilizaci^

U ovoj igri neina pr^1$e fdosofinuiia. Postoji sa-

me jedna fundamencalna stvar kojoj treba prid kraf-

nje ozMino. a to je taster za pucanje. jedi-

no §to se od Igra^a traf i jeste da ne skida

prst sa isiog. leda buJnalno (suaniira sve

ito proinoii rws na dsunu t'spumo sku-

(djanie dodauka (pwvashodno )a£eg om-
2}a) spada p neobaveznti. aii kotisnu akn-

vnosc. nai^to kada se ladi o dodamim
iiv-ouma. eneigiii ili koddeama koje go-

spo'n Vekiormena preivaraiu u taznoUke

ubolite Maiiue.
\lse<i TV apara-

ti spad^u u eie

oiente koie ebave-

zno treba napuca-

vaU jer Cesto khju

pomenuie kodsne

dodaike. Medu
ma su. v'crovamo.

najvatnije morfing

kockke za preiva-

ranje Vektonnona

u bu$iiicu (za piobiianic tankih pl^ormi). bombu
vunlitavanre dotrajalib zklosa). rtbu (boo kretanjc

kroz vxxluV {xojeiuil (jasno je temu slu2i). b^ (mii

s\% pred sobom>. padobran (sivaitica koja se na)te-

itt oevod i omogu6 \am da stomite samo jednu no-

gu pri doskoku), kao i u lete^u formu koja omoguoi-
\^^ pflstup udaljentm piaefonnama.

Ncki oiv-oi kao ilag na lomi donose randevoi sa

megaionskim kannirinama .specijalizovaoim za

trapta o4redert|a gvv^durije ^sii£no doraaom servi-

serima hardvTia). Naiavno. za svakog od oiib po-

stop Serna za sredivai^ koju alje teSko provaiiti

{yet posle 56. pokuSaja sve ide kao od $aiev fmie-

dn|i Glavonja je Wariicad Udno i sa nrint se raora

maio viSe preznt^U.

ZANR: pucacka igra

g5.ailJ!11553g]l

I

tzuzctne

tehnidke

karaktenstike i

tematski raznovnni iW¥oi...

...kotji su, na taiost

matobrpfni f
(sve^a 16) I

DEMOLITION MAN
2

a konvYrziju fiimskog hia sa Sialoneom i

Vesti Snajpsom pobnntio se. ko bi drugi

nego start dobri Po veifini ka-

rakierlstika. ov a igra se ne razlikuie purto

od \-ecine ostalih illmskih konveizija o\t Hrme. ka-

kva le. recliDO. /u<ige Vrtdd. ito. skdideie se. ne

mcra btu za svaku pohvaJu.

S obzirom da je film na domacim TV sunkama
prikazivan u vi&e navrata. v’erujemo da nema onih

koji nisu upuceni u zafrtet. pa p na ovom mestu

nedemo preprkav'ati. Uostalom. ne prati dosle-

dno radnju ftlma, pa i ako nenuue predstavu o fe-

mu $c radi. optima pn£a pie svakog nboa posluli-

te kao debar uvxninik.

Da poredenje sa igrom fiuigr Dnrdd nije nasumi-

£no. uvencete se ved pri prvom. iecimUnom pogk-

du na ekran DemoUiitjn Mono. Naizg^ isti pnrKip

izvoder4a krije ipak i izvesne zna£a|nii^ razlike. Pre

svega. F^eti g^iKig junaka su ovde dakko kom*
pidtsniii. pa u uvodrvom meniiu postoji opeija koja

pru2a detai^a objainje-

nja za uvodenje pojedi-

nih kremii (treba ill dc4}-

ro saviadati). Takva slo-

2enbst kontroie u pofe-

iku dovodi do manjih po-

teikoda koje se. pak. ve-

2bom uspeSno prevazHa-

ze. Brzina skrola je tako-

de znaino veda. $to u

kombinaeiji sa prethod

nim {aktorom dini ovu

igru diUeko teiom. aii i

izazovnijorn.

Kajznkajnlia osobina

odnosi se na suSUnski ra-

zlidit prisQip u izradi ^
jedinih nnoa. Dok )e

nivo uraden u klasi6tom

skrolnadesao dvodimen-

zionlanora manim. drugi

nho donosi izvodenje u

3D Command? slilu tpo-

iz polufHidjc perspekiive).M k u

igrama za konzole.

Svaki nIvo je. naprosto. prepun akdje i jednosta-

vno ne ostavija mesu ni za kakvo opuiianle. Scal-

na napetost i puna konceniracija brzo zamoa*. pa

treba pravid ieite pauze u igranju.

.Vajvazniji pokreti su pucanje u svih osam prava-

ca. skok. bacanje bombi. dudanj i kotrijanje. koje se

korisii za prfUiiavanie procivniku koji nc sklda pr-

sc sa obarada. Svi potezi su pazljrvo uradeni i ddu-

ju vrto prirotbio. take da je oemogu^ skoditi iz me-

^ nebu pod oHake. pasd sa petoaestog spraia ne^

povTeden ili jednostavno protrdad kroz vatru. a ne

zavriici kao veiaitca na 2aru. Sve su to dinjenice na

kofc treba obraiid posebnu patnju.

Sent obaveznog demoUranja .nepriiateija i okoit-

ne. kao i skupljanja dodacak^ pone^ treba oslo-

bodiii i pc^jeg taoca. lek da misi)a dobije kakav-

takav humanitami karakter. Cllj )e. kao i u fUmu,

posiatl Sajmona Finiksa ..mod’ andelc". aii pre to-

ga treba prodi .sito i reSeto i ispucati mnogo. mno-

gpiarieta

ZANR pucacka igra

EESEsmmmiimrifiaasmi
I
Zavidna

dinarnkbiost,^ dtmosfcra,
mno^ audio sempiova.

Prebrzo odvjjanje rtekih

nivoa i

iednoli6>ost
[

neprijateija.'[2^
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P rogrameri finoe -Probe". cvordAtonw/

Kentbam. najpopulamife boriUdie

igrt s^ih \Temena. ponovo su udruii-

U snage sa momcima iz -.^cdaima" i

izbacUi konvtfzi^ cre^ nasiavka Hlmske sage o

Betmenu

0 kv^itea ftima na ovlm stranicama ne NTcdi di-

skutosati. dok za igru moieino red da predstav-ija

vrlo kvafiiemu boriladoi igru u sdiu starih DotMe

Dnigon ||va sa Commodcma 64. Medutini. u Ba-

otKOt Fomrr zna£apio jc umeiao -prste" Monal

KomboL TiarDdio po piiaiiki iz^eda likova ko^i ne-

verovamo aabkuiu ontma \zMK trilogi^e.

ZnafaMe le. medutim. da te sera vizuelnog ele-

menu. i veiilu fond razlidtih pokrtta. cako da

^ karakieiistika igrt upravo vetiki

izbor kojima^mo sc u owm o;»u

poscbnc ^'r:i^avra

Igra se ssso* a osam nivoa sa po nekoliko po-

dntvoa. piaio SAxnenih prolaza. zar^ t krvoicdnih

nepriiatdH sa frtd»»ifn spiskom speciialnlh tehnika

za masakrrane aeopreznih superheto^a. Moguc^ ie

igrati i udwole. oz punu saradniu igraCa Ui svako za

sebe (t|. iedaQ pnxn dn^og).^ se pokazaki kao w-

lo zanfn^a opdta.

Skdi spisak nc^-ahuph udaraca 1 nadn kori^-

OM vcdne oodja. V gde )e to poirebno. ispi-

Sana je korntamaaia tastera kofc ireba pritisnud

OPISl

N1 A MEVER
odredenim tedoskdom za iz\'odenie odgo\'araiudeg

pokreta. U osrMvne pc^ic spadaju udarci rukom i

no^m u tek> i glavu. kao I udarci koji sc izvode iz

dtCnja. skoka i okreta. Svi onl sc ostvaruju jcdnosta-

vnlm imiiskom na |cdan ili dva castera. Uok se izvo-

di pridskom na 'Stan'. Osiaii potczi z^ievaju upo-

irebu vl$e lastcra:

bacanie kukc: B-C-gore (isioxTcmeno)

sUazak kroz oc\x>re u podu: gore. dole, brzo B-C

sporo letcnjc: praNac-gore. dole, gore

rnala Sok bomba: pravac. A. pravac. A
ierenk: pravac. B. pravac. C

niski pr^kiil: 2 x pravac. C

koertianje-. 2 x pravac, A
veliko sedst): 3 x dole. A
hcrfogramski zid: 3 x dr^e. B
samonavoded projekUlr 2 x dole, pras'ac. B

bomba: 2 x dole, praxac. C

\1soki prokkdl: 2 xdole. pravac. A
dimna bomba: pravac. dole, pravac. dole. B

ku^ plazmc: pravac. dole, pravac. dole. C

Postoli |o5 nekoliclna pcucza )u^vam os(av1|amo

da samo otkrijete. a za krai poklanjamo cheat kojom

ie mogu^ po^i igru sa biio kog nivoa. ukliudti sve

oruZk- I nekoliko korisnOv caka. za akthlra-

nje ^ai nu^ na ckranu glavnog meni|a izvedite

slededi kombinaeiju tasrera; levo. gme. levo. levo.

A B 1
pokaiite nevallalcima ko )e gazda.

B FR T F=l fsl

1= a FH E N/ E •=»

ZANR: borilacka igra

K
PLATfORMAj_M^a_Driv^

I Me}IJUM: 1 kertrtdz

1 Osroman Izbor

pokreta I s^rva^ a^aMortai

Kombat atmosfera.

Zaposta^diena sraffka,

idealna muzika

za mattrebrante
|

ukucarva.

f
zigravaii dadil|u iednom slonu niie nimalo lak

nia per^xktivan posao. So. upravo |e co uiofp u

koi^ sc nalazi igraC ove neobKne igre ..Sega So-

fta" koja je bazirana na serlialu siripova o Mar-

supilamiju i njcgpvom par siotina kUogra-

ma teZem prijatdiu. slondeiu Bondiju.

Dvolici dn^ara se silom nametnut ii-

voi u drkusu nlje (»ev1$e dopao. pa su

nepaZniu usnuiog drvara iskorlsciii za

bekstvo iz zaiobijeniScva MeduUm. pra-

vi problemi tek slede. a zadaiak smdog
igr^ ie da iste re&l I dovede ovaj veseil

tandem do konaCne siobode.

igrai kontrotiie .vtarsupUamiia. dok

Boneii igra pasMm ulogu slona sa mo-

zgom lenunga koii samo $cta lamo-amo

i jede sve $ta mu se poturi pod nos. to jest

surlu. Marsupilami mora svom pri^u-

pom pTiiateilu da obezbedi put do kraja

nivoa i (o pomo^ svog eksiremno duga-

acog repa koga moie da pretvorl u stepe-

nlce. kbnopac. dizallcu. pli^og mi&a i

mnoge dntge zezanciie kopma se moZe

prokrau put.

Pomenuce transformadje repa oba-

vi|aju se sluiplianiem speciialnih dodaia-

ka koji zadrn ispiuniavaju jedan od tetiri

kvadrata u gomjem delu ekrana. Porno-

6i ta^era ’Start’ 1 streiicama btra se po-

irebni alat a IsU se upoirrt>t|av3 duiim

jffitiskom na taster ‘C. Tasierom ’A’

ostvaruie se zamah repom. odno-

sno Himinacija smetala sa ekrana

ili pomeranje |Mekida£a. dok se

pritiskom na 'B' Izvodi skok.

Osnovni cilj ie bezbrdrto preve-

sti Bofteliia pt^ prepreka sve do

kraia nivoa. f^epreke su ra^iite 1 najCeS^ su u vl-

du sanduka. na koje slonfie treba popcil prervara-

niem repa u stepenice. Za transpon na vlie sandu-

ke. za koie su stepenice piekiatke. korisU se drugi

dodaiak. kojlm Marsupilami jednostavno prenese

drugara na drugu siranu sanduka.

Boneiiia £esto treba I usporiti. iio se Izvodi osta-

vljanjem raznog voia (‘A’ + dole) koje fz slonie je-

dno vteme predano ivakaii. dok v1 na miru radite

ono $10 je pouebno.

Od velike pomo^i u t^anju je pUdea lu^ prole^e

ckranom 1 sugerl$e igradJ koji d^tak da iskorisU.

$to )e siajno u situadiama kada vam nikakvo re$e-

nje ne pada na pamet

OteZavajuda okoinost sem -iivlh" smetala iesie I

vTeme koje surc^o btzo prolazi. ic svaki potez ueba

veoma hitro planirati I brie izvoditi (u trenudma

nedostatka ideie slobodno korisUte pauzu. zaiad

uSiedc u vTtmenu).

igru zapodniite samo ako ste dobro naoruiani

sirpljenjem i s{mmnl na brojna ponav*liania, kako bi

ukof^i sve cake. Upomost se uvek isplati. a Mar-

supikmi je jedna od reikih ijpra kc^ dc to strpijenje

inagradici.

Softvcrske kertrktte ustupro: .Disi Tech'

ZANR logicka 'S-i

I PlATfORMA: Mesa Drive II

^ 1*^
atmosfera,^ iarerva srafika,

bosat zvuk i odli^

Teiko

prMkavanje rta

sistem igrania.
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OPIS!

ZanR: avantura

PWTFOl

MEOliJUM: 1 l<ompal«tdisfc

^ ni« iv’alcafskcg umcmika H. R. Dii-

I
I
diera (Gigeo vviovacno n:no0m

J i ^taocima u prvofn uenuiku z\’u£aU^ petpuno iicpoznato Medutim. sve it

posiati mnogo jasnife^ \'am k£2rmo da
pe (uwni holtvoidsid reditelj RktH Skot

jRkllcy Scow upraw prdtsia\-ajuii Da-
diCTON'u knfigu .Nccfononiom' do^ na
kteju da n)er^ auiora angaiuif kao^
v-nog dizajncia vanzemalMkcg i\Mkivi^

za sv'oi t^a no\i film po tmenu

v.Osml pumlk*^. Oval ^veni fUm danas
vti predsiavlja iegendu u zanni naii^
'antasdke. a vdn/«naljsko bito koje jc u
meduvrottenu po^taio sinonim za uias.

s\'om kreaioru )e dondo na^'e6i filmsku

r\dgrada Ma se n>o2c poideti - Oskara

.Ml. t;eba znau da |e DikUcro-vO dudovi •

$ce samo kap u mcru dijaboli&ib vizija

ovog utnctndca. D?Jd2«ra danas zapiavo

mnogi u svetu smairaju rodonaCdnikom

spedfKnog biomdvanifkog izraza u ume-

tnoAl .Ura£tUcm2>.slQ<e i skulpcurt u ko-

|ima osncvm mixiv fine n’orrvme sazdant*

odhvthhfanajiazluc^ obtfka^2ivo-
uv kciUidBu hipcnaoderne nu-
${ne I ufcdaii piaij(i3\iiaiu kuhiu auienial

i inspb^iiu za lonoge niegcnv skdbeukr
kcfi deluH) u razUfidm Merama umemosti
,$liJcarscvo. 5!m. murika ltd.)

Sioga ntie nikakvo tudo hc su Ijudi b.

finne -C>1)erdreains" pre decirl godlne

znaiafkj fHocenlii da baztrana na
D2kl2eio%1m maltariiama Kdnosiavno

toon MU .osudena" na uspeh. Ka srefu.

nisu nimaio pogte^U - Azri

Seed )K zaista postala hit

3\*ancura je pored Kara-

kterbcidne iKonografiK o&cala

zapami^ena po tome ito je <k>

nda lit. za ono v-reme mohi-
cioname nctioe. BUa je lo pr-

va avantura (£ak. generalno.

pr\a K igra^ bjadcna u vtso-

M lezoluci^ \dodu$e uz kort-

samo 16 bojat: diugo.

svi dijaiozi izmedu likova blli

su d^ializovanJ |e tada

CO softvei jo$ u\d( Mo u do-

menu naufne faniastOte) i

irefe, prvi put su u jedooi igri primenjenl

tnortli^ efekii. .Meduilm. posle vdikog

uspriutikznk5At&r firma -C>-benlframs'

le zapala u krizu tokorr. ko^ je objasila

nekdiko katastrofalno loiih tgara tnpr.

RcdHeS} tpak. sudefi po kx’alitent Dark

Seeda2 snail su pofek da se (Uclu n^io-

Ije 1 10 krupnim kcMadma.

Posle uaumatifnih IskuMava koje le

iXeitvefi. .vta^t Douson t&like Dawson) se

vTafa u rodni gzad kako bi nasuvio da zi-

\i u rodiidjskoj kud. AIL miran livot u
malos prcMndjskoni tnesoi ubizc u^ur-
kava monsimozan zlodn. ledne \Tferl

posle sassanka geoeracije posvdom godi-

maoue. polidia u pariui pronalazi

cbez^vtfeoo ido Majkove Mv$e devofke

Rite. Podto je Rica posMnii put \ddena upravo u nje-

go\x>m dru^v. on postaje glavni osumi^tfeni. Me-

uutim. u isto vTcme Majk p^iovo poCinje da sanja

stravifoe kt^mare kroz koje posreiloo shvata da su

za ubistvo ot^'omi vanzemljd sa kojlma je

imao po^.
Dark Seed2 se koncepci|sKi skoro nimaio ne ra-

zlikuje od sx’og sta.'lieg brata. Normabi i MraCni svet

;Sormal& Daik workh sa zamt$l)cni kao s\tto\l ko-

p paraialno koegnstiraju na planen Zemlji pri fetnu

su medusobno odvojeni dim^lonHn kapijama. Ovi

sveuKi zapcavc predstav^aju d\T sir^te jsdne me-

daije. neku \ts:u metafore dobra i zla. S\r ono^
ljudska rasa smatia negaovnLm i dekadencnhn sta*

noiiuci .Virafnog SN-cta vide kao svt^ na^Tfe teko-

vlne I obmuto. Takode. sveito se dogodi u jednom

svetu icdukuie odredenc promene u drugcm. ma-

da ovaj mehanizam ne funkdoni^e uvek bukval •

no po sLstrmu .Itk i ntegov odiaz".

i‘;ao 1 u pnom deiu kapija koja povezuje

d\'a svrta trtui formu ogledala Oioga puia cna se

ne naiazi u .Majko^o) kudt. vef je postavijena u
ogledala' u oK\1ru iima -parka koji jetlo^

u grad. Tek pd ki^^ it se ispostavitt da u

gradu postfcV jo^ jedna kapija. a gde le tma sakrt-

vena rtl^ ostanr mala tajna za one koji igrati

dVWtUIU.

Iz\’anredita gtafika je ooo ilto kodAzrt5»y4i .?

napxc piivlafl pabju. BitU^ti rendcrovanc scene

u visol^ rezoluc^ dduju skoro fotorealisUCno. a

di^iaUzovani likovi su ne$to najbolje £to snra dc

sada imali prilike da '.1dtmo. Karaite, zbog priro

de prtfe. sol grafike tokom igre se diasdfno menja

u za\l5no6d od toga u kujoj se dimenziji ktajk oe

nuino naiazi. Notmalnj svet 1 ntje icdlko 'mteresar-

mo optshad koiiko je bitno n^S par reA o izgledu

Mrafnog s\eta. Veii na osnovu pniU itekoUko sce-

na da se zakijufiti da je tzvuopeiena Dzidtetosa

masQ cade do^ do punog izraiaja jer tgraf na

svakom koraku nailazi na priiiAto no'mnatne pri-

roK. TU su. naprimer. nek^tve defonrisane .bcbe~

koiebisv7iu^adilezakomadiivogrpesa3iclozune'

kog narkoUka. sudiie koie bzifu same jed^

kazee - sienna, dakki lodacl poznacog cuda>1to .

Iz .Osmog pumiKa". t konaino ..spedj^iet'. fetus

mortstrunu debetnotha kojt sc napoiacneigqom iz

odsefendi Ijudskih s^va (It. Zatsca saMasno.

Dark Seoi2 je avmtaua namenjena Wtnaovis

okm^enju i zaheeva mmimalno 8 MB R.\M-a. U po-

ledenju sa pnini delora igra le nc$to iak£a i to ^e
svega zato^ seodustalood koncepciie da odiedo

na .adnia mora bid tzviAena u tafno

odiedeno vmne. Ko t pond ovog oia-

k£anja«4gra 1 daije dozvolMva da igraf

uiadl po^elnu radnlu. ito Icasnije mo-

ie dovesti dc beznadeinog zagiavima-

nja. Zoo preporufi^enio festo snima-

nje no\*flt poziclja i fovanje staiih u po-

s^iom diF^ooniumu.

SwfeSce smo. naialost prinudent

da vas upozoravamo na igre koje na

naJe ^tatsko' irtito dMaze u osa-

kaccnom tzdaiijii. uv CD .Ripovl'. je-

dan od rtesiavnih leimera je 1 Dark

Sced2. l> .disketnoj" \‘endti kMa kod

nasKruit nedostaiu rzmedu ostalog i

video sekveoce u obUku .avi fajlova. .Mi za razllku

od nekih tgara kod koph animaoje nisu od vedeg

znadaja. ked eve atanmre one fine kijufnl ckmtenr

za razumevanje radnje jer su svi sncvi .N^jka

Dousotia prikazani upravo na taj nadin. Prema to-

me kada vas iuxnptuter u kl}u^norn trenutku^
tude Castle pomkom .£frot loading AN'!’ settle se

gde tivlie i kotiko ste pladb za Igni.

Slobodan MACEOOHk

Sjiina t^midca
izvedba.

Diidierovc

fantazije.

VelHdbrpj

ciemenata kpji

asodraju na

prvt deo.
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1M*K: strateska igra

puttosma; pc;

scenaita,

ko«npM(snost

P
ada HarJba] nika*

da nije ’mao ptilike

daostvansvol&ani

poroW Rim. Nl ccte

moo da so okuiaio

n ukizi i probate

da pio&inu; sUvu Karta^ne

i'giaiuci ct*u ipu. Cttl^nal ie

na nemackom. alt postcie

vwzije r\a engteskcm i sr*

pskom Srpska Nmija je de-

k> nekog na$cg nepoenatog

hakera te ofc41uie gramaU'

OaoL snlskim 1 svim dm-
gim \Tstama gre^aka ^na

primer; ..Kanagma je u Ru-

hKade 627 vojnlct kupila

und 12752 sledovania <e

prodato.''. No. neoro>o o

detalfima.

Komandni interfeis je ve-

omaM |er ne postal poc.T-

di\:an)e nareden^. le sc lako

mo2e destti da ne sntmke r^

zultate viscsauK<g muko?*
pne^osvajanja made, gnifi-

ka je N^eoma pnjama • odna.

v-lsoke ruokicV i nogaut

bciama Poston nkrnazaukrjudhanieliskijudivanie

zvuka. 2a igranie je dovoijno imau A MU i mis.

Za Ikibevtic strateikdi stmulaaia.ow b:u pra-

va po^suci. lake st igia UasTio pcjaxHa. mnogt

su le prevideli i' podeUui dete se teiko navidi

na komandni uuerfejs. aU cemo vam izto daii nc-

koiiko uputsuva u veu pojedinih opeiadia ko)e bi-

ste teSko provolill. Pre svega. prrlazak a relima

gltfdattja mape u reiim komandovanja se \Tii kU-

kom na dugadku Uniju ispod ostailh ikona. U siedc-

Krug tj. dan se olazi dov-oderjem potntcra ispod

peKaneg sata. nakon £ega M uri»io da (leSuie ma-

il trou^ Bstrebno je kilknuU na ‘3} irotigao. For-

miranie no\ih anoija posOlev lako &to kliknete iia

ikonu >a slikom aimije. zaUm iz menlia odaberetc

icdmi od posioje^ih ainuia. le klikne^ na rtrko od

praenth nesia jveostali brc^iv Oo;!! do pre-

siruktuitanja. odnosno jednu arnuju raspodeit-

ti na d\'e Beza%isne kofima nioiece posebnc koman-

dov'ati i opremati ih.

Od ikona na raspoiaganju imatr sledeix; •

- CHtojena mapa daje pnlaike o leritonialnoi pri-

pad!i<»tL le podaike o stanju Rima i

Bezbojna ruapa - prdazak u mod ra/giedania sa

uvriiCavaniem. podadma o gradovi^ i kdraoiem

poirdinih gradoxa;

- Cm-ek kop urU i nta^ prsiom pomeranitvmi
ia iz grada u grad, njihovo zaustavijanje i nacanjc;

- Zlamtk opremanie anmia u gradovtma vsamc

ako su prtiatdf^ ib neuttalAi>t

- Zimski kamp • kada zahladnl aimije idu na sU-

janie;

- Neobrijani iovek - upra\1janie cokAupnim fi-

nansijama (budZet. pnvre^. pOfezt..i:

- .\rmija - presmdauirsrie armija:

-• UkrSteni maini - opsada ili pR^ovori sa grado

vima v^tg|C^afa se same sa neucralniroa. u xtzi sa-

veznyirvai:

- Sound - uklfu^anje.lstdiutiv'anie zv-uJea.

- Oiskera - sramanje i udaxanje saaja. tziaz u DOS

Igra je dosta leSka jer si. armije skupe a gradoxl

dant nafovolino (tAjamnika. doK Rimbanin moie

da spro\'^i ntofriluaciiu vi nc moZetex. Korisno

je zaio tnak) varad. Nox'dc ne^ moran da doda-

jcu. jer ima bogadb gradoxa Koje moZcic orobiU

nakon predaje. te ce butUet bid sposoban da po-

dnese iesta I obilna za.hva(anja. V«l proWem )e ne-

dosuuak x'Ojnika ;meSd). Zato. kada snimiie su*

n|e. potraZtte broi vojnika u poddirektoriiurou SP$

tt fajlu GAMEOOX-HAN. gdc jc x broj jwzjcijc SUffja

kojc ste snimill. Prevaru moicic tzvrJiit npr. puiero

rt* Tooisa.

N’apad na neutralni

grad neke driave trenumo

Cini da svl gradovi re'dria-

ve <pa ^ak i i ai ( sax<eznJcii

pcstaousaveznjeiRiina L'

pci£inku igrr. oipusme gro

x’O^ika jer vam ner^e

odmaI> Wd poircbni. a mo-

rali Nste da ih placate. Ka-

da Rimliamn napadne

Opel ih najraitf. ?a ga ole-

Slic. dme iAc ponovo sma-

njili izdatke imate ma-

nje vviiskei. a moZrte pola-

ko kienuci u o$v3|an)e der

je RiirJjanln oslabio).

Krauk retepl za osvaja-

nje debeUh neutialnih gra-

dota - udete sa veilkoro ar-

mijom kupire svu hranu.

i;<adete i napadnete. OraJ

se predaje. jer nema hiane

Tak:!ka za ieSenje veiikih

rimskih armija mailra uia-

ganjima osiavlte u nekem.

bedr.om {p^du ^k^ se na-

lazi na puoi nrice «Hike

rimske armije> SOW do

6000 vojnika u gardi 1 puso hiane. Rimijanin napa-

due sa p«riic 50000 vojnika i opsaduje mesecima dok

sc tie tstro$i i pcKoife. 'nme dobijaie i na vTcmcao.

lako <fe sstuaeija u po^etku izgledati teSKa 1 slo-

Zena. primenom odgovarajucih mcra moci iere da

i/begnete ncsaj^dive posiedke koje je isiorija

zabe.eiila. a ova igra vam dala u zadaiax da

izmenke.

VtktorTOOOAOVK:

SfxSan iANKOVK

Loi komandni
imerfejs.
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3D Ultra Pinball

B
Mio Ifubitdjlma konjphiterjkih fllpera po-

stab ic iasno da je proilo vreme 2D taMi

male hardv-erske zahtevnosQ. kao Su* su
Pinifaff Dreams Ui £pic Pinball serije. S\-e

populamiji 3D prikaz prosio preftovijuie aiiSie. Ova
poiava mo2£ Imati d\'e posiedice: prva ie da podstbe
konkurenclju I Izvtad iz programera maksirnum. ka-
ko bi scv-arali sve bolje i bolje igre. dok Je dniga - mo-
guenost zasicenja irtiSu. MeduUm. „Sicna On-U-
ne" je sigumo svoje mesio naila u onoj prvoj vari-

|ana Jer njihow ^edoJ/> Ultra PinbaU slgunx» pred-
siavija neito noNO. Ovakav fliper zadugo aev'ete mo-
3 igrati u nekom od salona zabave. ved Isklfu^o na
kompjuieru.

Cela^ Je. u scvaii suaiegtja (!)• Kao komandant
inter-planetamogsavtza imate zadaukda na piane-

li. na kojoj se naJazite. izgradite i safuvate koionjju

kojom potom ireba upraxijad. branUi Je od napada
pobunjmika i sii£no. SNt se co radi lopticom 1 Iz^eda
^udno. all zaboraNime na to za pet minuta Jer f^fi-

ka je ^na. rendero%’ana i

Icptiav-a. a zxxik nimalo

ne zaost^. dtgitallzman

Je i fantastic. Sve to za-

Jednodaje svakoj labH sa-

vrienukus.

.\nlmacije su posebna

pnid: dok neoba\'ezno

.drmace'* ku^u po ekra-

nu. negde iz svemira do-

le^ brod sa namimica-

ma. naja\1)uje se kon-

trolnom tomju. slere.

uzlece; sainrafi vade ru-

du i raznose Je levio-de-

sno po ekranu... a vi

daie sve dn^o. a ne

obradate pa2nju gde je

loptlca. a kad to najz^
u^inlte > kasno Je. ode!

C sedate li se bolesno u posJednJe vre-

me? Imate akutnu depresiju. biagi boi

I kljucanje u gla\l Kronidnu apatiju ili

su \-am presto honnoni podMJali? Sta

god da bib. va5im mukama Je kraj. Posetiie Jednu
ncobienu klinlku i posle de\'et meseci lerapije bi-

cete zdravif nego ikad u 2i\oiu. Uspeh zagaianio-

\'an i to bez upotrebe anesietika i himrikog noia.

Menadlerske simulacije obuhvataju zaista nai*

razitdidje lipove igara. all igru kao $to je King/ te-

iko da smo ikada bill u pniki da Mdimo. Ova
nekad sla\'iiog ~Magic Bytesa” rooie se opisati kao
bomhasddna me^vina emog humora. Wage (I ne
tako blage^ erotike i hladne radunovodstvene pro-
radunIJivosU.

Igrad se naJazi u ulozi upra>-TiJka prhatne klinike.

diji posao cbuhvaia I manje zabavite akiKmosd po-

put kupovine zemiji&u i popune Invenura. Daleko
iniercsantnije Je zapo5lja\an)e kadra. Tu su lekari.

hirurzl Sofeil. kuvarl I. orw n^aintje. rasne medi-
ctnske sestrtce za koje Je glavni kriterijum za zapo-
iljavanje obira grudi <0-

Da Wste sc uspeSno nosili s konkureneijom.

pacljend moraju bid zadox'olini pmienim u^ugama.

IBiina!
5to Opel zahic\a uvodeoje mnog^h ..^)eci|alnih" tre-

imana. Paeijenu morale ito du2e zadrtati u krrve-

tu. a u tome glavnu ulogu igraju slobodnije odreene
sestre bujnih oWina I reklamnl slogani tipa jiaie
vTude boinidarke dekaju na VAS" f sL

Sama radnja se odvija na tri laUe: Colony. Mirte

I Command Post. koJe moiete igrati samoscaino
vklasidno fliperski) ill simuitano ^mab Jednu. pa
drugu. pa tr^...) u zaNisnostI od toga ita radite na
ekranu i^ kokmija zahurv-a od vas. N'aravTK). m su

i nelzbeine opeije za isklJudnanJ&uklJudlN'anJe zvai-

dnih efekata. muzike. izbor broja bpiia (3 lU 5) kao
1 bn^ igrafa (makslmalno do 4. kl^idno.

Hardwrska zahievnosi bi u najkradeni glasila: bi-

b kWt 4S6. 8 .MB R.\M memorije. Windows (obave-

zan>. biza graUdka kanlca. bn hard disk I opekmo
Aiidna kanica. no u prak» bi to ipak tiebaia Wti bar

neka Jer svi znamo $ta znadi kad Je s\'e pod
Windows okiutenjem Na kiaju Jedna informaeija Iz

suan tb ^sopisa: ceoJD Ultra Pinball Je izgraden na
grand koja Je .pteostaia*' posle obja\-IJi\'anJa ..Sierrt-

ne" Igrc Ou^r. Jer na Zapadu ovo ostvarenje I nl-

Je ba$ slax-no pro^. pa da W lz\'iddi stvar <i pare).

doseilU su se ovog nadina. Zanimllbo. zar ne?

Vladimir PtSOOOftOV

Odlj6)a sraflka

i zvuk, sj^na

atoms^a
akeije.

Rad isk^uCivo

podNl^ndows

Naisodnij] tehnidkt ebment Igre dini rudno cna-

na sirlpovana graHka. deb detvorice programera

kojl su nacnali I Hc^ywood Strip Poker, najbolju

tgm le vTsic na Amigj Osutak .tehnikalija'' irau-

zika. zvuk) Je u sasvim (xisio^im okvirima i ne
kvarl ubipni udsak.

Humor i erotika su ono bez dega bi Biing! bb Je-

dna sasvun prosedna menad2erska simulacija. Sto-

ga nije ni ducb $to su na ovakvu ideju do^i bai ne-

madki programch. uxrk punl neobidnih noixxarija

koje niihove igre udine privtadnim i nesvakidaSnjim.

nv nc^ li pWirlite za brWem telefona n^Wiicg
pirata. proditaite i ovo: Biing! dolazi na 12 instaiaci-

onih disketa (dakle. zahieva hard disk); nakon siuv

ro punog sata instaiaette pcoidere ditava 22 MB pco-

stora na disku ^viie nego s\1 usiuini programi koje

prosedni kortsnik di%l na hardu) i ponekad zna da
-zaituene" ako Je primoran da se spakuje u ..samo’

2 MB R.^.M-a.

Gradimir JOKSlMOVK

ZANR: upravljacka simulacija

I PLATFORMA: Aimja f!00; Arnica 4C00; PC

I

Dobra T^affka,

puno humora i

devojaka u
Evinom kostimu.

Znatc li koliko

Glf-ovastane

uSSMB?
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^ Xo m.aia bol^e razny^ie laXo^
/l| <k)adozaktjueiudaposu>temvr'

Am stt Kotnpjuwfskih Igara aja piavi-

^ ^ b i osoovne zakoniiostl Covcfc pr-

w nxa (b .naua' da bi ih kasnije icbt^

\<BO uspeino mogao pri(nen|KaU. Za razU*

Xb od arkadnih igara (puckke. borilaav

«L). ozbUlne simulaciie leteofa- stnie&lw

igre i avannire zahtevatu od i^a£a (ve^e Ui

rnanie) iskusnoMe se sti& dugotrapw

u po&^u. mukotrpoim igranjem. To )e ve-

rovaino )edan od osnovnih razloga zbogCe-

ga. napcimcr. (|udi M* igraju scrategljc ve-

Anom ne tgiaiu 3\'antuTe i obnuuo. dok u

istt> vTcme svi bez raziifce vole da odigraiu

poneku p|atfonnsku Ui pucaatu igru.

Kao Sto ikolovanje £oveka ne poanje

od fakulteu. take 1 za pofetntCko igranje

simutecib tetenia nije pametno uzeii .Mi-

dosoftov ftigfu Simukuor S.O. ili. kada su u pt-

tanfu a%'antuit. pokuiavad sa reiavanitin Disc-

worida. Cabrki Knigfita lU Woodruff And The

SchnibbieCfAzimurh. Treba, dakle. nafi tieSio la-

ke od eega valja poecti. Sre^. za sve one koii su

n ovakst)! dilerai kada su u pitanfu a\anRire. re$e-

nle od sada nudi -Siena" u vldu svoje novc igre

Torin's Passage

Sef lima ko# je napovio ovu avantuni |e Al Lou

(Lowrt. jedan od najstartjih i najpoznatljih ilanova

kompanije -Siena" za eye ime sc vezuje fuvena sc-

rip ^ara o nespremom za^’Odniku Larip UTem.

Doksmo»loWU>’alida&s«pola
^

viti sedmi oasta^ak

IT

Laripxlh dogcxkix'iiina. najfuveniti koojp(uK*^

tiubaMiik pc svotc jodeio za dokoJloi" (Waire suh)

spakovao u onnan na neodredeoo \Tcnie I lime otno-

gudo da se nkgov .latka" pozahavi nedoi sasvlm

dn^adilm.

lako osnovu prife na kojoi se fcaziraju Torinovc

avanture finl zaptei koji fe dosadio I Bogu I Iludima

(oimica Wliniih I spasavanjc Istih). sve ostalo je

osmlSHcno sa ofitom namerom da se dosUgne iio

veia originalnosi. Torinova rodna ptaneta Strata p
Izuzetno neobiCna tvocevina maj^ pcirodc i oca

AlaLoua.

Ona se sastojl od eetiii sferiine stneiuDe

jedna unutar dri^ 1 puoog jezgra kojc ac oaiazi u

samom srediJeu sistema (kao ftfvenc mske luiko

-Babudke"). Spollnu fine Goralc Zeroyc

(The LatMlsAb^. a sve ostale Ijuske z^edno sa

pezgFom se zovu Donje Zetnye (Tl* Lands Below).

lednog iutra. tdt Sto Je Tortn po- -

^ u Kristalni

grad da ioipi nekoirko simi-

ca. mofita ma^p odnosl njeggve ro^tdje u

ncpoznaiom praveu. Ubrzo potom on sazn^ od Je-

dne skimice da je za sve kriva veSdea LaJsentip (Ly-

centia) koja je zbog zloClna odavno prognana u

sam ceniar Stiate zvani Nun Void. Tedto. bez mno-

go razmiSlJanJa, Torin zapofinje poiragu za porca-

lima koji de ga posni^ kroz Dooje zemije

(Escarpa. Pcfgola. Asthwla i Tenebrous) dovesli

do Null vokla I zie Lajsendje (odade zapeavo i

police naziv^ - TtJrtnov proiaz).

fV>red Torina ova igra Una i svog dfugog gU*

vnog junaka. U pitaoju je slmpatiCno Cetvorono-

tno ruiiCasm stvwnjcc nalik na kuCe koje nepfc-

stano pfadsvoggospodaralvTzmareuseofcooo-

gu. All. pomenuU Ijubtmac po Imenu Bugl (Boo-

gie) ni|e samo puka dekoradp koJa svojim gego-

vlma treba da Izmami osmeh kod igraCa. veC sc

radi 0 akrivnoj liCrwsd u igrt bez koje se ooa ne

moie zavriitl. Naime. Bug! je ofiio daleW to-

dak -Transtormetsa* t -MoCnlh rendiera*. pa

I
u sktadu sa naslednim osobinama moie da

popriml oWik pitdmeta sa kodm dodc u KontakL

Nijc mu problem da od sebe naprav! lopatu. )o-jo. ku-

liju ill neku dmgu stvarficu. Upravo zato u igri po-

rms
taojM 8^ ** 1“““’ “

pomoi! mogu reSitt odreileni proWemi.

VeC na prvi po^ed se vidi da Je ova avan-

rura u tdiniCkom sniislu nasiednOt King's

Questa 7 Jer poseduje stt one Wine karakte-

ristike po kojima p igra Roberte vnijams

osiab upamCeru. PTC svega. m p dizmjevskj pii«

aieiu i antaacijl kojl p kod -SPne" deflnirtvno po-

stx) standard (Torta ncwovaino lifi na Aladina).

zaum podda igre na ndtoliko poglavlp (u ovom slu-

tdfA pet), -paroeinl" kursor kop svedi k^ bi ozna*

do Wtne oWdoe na ekranu I uodimenzionalnl pri-

kaz svih ptedmeta uz mogufi^i nphove rotadp.

Kad Sto smo vtC u uvodu rekll Tom’s Passage

. awdsiavlp kratak kurs pod naztvom: -Sve 000 Sto ste

iePU da znate0 avanuirama. a nisie iroaii ko-

ra da piiate (zato Sto niko u vaSoj okoUni nip Imao

aeiava da Ig^a takvt ipe)" SuSdna p u tome Sto 7b-

tin’s Passage sadrti sve kljuCne efcmcnte kop pdna

a^tura nKJte 0 treba) da Ima; probPrac vczanc za

iBdSCenie predmea na odredciKm roesut togiOic za-

ggoetke. probieme Upa -ceSi neku scenu. a onda pre-

di oa dedefij". poluarkadne drioue ltd. Svl ovi proWe-

nu su. meduiim. vecena laW (izuzev ndto-

liko malo teiib loglfitih moz^ka). Sto

Tbrin's Passage fini ideainim izborom

za novaJUp u avanturistifium vodama.

f^)red toga, igra posedup i Hdp astern

kop najpre okolonaokolo. a zaiim i ek-

splidtno dap odgm'or na pitanp Sta

treba radid na odredenW PkadjL Ovo

Cak smatiamo npnom velikom tna-

nom zato $(0 dt piosto saznanp da

Im p reSenp nadohvai ruke mnoge

igraCe ohrsdmd da igru zavrSe za

par sad uz stalno koriSCenp -caka".

iJ poredenju sa rtvallma kao Sto su KUig’s Quest

r iSpaceQueste. Torin’s Passage it ra-

in siabip avantura. All, to p JoS uvek igra koja <e

bid podjednako zanimllKa kako kllncima kop su lek

aauCili osnove englcskog pzlka. take t oniraa mno-

siarijiroa koJI traie naCin da sc nakratko vrate u

vreme svog dcdnlstva pokuSavajuCi pri tome da po-

novo oiivt neke svop davno zaboravljcne snove.

Dgkie. igra za sve od 7 do 77.

Slobodan MACEOONK

O-ftOM UStUpiO: -M fi? S Soft"
.

ZANR. avantura

Crtac na ekranu

vaSc3 monitora

Humor.

Prekratka > suviSc laka

avantura.

Reienje li

okvirui^e. 1
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OPISI

poijskih hakera su posleilnjih roe-

#-^C sccl >Tlo uspeino degradirale Amigln ne-

kada vrio znadajan Igraflci auioritei. aJi

5u odiiale kakav takav- pdlh- igara na opustokne
kaialpge naSih phaia. U ovim. za Amigu veoma tc-

Skira \7e1nCTu1na. icdino prc^mcii nedos’oljno afir-

misanflt Qi manjih softvnskfli ku^a
imaju dovoiino eniuzijazxna za rad na
nekoj ozbOjntic^ igri.

TaJcvu konstataci)u )r pocvTdda na*

ma odavTio poznata nemafka finna

-Neo**. Posif du4e pauze iznedrita fe

ioi ledan (ko zna lu)fi po rcdu> klon

bcsmTWogShad(M’<y7fteBMSfa ko-

ji predsiavlia vrIo kvaliietmi arkadnu
a^'anniru.

Malo kra}jrv5{\t) u dalekof zemlji

iznenada ft zadesOa itISui cwsre^a.

^noninni shi^ tnra£ndi sila ukrao ie

maglEno inio kra4a Uudona
U3g i predao ga ziom Carobniaku Edi

W. Le Macu blesavog li hnenav
Kra^ je sfnaoo o Ccmu sc ladi tek ka
da mu je zloeesci Edi sk<tio kez^ uva
do uva" i ikibazno^ obavcstio da ce

sectoswt ubczo nad oa koienima.

Kia^u ni|e ost^ niSra dn^ nego da
se okoni na svoje virezove. aii ni to ni*

jc dalo Fczuhaia. s obdroni da su se

.h/abri** ratnici okruglog stcda posa-

krivalj po okoinim kokoiamicuna. df•

kajud da prode iirka.

S druge scrane. miadaoi

Sedrik jmnodnik dN’ocskog kosaCai.

hjdo zalhiblien u iednu od kraijevih

kdnU. nesicdio sc naiao oa s^ku
.dobfTM)^”. te faaaa ako pci-

tn-ad zadaiak dobide princezinu ruku.

a u suprocnora bolie hz ga ocma. Na-
diliao kafco gpdokienc. sinxt Sedrtk jc

proguiao knedlu { kremio u oeizv'esnu

potrapi za magidnini icziom
FN>sic sladunjave uvtxlnt pridke i

proUza krcz bogat gUvni mcni (sku-

pa dvf opcije: son i password), pode-

de i saraa igra. izvodc-

nie ie bczmaio
idanidno kao u
ShadimOflHeBe'
locswm razlikotn

Stoieosdcbadcn VC

d akccnat na jn-an

(uristidim kompo*
rrcoOL U prrv’odu

toznadi'daposto-

p odrcdmt broj op-

Ik lie Lost Sdeptie
ciia koje sc pozh-aju priiisKom

na lazmaknicu (^idno mno-
gim P&C a\anaifania). Cdo-
kupna igra se. manjc Ui vi£e.

svodi na sakuplianjc predme-
ta i njOxnx) kasnife adckvatno

kori$^)e. Nailazak na pre-

dmet kojl se moie pokupiii.

ilf na neki dmgi znadaian de-

ment pozadine oznadava
stripski baion koji se pcfa-

vljujc iznad Sedriko\e ^ve
(tada ueba proisauti Spaced.

Raspoio^ opcile su kra*

(ke i krisiabo jasnc:

• Look at - duii za ispid^-a

nie predmeu i tnebanizama
na se u u4ui tgre naUazL
Korlsii se u siniadiama kada
mje napasnije Sta &a oekim
predmetom ird» uradJU. de*

mu ne$to sluii Ui sadiii.

• nek up - podizanie pre-

dmeca i njegmx) smeStanje u
invemar. iz koga se kasnlte

moie iskortstiti.

• Cocninue playing - povza-

oku igru.

• Taik to - usposuvijanje

verbaine komunBiaoie sa irae-

Ugentnim iikovHna vukdiko
preto^ ne isdui oa koma-

de?.

• Use - Qa^a2n^ opc^
kofa podrazumeva s\v radnit

koic nisu obulnacene pmho-
dniffl opc^ama (baonie. vezi-

vanie. kipHenje itdv

Ncopbodnipodadzauzima-

iu doi^ pednu duana. Tu se
nalazi pionrr sa tifleom pee*

dmeuMi it u opocrebi im-en*

tar. ikone sa opeqama. skala

energiic. bM 2ivota. kao i

broi sakuplienih

^noN-dldaiku^ica.

igra ie poddic-

na na ved broj prl-

lidno {M^saziUh nivoa

koje treba detalino fseorati

i pokupiU sve oeofguxine

pr^niete. Ccsio postoje I

skrtveni prolazi 1 predice ko-

ie oUkSa^’afu ^ranje Za usprino ^ranje nijedovdi-
no same ktkati se unaoKolo. sakuplfd prcdmete i

dMti se prirodi. ved pondtad treba i dosta razmisU*

U nego^ se shvati namena neke ma^ioerile UJ

nedeg sUdnog. Ako. redmo. nakiefe na o$te^ me-
hanizanu pogietMc ga. saznajte kc)i mu dec iiUL a
zatiiB gz potraiite i popravite skalamcnju.

TehniUd. Igra dduje dosta Sareno. mada jc upo-
trebijeno svega 16 bc^ dok su neki vi/udni ef^i
0‘odopad. naprimer) Mio kvalitetni. Skrol se odv^
u tn nezavisne ravni (jedna ie nepokretna). ko. mo-
ra se priznatL deluje iako le^. Sve to prati flna am-
bijentalna rododija, ali smeu nedosuiak zvudnih
efekata. Setn to^. rtisu s\t poiukc prevedene na en-

gteski. pa de bid dobio da v'ani se pd ruci nade neki

rednik nemadkog jezika.

GradNnirX)KSlMOVK:

igrie za Amigu srix) zadvaMuci
.Shine Oubu”

ZANR: istrazivacka iora

PUTFORMA: Amiga 500

•
ĥJkawih a

cfekatail

JKW ncprii

animadd

Vcflho

pfostranstvo
nivoa, pr«9^

hJkavih amkalica.

Nedostatak ZMidtih

efekata i knita,

neprirodna
[

anknac^fika.
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OPTS I

U
svtta PC igara. avanture ti \1£e delova

odavno ne predstavliaju nikakvo ^do
iuzmimo, naprimcr, .Sicnine'’ Ques(o\t).

dok )e u slutaju pucaftna siiuaci|a potpu-

no suprocna. Mo2omo sa sigumoS6i re^i da sva- *

ka igra iz te kategorijc ko)a uspe da .doitvi** pct-

Sesi nastavaka. (ne ra^najuA PD igie). ne mo^e

bid lo^. ito se najjasnije vidi na primeru samog

Wlrig Commandera. CeUri zvanlAia nastavka.

zatiin Wing Commander Acad^v I Wfng Com-

mander Armada, garandta su dobrog kvaliteta

(ovo zvud k’o rekiama za mesaru>. koH ne slabi

vtt dugo vremeoa.

U cekni prifi o \^ng Commander seri)alu vrto |e

vaina&^emca da je cokom godina. od WngCom-
mandera I do Wl^g Commandera 4. radnjotn ko-

la se nasuNilala sn^oren tita\’ jedan sveL $U) 6c

posvedoCin s^1 piavi fanovi ove igre. lako ie u pc'

£etku bio pmhiden jedan. eventuaino d\a na-

stavKa. s-oded Ijudj .Origina*' su odmah po uspe-

hu prvog WngCommandem shvaUii da su prona*

$U zlauu rudtiik, koji od tada bespo^edno (all na

sredi igra^ pnbCno uspeioo) dUploaii$u. Nara-

vno. da fat se neito isf^dlo. u to moia i da se uU*

ieliodosca

Ako se se^. Mrtg Commander3: Heart QfThe
Tiger je sa «oatendt 5 mltlona dolara svt^Teme-

no bda *r*«r*p igra svih vremena. najvi^ za-

hvalMud poqnno novoj tehnici iziade - po pr\i

put su pooeMieni JUvi** glumcl. Budud da je u pi-

uu^ bio neiaktivni filsi. bukvaJno svaka scena

je aoc^ kfu snlmana vik puta. jer je igradi na

s\‘akon kocaku pruiena mogudiost izbora. Od va-

$ih pnwnpaka lokotn ^ranja. zavisi cnnogo toga -

napcBwr ceputacija medu sabotxima u Konfedera-

djL 6ak 1 nadn na koji tne^kte za\T&tti Igru. Kreato-

rf igR zaslu^uju poh\ale 1 stoga ko u swm nastoja-

Win^ Commander 4
The Price Of Freedom

nju da stvore kv'alitetan inierakU-

\'ni ftim ntsu preterali (ko je u po-

siednje vreme prllidio test slutep

i zapostavili ^avno cMetje Wf/fg

Commandin - epliet soiTiene

pucadne.

§to se ^umaca lite. u Wing

Commcmderu 4 od poznatijih su

Mark Hami! kao pukovnik Bier

(dakle. Luk ponovo jak). Malkolm

Mekdaud kao admiral Tolvin i

Tom Mlson kofi igra Blerovog omt-

Ijcnog wir^mana- Manijaka. Reii-

ser je iovop puta Krts Roberts, iio

znafl da je cda ekipa iz //aor

Tiger ponovo na o^pu.

\e6 smo rekJi da je karakter originalnc

Igre u poqHiQosd safuvan. Neko ie pitati

temu onda uopiie svi d potrokni milionl.

kada je u (Hincipu sve ostalo isto7 Na pr\1

pogled. oN-a dUema je potpuno opravdana.

all budete li igrali Wing Commander 4. br-

zo tele shNatlU koiiko je. u sivari. besmi-

slena. V temu je sivar? Pa, ot^or najbii-

i\ istini bi verovatno bio da tih par intera-

ktivnlh satl. zadnjeno NThunskim svrmlr-

skom akcijom. bukvalno v\v6e igrate u di-

menzitu Mrig Commattdera. t’koliko ima-

te Pentium 1 roditeije koji te razumed iio

ste se stopUi sa moniiorom. o\’0 je prava

igra za Nras.

Bofbeni mod. koga neHi .strtitejaci'*

upomo pokuiavaju da dcarakterilu kao si-

mulacitu letenja sa mafo v\Se dtsfrtozija

motota. posebna je prite. S'iego\a ^vna
odiika je nevidcna dinarolOwsi. koja je do

sada prouzrokovala uniSienje jedne lasca-

nire i par mlk^'a. renomenalna graflka i

zvuk a-la .Star Wars' same podi2u tempe-

raturu u kokpi... ovaj. soU.

Na ksi kompakt dlskova. koiiko ova

igra zauzima. nalazi se xrliki broj na trenu-

dte seoma sloknih misiia. od kojlh se neke sasio-

|e iz %’ik delova. Takode. wingmana netete imatl

na raspol^anju svt vreme. pa tete s viemena na

vreme Uti prinudeni da saml reiasaie svoje ..spo-

rove" sa prou\’nk3um pilotima.

Ako se secate. lema treteg deia je sukob rase

Kilrathi (lakozvane -krvoiedne maSklce") i Konfc-

deraeije. Mark Hamil je nekim slutejem izvukao

Idvii ^asoi i. ne iele^i da Iskukn’a sTe6i joi koji

puL povukao se u penziju. na $ta se nado^'ezujc ra-

dnja H1ngCommant^4. Dakle. ceia Konfederaci-

ja 2ivi u sre(^ i miru. sve dok jednog dana nepozna-

d neprijatelj ne raznese humanitami konvi^ (ko-

na^o ne^io poznato i nama. prtm. aut.). Za nepri-

jatelja se ispostavija da je u pllanju saveznik iz ra-

ta sa Kilratijlma. Nastupa op$d haos. Sednica

Konfederadje se (mkida. Naravno. dof^o je vreme

za povratak pukovnika Blera...

Verovatno nema doma^eg ili stranog tesopi-

sa koji nije zabeleiio da je Full Motion Video

uvod za ired deo Mng Commander sage trajao

12 (za ono vreme ogromnih^ minuta. Za one ko-

^ od Hirig Commandera 4 ofekuju da bude te-

hniiki doieraniji od Wing Commandera J bar za

. -

onoftko koiiko je ovaj bio bolji od Wfng Cemman-

derArmade. ova igra te iz^edati kao male razo^a-

renje. jasno je da graflka. posie velikog skoka od

pre par godina. ne mote joi mnogo da napreduje.

Dakle. ako Wirig Commander3 uzmemo kao neSio

$10 je postavilo siandarde, ova igra je logiten na-

stavaktoga.

Netemo se upuStati u diskusije da li je ovo u celi-

ni bolia igra od prethodnika. Svratite do najblite ce-

deteke i uverite se sami.

HirGAil

CD-ROM ustupk): .DIV Soft"

ZANR oucacka igra

PUTFORMA: PC

—I

Odiiteia

atmosfera,^ dostojna same
interaktivnih fllmova.

Heosetijjve komande na

tastaturi u

borbertom
(

modu.
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OPISI

ZANR: arkadna avantura

BssiEsnass
CSlElSKlBHi

Lepsccninoi
kvautetno

izvodcn^

avarmire

Prdazi sa ekrana

na ekran su

usporeni i

nedoradeni.

od pationaiom tvnomiranog .Teama

1

1

V. mania soft\«rska ku^ .Btnan

EnKMions' uradila )e za Amigu nalzani-

mlii\H]u izxxneuitsku arkadnu a^anmiu

u posledflie dve jsodine. Od (amotnogOntgcnSwiKa

nijcX pofa\11a dm'olino zarazna tffa ovog ianra ko

ja bi donda nekdiko ncprospavanih no6 svakotn

ifubitd|u isuatNafkih ^ara. Spcris Legoiy niie kion

-Cottcvog" Dm^^Knea. zato Sw) nudi mnogo vi-

M cd icdnosuvnth zagpnrtki. Radn;a ft so^itena u

<impati£an svei Speiis. prqMir. 6jdn<h i h-

podjednako ra5pok>^ih ra Salu. ali i rcatir?-

tinnie ladosnalih proiaznika

Poste sHUli svcie drage. siarip sm kralia zemije

<peris. O^us. posiao ie zae I oditifio da tzviii oena-

n^ puc i dcmogne !i« ^ia5a. .Mi. nicgow namerc su

osuidiRie i Mac (t kral^v'Kv'o prepisaii mladetn si-

nu Kaiin Glav-ni negaii\-ac nestaie bez traga. dok

mUdani naslednik. za sluCai oAe mrz^cxk. pc<\«ra-

\3 kfalicvstNO svom najbolinn priiaieifu iou vcen

tratn<>m iunaku na£tf prtte). Dan kasniie. Kale posu-

te ana mrtia poste po^ra u polau. a krali angahik'

Coa da proiuide Gadusa i kaaii ^ za zlodda a za

naknadu it doUu kralicN-stw).

Posle potnalo morbidnog uvoda poireboo je pro-

iuxookog mali&ana kroz i3 iokadia (nivoa>

oafilovanih Sarcnom ^fikOTi. mnoStvwn zagime-

[ki i raznoraznih beidia DemehaMlua. Gahtso\vn

tvorevinama. tz giavnog meniia postoji mogu^tost

deflnisania tastna za igranie preko lastautre Qi

Pored os'og kedsnog pomagaia u ^ se

tasttri 'F2‘ (im'cnuf' I 'FS' lufiiaxanjc/.sni-

manje pozWic) . Po^ ie iz poluptliije perspektive a

pc^tanje sitnih ^aii preozno uradenth) iiluTva ie u

osam {Ya\aca. .Mtimacija je kvaiitetna. kao i nnik

kod nimalo ne zaosiaie. Sem solidnlh efekaia (ium

v-ode. dn«ea. udaiac maCa u cup ill mekan objekat

iulV meiodiie su ukomponovane sa ambdentom a

kOBK « nalazjce, Npr u okNi vas prau borer teiua.

u Sumi vcscic pesnuce I sUftjo. Na svotn puoi kioz

Speris susreidrte midigenme I hanzmaiidie sagfy

votnike koje itie da ispituicte. podmsbijeie i oteu-

njuiete laskaniem u cflju dotniania korisnih informa-

ciia. .M(o je komunikaciia mogub. poia\1<fc se strip

oHa£i^ poted glave nai^ junaka. t toku razgovoia

imadete ptmuieno vt^ piiania'oi^ora koii de da

odrede lok razgcit'oca. Prepo-

niClitvo ic Sto palljlvijc biranje

ovih opaia. jer likoti u ^
mogu da pomogQu u sotudb

komfMikrsaiUh proUema. Ta-

kode tnotete do^ u situaofu

da pofnu da se Jate" sa vama

(npr. Jkr mam daJe cede ne-

gdeme^, ah poia* samjoi tie-

^nebi ntbalo da mean
uAvestyah"}.

Za reia\an|e z^ienetki

1 preLazidc sa j^oe na dru-

gu lokaciiu petrebno ie sa-

kupid odrederte piedmete.

kombuKTv-ad Ih i pamcoio

iskorisUti u odrederUm si-

luacliama. ispimanje sva-

Kog predmeta sc viSi d<no-

denien: pointera u inv'cn-

ur i dupiim klikom tastera

na palki. U uglox'ima

ekrana su posta\1}ene ska-

te sa energ^iom (Vic) i isku-

stvom (Exp^. Sa druge

sirane su podacl o no\xu.

kliuCnIma. bontbama i

p^ie sa stinbotom tienu-

uw upotrebljb'og prrdme-

la. Bombe su vrlo korisne

prttikom uklanianta sitni-

lih prepreka na putu. C^-
tft na kasnijim nb^lma

mo2e se zameniti magila-

ma nau^oiim u poiedlnim

hramo\lma.

Na poCetku prvog nivoa.

kada se Co pnAudl. izadiie

iz kute i kliie le>'o. Prvo de-

le susresci staricu i posk razgc?vora sa njom nasu-

vne kretanje u isrom sroeru <Wt ne pronadete taWu

sa naipisom Roj-ai Maze (Kraliei-ski la\irinC. nine

gem:, tu su joi dva tika sa to|una ie korisno popriCa-

d. Poiom uditc u kudu sa ievt sirane. krenite nado-

le SVC dok ne prooadeie km-deg. KUkom na .puca-

nier Co de oevoriti kovdeg i uzed kljud. Izadiie iz ku-

de i idiie gore do laWe .Mlonnenis & Sicre Rooms

jiareeie I osia\'e). U icdnoj od seba nadi deie sanduk

sa ziatnikiHn

tzaditc iz ovog dela i vtadte se do Coove kude. Idi-

ie gore, dok ne dodete do paiaie. Posle derctania sa

cuvarima na stepenicama. udite u palaiu. Glavni

gardista de sas upuild kod kraiia. RazgoNarajte sa

devo^uMn Mariom i ktaljem. izadlte iz palate i idiie

desno od s\-oie kude. V ba&U sa bundevama se naia-

zi dev-ojdica koia de vas upozoritl na opasnost posle

razgovera. Iz baite Uiie gore, gde tieha da razgoa-

raie sa £c\'edulikofn kob se luda ieika. Od njega idi-

ie te\x>. dcrfi ik stignetr de desnog zida palate.

Tu se nalaze skrhTna.zakliudana \Taia. Co it ih

ori-oriii i po ulasku u prostoriju cc^ napasil dva du-

ha. Bizo odgun^ic predmet u gorotem dclu sobc I

staniie na plavo polje sa Sesiougaooom zvezdom.

Teleport de vas odvesii u prosioriju sa kovfegom.

t*zmiie mad iz kmdega i tdeponujie se nazad u so-

hu sa duboiima.

kradeg obraduna. skala

Exp de podeii da x popu-

niava. izadUe iz prosioiue

i kreniie do la^ Rr^'al

Maze Sa dooje sirane vl-

deute sivkastu Uvku ko-

iu uklonlie madeni.

U iavirtntu je napatoi-

je ubijad svt krealure i

uKlaniao cvtce. tza proti-

vnika osiaju mcne Sesto-

ugaone zsrzde icner^jat.

a oedke oscaxlj^u notti-

de I bombe Korisiiic lele-

pone sve dok ne pronade-

le duka 1 gmaza ko0 pbu-

ie piamene bumerange.

Ont su blokirani Siljnma

kofc sini$iaie priiiskom

dugmeta na kamenu koji

se nalazi dalie u laviriniu-

Posle odrtane tekoie duh

i niego\' drugar de ncsiad.

a \1 ceie iz sanduka koii

se cu nalazi prisvoiiii idt.

Sada mo2eie izadi iz la\i-

nnia konsteci lelepoite.

Idiie do baite sa bunde-

vama i pravo gore, (z san-

duka na tia^i uznilte zlatnik. Gore sa desne strane

gore nalazi se iziaz sa prsog nivoa

Po Uda^cu dete vtdeu ceiu ma|xi Sperisa na koM
detc odal^aii steiedi nbt» ij. lokadiu. Pohvalna je

opeija koja obezbedujc neograntden broj pokuteia po-

sic nestanka vrlo malog kapitala energiie. Igra je vt-

k> kompleksna, lako da dete se na neke nri-oe morad

\TadaU da bistc iskortstili predmeic pronadene na

dnigim nivoima^ doprinosi uidtku isuaitvanja.

Branislav BABOVK
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OPISI

THIS MEANS WAR!
odinc iwke. godlne dakke. situacija je po-

M siala ie§ka i ozbi^na le je do&lo do nesa-

WgiodMh poskdica > krah na betzi 1 propastW Vttine ftnansiiskih Instinidia dovdi su do

loga da ie nekoliko suiovih monopotista za\iadalo

5\'etoiti. Napnanjc surovlin so Ciniia softverika kxiia

jyiad Hunwf Oft je prcthodni direkior pod ocrazla-

injeniffl okolnosdma izvrik) samoubiscvx) Iz zasede

(tj- podneo neopozlvu osiavku na sve fiud^je)-

Upravu je preu^ gmpa gnidana koja je odmah

izmenila poskivnu poUtiku. Pivi korak bio je pojaviji-

vanje oekakw shareware igre koja se ubrzo

ia po smu Amor je bio anonimni programer Shad-

Odredeoog datuma u odredeno sTeme. na svim

koflipimenina na kojima je biia insialirana doti-

(na igra akthiiao se virus koji je uniStio prakiKno

svenifunare Kako je sve vec Wlo kompjuierizova-

no. s\Tto« su za\iadale sile haosa i mraka, drla-

ve su se laspale. izbUo je mnoStvo lokainih ratova

a tygiaHmHifti oarodima su zavtadaJi plemcnski li*

deri.

Na svu sniu. nekolfko braniielja javiwg morala.

leda i Asdpiine vnaravRO. Amerlkanaca) re&Uo je da

stane na put samoN'olji beloss'etskih saroodr2aca.

Medurtm. u oedostaiku vojnog kadra. re$Ui su da re-

akdvlraiu penzkmisane ofldre. (iji je drug] deo pen-

zijc tooako ve( kasnio (curi I po tnescca. Medu doU*

(nim oAdtima sie se na£U I \i.

j pored krajnje ncubcdljtvog naskna. This Afc-

ans Wan {Ovo znati rat!) prc<ista>’lia jednu zani-

mljtvu stiatciku simulaciju. Posle duho<1iog uvo-

da. kre(ete u aisije Na p^etku ss'ake od njlh. ne-

kakva piaNTiia de vam objasnlU va$ zadaiak. koji

(e se razviu u Teporov red ubistava. Komandova-

nje je u sdhi igreromnW (£ a rnisije i sa-

tnazamisaosuslkneigriPtme^ Kako je igra. da-

kk. dfja ^01. nederoo se zadrSavati na oplstvanju

na£ina komandovanja. lim pre $to na raspolaganju

imaie biperobiman Help.

Tokom niisija <Jete dobijau svc sa^iienija oru^ I

Anuta, all (e se i koIiCtnska koncentracija neprljate-

ija pov-ecaxad. Naravno 1 oni (e Imad s%e bolje i bo-

Ije omije. Autori su dodall i puno iznenadenja lo-

kom tgre. ali >'am to nedemo orkTh-aii. NestrpItM

ipak mogu da dobiju obaveiienja o tome korBde-

njem Hdpa. Trudiic se da sadtnate iskusnc jedinkr

jer de lokom xiemena doWjad diiwue i l»He& se bo-

rid. t’slos' za ovo )c da

jedinica ima lidera (Iko-

na sa facom |enkija>.

Naialosu cfvo ima svoju

cenu; Sto je din dotidnog

xiSl, to dese on joguna-

srije pona^d. U poCe-

tku. menjade se samo

inumacija njcgovog od-

gcA'ora na vaSa narede-

nja. ali kasnlje to preia-

sta u ozbiijnu neposlu-

Snost. te su autori do-

dali i opciju Dismiss za

osve2a^nje koraan-

dnog kadra uklanja-

njem moralno-poiltidkl

nepodobnlh kadrovika.

Sa druge stranc. jedini-

ca sa raialoN'anim ko-

mandantom gubi na

kvalliem i zato pailiiw

treba biiad komc dete poklonid Icniu zasluga za na-

rod sa zlainim zradma I zahv’aliti mu na dugogodi-

SnkH uspeSnoj saradnji.

Vrlo znadajan faktor u Igri Je sianovnlStvo koje

morale uzgajaU zajedno sa siokom i ‘Senlcom bjc*

llcom. Naravno. stanovniScvu ne dajete diabe 'le-

ba. \‘ed mora da radi jer ..lako treba". Onl opsluiu-

ju fabrike. rudnike. energetska posirojenja I vrje

osiale odgovome radne zadatkc. UkoUko gradite

rudarsko-iopionidarskc basene. pomidlie se da to

bude na zemljlSiu gde ima rude. M<rfutim. ne oda*

jaNajit ukoUko vam se lokalne rczerve isifoic jer*

bo dete modi da. uz rotnimalan oro^ak. izgradiie

po%T5lnske kopo\*c na nekom drugom mesni iBra-

zll). a zatim kamionima transporiujete rudu do

posirojenja za flotaeiju. aionil. vlsokih pedi i LD-

konvenora.

C kritidnlm siiuadjaina. uupe de \-am se obratiii

(alt samo ako itnate Sound Blasteri. ledinl izuzetak

su jedlnice sa visokhn stepenom samosialnosti (sa-

mobiinosul gde Mer sam odluduje jet mu din to do-

zvoijava.

Igru je napra^ila firma «MicroProsc’. tako da ne-

ma sumnjc u kvalitei I jcdnosia\‘nost tnstalacijc. |c-

dlni problem je u tome iio je dosia zahievna u pogle-

du hardvera; bide ^am poirebno 8 MB da biste je

igrali. a ako hotoe I muziku - bar 12 .MB. No. vaSe

izncnadenjc de odmah nestati kada vam saopSdmo

podatak da je igra za WLndo\^’s. Na sredu, igra je za

iVineknvs J. // a uMp fajlu friSe da nijc preporudji-

vo InsiaUrati je u Mndtws 9S..iio ipak vTada nadu

u bolje suira. U tom fa0u imaie I uputstvo k^ da

se ponaSaie u sludaju uzbune. d- ako igra ne bude

radUa zbog ovoga iU onoga.

Na kraju. jedan kurioziiet. Ukoliko obraiiie pa-

Inju na mapu sveta koja se pojavljuje pre svake bi-

ike. primeii&tc da se medu reikim prcosialim dtia-

N'ama naiazi i Vellka Srbija. dok je SAD u fazl miro-

Ijublvc deziniegracijc, Eto joS jednog dokaza da de

Srbija velikim koraama udi u novi milcnijum. a da

de se truli kapitalisUdU Zapad raspasti jer se prevlie

oslanja na kompjuiere. '•
,

Viktor TODOROVlt
SrtSan iANKOVK

ZANR; strateska i3ra

—I jgtra Je tehnidd

dobra, duho-^
vita, interesaiv

tna i ima obiman Help.
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BONUS LEVEL

For Tko Molly Oroil

Ot)oia\aodma

f^thcms Com-
pkte Waste Time

b!^ drago da saznaju

kako ,7* levtl"

priprvma arkadnu

aN-antuiu prema Itimu

..Ntond Palum 1 Smi
Cral". Koproducent

igre je Erik A^dl (Eric

Idle), ^garaniuje
gomilu bizamih fa-

zona. Naiavno. bi^
prisutne f animaaje Terija GUiJenta (Tenj* G01iami Igra ^e pradti nckc od
klju^nih scena iz ftima { sadita^ odgovara)u^ d^ializo\ane inseite. Nadai-
mo se da ec ova avantura biti zanimljiviki za igranje od >V'lrgin Oamesov^-
arkade kc^a sc pc^\ila krajem 80*Ub. ViSe deiaija o mo^ie saznati na
www.TtWevrt.com. {nv'

lednaod pnih Sega igara uradenih za PC kcwipfuten? bioitEanhwomam. Slm-
paifaU Dilm je uz pomoC UcraMega Tdibo Biastera 1 svog Wfa {Waga paxodija In-
diiane EKonsa^ Imao jednostav-ne zadatke da stigne do kraia rmt«. ne osiavliaiud
ni^ia iiw iza sebe. Graflka Je btla coltko dot^’o uradena da jc igra na momenie pod-
secaia na praM ertani film (bez ikakvog pretem-anja'. Samo zah\’a3ju|ucL svet^

popularcosti ..CMsneve-

\1h’' proizvoda,

Hvrm Jim nije osvo^k>

Zlamu Siodi u kategorlii

plaifonnskih igara i.^nadin. The Uot
Kit^g i The Jungk Book). U vreroe pisan

ovih redova kod nas je stigla wrzija Eon-
mvw Jim Spmaf Edition For Windos\s 95. a
za Wisku buduifnosi ^Aohlslon" naja^ljuje I pra-

vi nastavak. Eartworm/im2 su \ei‘ imali priiike da VTde \iasnici igrafldh konzola
a isto zadovolisft'o uskoro oiekuje i Masnike PC kompjuiera.

.Story

Najnovnili pcipuoo koropjuterski

uraden animirani fdm -To>- Stoiy" kompam)e .Ws-
ne>'“ pojavio sc u obUku igre za Sega konzote. ali i

drugc platfonnc Pro^amer! JXsnej' In&eractiviea''

katu da Je igra. sli^ fiknu. sua&no dobra i da
iz\1ati maksimum iz i6-bicnth Mega Drive konzo-
la. narofiio na polju grafike. .>cadaroo se saroo da
ovo nlie jo5 jedna varijadja na temu Cige koji pro-

daie l«»>a. Sio je ipak malo wo^acno s obzirom na
xepntaciju koju -Disnej " Lma. (gj)

*Mrer«i* '

Li V

Sofaexska ku^a -.vtKision** uskoro 6e nas obra.dcv'ati iniere-

santnoro triler avaorurom. Nako/i zavrieiKa hladnog rata. CIA
a^ti dobijaiu n<nie. drugaiije zadatke. Tako u S^vn^jw pmti-
mo deiavania u brvSem So^-jetskom Savezu Kao uCesnik u igjri

siavljenj ste u ulogu agenta CI.A-e fiji Je zadaiak da spreii >mra-
inc silc u aiematlma na predsedniike kandidaie Rusije. Da bi-

ste u tome uspell potrebno Je da posedujete .kako izuzetne takti-

fke i operamne sposobnosti. take i vis(^ (^razuTvanJe. Tokom
izviiavanje zadaiaka posedvacete roesta Strom s\eia (NJuJork.

UvKton. Tunis, ktosksa). nux^tc da raziikujeie pri)aidie od
dvosmtkih agenata. k«zristi^e na|5a\Teroen!iu svvt^u tehnoLo-

giju. Sfpvr<fjt sadr^ajno garantuje praxm zabavot. Nadamo se i

odijfnom tehnit^kom izvodenju Igre. (gk)

Si* VcitCaro na
CD-u
Dve poznaie multimediialne

kompanije. ..Morgan Creek Pro-

ductions" 1 jri' Levd Inc." do-

gcn'orilc su se o p[oiz\'odnji in-

ceraktivnih ostvarenja bazi-

ranih na iudorijama oikaCenog

D^ima Kerija Jim Cans), to Jest

njegovog manijakalno-idiotskog

detektiva za kuoie ijublmce. EJs

Venture. Pored vei zaviienog

filma ^^cc Ventura fT. osaj do^or podrazumeva i iziadu

serije cna^a. kao i d\a CD-ROM izdanja za PC rafunare. a
moida i dnige fofmaie. (gf)

-Acdalmu" sc o verziji naJno\1ieg na^avka.4&>r-
talKcmbat senjala zaACA platfonne. Nez%ani6ii izvori go-

vore 0 nakerovatnijoj CD32/Amiga 1200 CD vcrzjjj. ali iak
se pominie i nekakva ,ogoljena" diskerna t’eiTiJa sa mogu-
^noSsfu instalacije na HD. VaJJda t5e se pojatiti pre Ceevnog
nasta\'ka koJi je ve^ meJiko u planii. i pre nego ito se
vedna naiih .Aroigtsui {sobudi sa poscdelom bradom. ^gj)
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ZCMTft

Nckada ilasDO iioliko lU ni .Vletuzatem

KiK) |aM pamu; posiopla ie teksuialna a^-aninra po

menu Zci*. 'iakon pnoPitnog velikog uspeha. bar

kako kaie predanje. uebalo je da sc pcjaw nasrasid

Zcrit2. ZoriJ. BtycndZcrk \Z0riZeTO. Zbogolwk-

tivnih okoinosti. Zcuta je zajcdno sa tvOTCem pojeo

miak. PTC par godina svcdo daira je ugkdala pt\a

tcinkanuKija Zcrka pod imenom Hctum TiZork. I

svoje stcme to je Ma graRdd iTtizctno napredna

avantura kt^u su mrxrgi igrafi du^ gledall na svxJjitn

tnoniiorima. Sada |c st\-ari u svoje ruke uecla soft-

v«rska firaia „'\ajviston' I iiakon tiSemesectrog tada

I utroSetuh tri miliona rlolara svttk) dana (t uskoro

ogjcdaii Zork Nemesis U igri vas oJekuje 3D mtdana

griflka u Mvsi sUlu. pcdeset minuia «d«o scksenci i

dosta ^dje" preuzete U origjnalnog soniarija.

Ogioman beoj saradnika koji su sc see dokazali u

taznim medijima, uzelo je u£c«a u snatanju ove

faniastidK avanniie. a sUke iz igie koie smo imali

pnHke da vMimo |itedsravl|aiu neito r«|lep5e sideno

u poslednje \Teme. (gkj

BONUS LEVEL

Mladen D«iic u diepu
AfnerKka finoa -Tiger" nudi lecUn mIo

imIfK pioizvod. Radi se o diepnom raiiaiaru za

SVC kojima je poireban bi/ prisiup sponsKim siaiis*

oaom podadroa. u prvom rtdu oiisli se na sponste

komcntaiore. SuperDaiu Btasur. kaKo jc puno nne I

prezime ovog maliSe. sem ogremne baze po<^i^

ko|a se moie dopunjavati od^'arajudm kenrid?J/na

sadrti i nekrtftc gara. katendar. adresar i kaikulaior.

Za sada Super Daia Bksra do(azi u ni odanp xnana

za amcriCke nacionahw sponov^e. a lo su (keSarka).

NFL (ameriCki fndbal) I MLB {bejzbol), Ukoliko inieieso

vanje za waj uredai bude do\‘c*ljno. -Tiger"& izbacni i v'crzi-

je za osiaic s^etskl populamc sponc^’c. pre svega fudbal. (gj)

rvo Wwgby

Mr mrfc se red da ragW spada u oroilje*

ne jugosJovenske spwtove. Ipak. narnovija

igra fume -Alieraaiive Software" za\’reduie

naSu p32n?u pi\«nsiveno zbog neuobi^aje

ne grafike koja ce moida inspiramTio delo-

vati i na ostale proizx’odafe sooriskih si

mulaciia. Likovt igraCa su zaisut ogronun.

uradeni u \isoM rezoludii. sa puno deta-

tja i precunosil a ne paie ni od /Xx>m sin*

droma ^kv'adratlranje na biizlnuv Sem §io

su take knipnl. cmi su i duhoviw uradeni.—— kartkaturalnogstilasliinog Kao ..Spitting

Images" lutke poznaUh polUKiara * esnadnlh zvezda. Do kojc mere jc graflka detaJIna flu*

struje podaiak da se. recimo. nwie videri roratija ragbl iopce priltkom njenog Sunranja

Progratnerski lim koji stop iza <nog projekta zov-e se -Cbarybdis*. a isii IMi pi^ r avan-

nini <cmzrff inai3\’ili smo ic u DfoSIom broru'. (inA

DMjstik,
to

McA’i konirolni uredaj

Iz -Perccp(k» Systemsa"

ozbilkk) prctenduje da za-

u'.Tk izhaci iz upoircbe

artuuine dzotsiike i dni-

ge kJasifne komrolne

uredaje za video

igranje. Kraiko na-

zvanZe^v’ oblika

nepra\itne kodee.

os'ai uredai se

prikiju^ ume*

sto standardnog kon*

UDinog uredaja. a detekiuje pokretc ispied svojih sen-

zora. Snimljwt pokmi se prosteduju si^imi kao da

sc radi 0 najoWCn^ pomwanju palke u siranu Ui

pririsku na dugmc vkorisnik to sao deftniSeL Uredaj jc

u stanju da razlu6 da !1 se radi o poKretu igra^a. iti ne-

koj kretn^ u pozadtnl ^promena s\eila I sl.\ lako da je

mc^acnosi gre$ke minimalna. dok specijalna LED dk>*

da zasveiii .<vaki (mu kada se korisnik nade van doma

$aia senzoia.ZOK je |^1 put predsia%1jen prcSIc zime

u Las vegasu I nai^ jc na poziiivnc reafcoje s\1h Iju-

dl koji su ga testirali. Senzorde se prodavaii poccnl

od oko too USD. a Sto je na^azm|c bice kompatibiJan

sa Super NES. Sega kWga Driv’e. Sega Saturn. Sony

rtavSiation. Mac i PC piaiformama. U prodaji se bde-

kuje sredinom ieia lekuce godine (gj)

Quatro-p«cl

Ifctrisian dodatak za

Pla>5tatk>n konzoJu.

poiekao iz japansla^ dela

«Scm'a", omogucava

prikljuiivanje fictiri dzojpc-

da istotnemeno. ili dak os*

am ako sc koriste dva lak*

\-a uredaja. Cena se krece

oko 50 USD { za sada se

moic naci same u SAD. (gj)

Mporedo sa verrijorn za PC rafunare

p^^iosis". aiias -Son>' intetaoixit" na-

i\1o je i AGA ecnifu sx-oje popuJame

iodke simuiaeije. Medtxii.m. nekakav za*

loj oftgWno posiop. same se posia\1ja

iianje da li je jv sredi loJ prijem iVipeOu-

iz na PC iilBtu. ili nc^o dt\^.^ na

unigmoj werzip W trrtalc da je vec prtv'e-

len kraju. samo joS nije jasno da li& se po-

*viii u CD52. tj. Amiga 1200 CD verziji. Hi

e se iiaiiti rteko drugo reienje. iaiosno je

samo da se firma u kojti se do ju^e kleo sva-

ki Amtgista take Wadnduvno odrekJa oz-

bilimjc podrSke Prijaieljid-^
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Consot Th« Mowi«
D«sc«nt Into ZInJ

BONUS LEVEL

Wakon velikog uspeha filma „Congo~. odgovoml u softversko) ftr-

mi .Viacom" rcSUi $u da istolmeni bestsder iskoriste 1 za pravljenie

najno%iie InteraktH'ne

aNanture. Radn)a je

smeStena u sice Kongo
dtungle gde vas o^kuju
nimalo pri^telski raspo-

ioieni mutanii gorila. Sta

se sve sprema vaSoj maloj

ekspedicijl md2ete saznati

fitatud roman Ui gledajud

film, all samo vas u soft-

verskom izdanju Congoa
odekufe inieraktK’na zabava. (gk)

TrtKk Attack

Pocahontas

Igra Pocahontas pred-

stavija konverziju i^og od

med^ki nafbolje ispra^ih

dugmetra2nih ctranih Hlmo-

va. Igra o prelepoj indiianki

Pokahontas bi^ u stilu

$umske puzzle asanture ko-

la la irebalo stiogo da prati

radniu filma. Igraf kon-

iFoli^ indilanku Ui njenog

pdjatelja rakuna .MikM i

kombinacijorn nfihovih

spedialnih sposobnosti cre-

ba da prokifi put kroz brojne logidce smicalice kc^ sioje kao prepreka

ispunjenlu cilja. Igra je namenjena mladim igra^a. take da je liiena bi-

lo kalnlh kjva\1h soena. ru2nih demona i sliteih kreatura kojima bl se

nail klinci samo slatko nasmejali. (g|)

la najnovlju tgru flrme JMkrroProse" pretpostavljamo

da^ bid veliki hit. Naime. naluxi dugogodi^je \1ada%ine Formula
/ Grand Prix na potju simuladja vo2n|e. st^ su nam fantasdCan
nastavak Formula I GrandPrix2, kao i fenomenalna simuladja vo-

inje kaninga WaudKans. Tako sc .AtkiDProse" u£vrstio na tronu
lealnih vozadUh simuladja. Medutim. na polju arkadnih simuladja

voinji do sada su naj-

vedt populamost imaJi

The Need For Speed.

Screamer. FatalRacing

\Desvuction Derby. All

3UcroProse" sf^ema
novu igni Ttadi At-

tack, fuiurlsiidai trku

koja je preuzela dosta

caka iz Wipe Out i Hi-

Octane. Ofekuje nas

vdiki bfoj raznolikih

staza sa mno^’ora
Iznenattenja, dodaino

opiemanje vozUa. kao i

mogudwst mre^iog

igranja (iedri iiva igra-

Ca plus peoiaest ko-

mpjuterski konooilsanih). Nakon poslednjih igara bt 3UcroProsea"
u kvalitet 3D rendane ^Uke \15e ne sumnjamo. (gk)

rnvPSRTcisr of iCcWiHinf

Softverska Rrroa .Soi^ interactKe" ^lagano se

probija 1 na trii^ PC igara) uskoro 6e nam omogudti igranje

izuzetno lepe avanture dja je radnja smeStena u legendamo

doba kralja Aitura. vijezova Okrugjog stda i Kamelota. Iz^-
da da je .Sony Interactive" o\’om igrom povukao pravi potez.

jer zanimijiva i prrvlaCna tema legende o kralju Artum uz

fantasddiu 3D g^ku sigumo privud sve pokionike ovog

2anra igara. (gk)

Super.Harkt pri-

kazane su jo$

neke interesan-

tne igre sa hi-

dim 3D efekd-

ma.Vednasu
rimejk starih

igara zaSNES.

a neke su $a-

svim nove. Iz-

dvo}idemo/¥*

lotHTngs64.

SuperMario Kart R. StartFox

6^. kao i dve konvierzije sa ftlmskog plaina 56ir

^ Wars: ShadowqfTheEmpin\ Golden^ 007.

^0 najnoNijem nastavku Diems Bond serijala. (gj)

Super Mario na Ultra
Mario, najpopulamiji lik. ujedno i zaStiinl znak svih J^dniendo-

vih" konzola d^iveo je s\x>}u savremenu reinkarnaeiju u vidu igre

SuperMarto 64. Igra je napravijena u modernom
tFodimenzionalnom maniru. a u
diju popularizadje

no>e .Niniendove"

64-bitne konz<^ Ul-

tra 64. Radi se o
ma$ini sa 64'tritnim

RISC procesorom na

94 MHz. sa 36 .MB

memorije. ki^roceso-

rom na 62.5 MHz i re

zoludjom do 640

;
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IgrajkaO

Dosta je bilo starih kaseta. pokvarcnih disketa. bagovanih kopija... Sada |e tu; SEGA konaola za igranje vlsokog

kvaliteta. izmenjivi keitridzi sa vi5e igrica (do 4). najtrazenije igre iz Seginog programa, uklju£ujuci najnovijc

filmske hitovc MEGA neverovatna grafika 1 cudesan stereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvlvalentnog PC

racunara. u kompletu: konzola, ispravijac. TV modulator, joystick DRIVE 2 posebna pogodnost za

Segoteke: stalno snabdevanje Rajnovijim hitoviraa. posebna pogodnost za igrace: DlgiTech Segoteke sS najvecim

fondom kertridza. posebna pogodnost za sve; garantovano najnlze cenc u jugoslaviji

DigiTech Biro D.O.O.. Ilije Garasanina 27. TaSmajdan. Beograd. Tel/Fax. 339 165

Pedigre Igre



Partija koiarke ili Fudbala u sred sobe b«z razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac u svoin

omilienom filmu? Plavi jei i crv od 2 metra jaci od Svarcenegera? Nemoguie ?!

Sigurno joi niste upoznali Sega ^EGivoRivea. To je kudni sistem za igranje koji se veoma

iednostavno prikijucuie na obi£an TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru koji m«

omogutfuje na hiljade boja'Trtovremeno, neverovatne 3i> efekte, glatku animadiB i vclik '’I'®''®

ekranu. Svaku igricu prati veoma realan Stereo stereO ,zvelti koji igranje iini joi zanimljivijim.

Moida je mogude?

y/iECiv DRIVE 2 mozete igrati ^ami ili udv^^t Za njega postoji veliki broj kertridia sa igricama

koje mozete kupovari, menjati ili iznajmijivati. Za rukovanje vam nije potrebno nikakvo

predznanje. Mogude je ? ,

yTiEQix DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igrace.

011/W1-365. 429-848
dospodara Vucica 16Z, Beoqrad

Radfto vrMie od 8 do 21 cos svokoqa dona k«« Aodelje


